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GONDOLATOK AZ EGÉRRŐL, 
A RAJZRÓL ÉS A DIGITALIZÁLÓ TÁBLÁRÓL 


SEGÉDLETEK 


FLASH, ILLUSTRATOR 
És COREL FELADATOK LÉPÉSRŐL-LÉPÉSRE 


Adobe InCopy 


NEM ISMERŐS? MAJD MOST AZ LESZ! 


ISMERTETŐK, LEÍRÁSOK 


FREEHAND, CONTRIBUTE, CATIA, IPHOTO, 
PHOTOSHOP ALBUM, ADOBE PREMIERRE, 3D 


D Hewlett: Pockord Company 2003. Az Apple" és a Macintosh" az 


Miért kötne kompromisszumot? 
Részletek helyett végre teljes a kép. 


HP Designjet 120 és 120nr 


. papir méretek A5-től Alig 

a Apple" Macintosh? 9.1, 9.2, 10.1, 10.2 és Microsoff 
Windows" 95, 98, Me, NT 4.0, 2000, XP kompatibilitás 

A4-A3 papírtálca, a nagyobb méretű papírok előlről és 
hátulról ís egyedileg adagolhatók 

9. HP PhotoREt ÍV színes nyomtatási minőség, 2400"71200 dpi 
6 színnel 

a beépített színkalibráció az állandó színekért 

§ tekercspapirradogoló és hálózati nyomtatószerver-kártya 
alapkiépítésben a HP Designjet 120nr modellen, opcióként 
az alapmodellhez 


alapmodell ára: 399 000 Frráfa 
HP SupportPack (U3423A): 3 éves, emelt színtű 


szervizszolgóltatós, következő munkanapi csere 
59 900 Fisáfa 


Apple Computer Inc. bejegyzett márkönevei. 


A HP Designjet 120 színes nyomtatóval A1- méretig 
nyomtathat grafikai terveket, digitális proofokat" vagy akár 
egyszerű irodai dokumentumokat is. 

Moduláris, színenként cserélhető tintarendszere hosszú 
távon is alacsony üzemeltetési költséget biztosít, nagy 
kapacitású kezdőkészletével pedig azonnali megtakarítást 
érhet el. Nem kell többé másoknak fizetnie 

a professzionális minőségű és méretű nyomtatásért, 

A maximális megbízhatóság és az egyszerű használat 

"a megszokott HP minőség része. 


További információért, kérjük, látogasson el a 
www.hpshop.hu weboldalra, vagy jelentkezzen 
termékbemutatónkra a 06 1 382 1111-es számon. 


" Kiegészítő szoftver vásárlása szükséges 
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invent 


A Microsolf" és a Window" a Microsoft Corporation bejegyzett márkaneve 


Darabont Gergely 
főszerkesztő 


[/ Arra törekszünk, hogy az 
újdonságokat, ismertetőket és 
segédanyagokat ne több száz 
weboldalról vagy fórumról 
kelljen összevadászni, hanem 
itt, egy helyen értesüljön az 
olvasó valamely program vagy 
segédanyag elkészültéről és CD 
mellékletünkről letöltve ki is 


tudja próbálni." j ! 


Kedves Olvasónk! 


Realsoft 3D 
A CID-n talált 
ápróbálha 


a fellelt 


nd 
s OpenGl. és Dírvet 309 használat 


Macromedia 
Contribute 
A program a w 


ében kíván hath 


azin 16. oldalán tal: 


Macromedia 
Freehand 


nyet ism 


tük a CD-re a kij 


ís (PCZMACA. 


Ebben a kr 
keihez k 
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PULSAR CL elosztók 


Túlfeszültségvédő elosztók érzékeny 
eszközöknek, otthoni és irodai felhasználásra. 


PULSAR EVOLUTION 
A méretezhető fejlődés! 


MGCGE 


FS SYSTEMS 


hsz S 
Nothing will stop you now 


Fejlesztünk, hogy 
On mindig tökéletes 
megoldást kapjon. 


Kompald áramellátás védelem, 
szerverek, tárolórendszerek és 
hálózati berendezések szamóro 

Az MGE UPS STSTEMS, al vűögekső ez érzt 
keny eszközök topedotos e. c lelhormonáuusor 
okczta protkéezak eller vaógirezesben. bem 
tatja a PULSAR ÉVOLUTION családot. 
Megeldés internet és telekommunikaoés voi 
lalatok szómara 


"s Széles terméksíólo 

1 USB És Soros port 

s MÁR SÚJVA 1 RA(K lehetőséggel 

"a Fejlett kommunikovo 

"u Távoli elérhetőség 

"s Szemelyreszabott felhasznál ellenór: 

1 Kóbelrögzítés a biztonságos csatlal 

s Hálózati zavarok szűrése 

"s Bóríthetó áttudalási idő 

1 Széles bemeneti feszültség bator 

"a Áromszúnet nélküli okkum 

"a Feszültsagszobólyozós 

"a Nemcsok Torony de rock krnitelben ís 
( 1, 24) 


Kompakt kivitel és széleskörű 

üzembe helyezés 

2 Ultro-alocsony rock változatok 
csupón TU 500-tól 1500 VA-ig 


Magasszintű rendelkezésre állás 
1 Áromforrás redundondo Pulsor STS 
rendsz 


"a Meghosszabbitott óthidalási idő 2U magz: 
okkumulátorbővító modulol 


"2 HF technológia szinuszos kimenettel, és 

bemenet seg túrenhetrrol 

"a Működés közben cerélhető 
okkumulátorok 


További információ : 

MGE UPS SYSTEMS Hungary KÍt 
Címünk: 

2040 Budaörs, Építők útja 2-4. 
Telefon: 06-23-445-025 
Telefax: 06-23-445-026 
www.mgeups.hu 
www.mgewups.com 
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] Főszerkesztő: Darabont Gergely 

ii [dgergelyőidg. hu] 

! Főszerkesztő helyettes: 

Doma Tamás 
[tdomadidg.huj 

! Munkatársaink: 
Berecz Ildikó, Büte Miklós, Choma 
Róbert, Csontos Péter, Fekete 
Zoltán, Ferenczy Gábor, Frigyes 

) Tamás, Havadi Krisztina, Hidasi 
Judit, Jakab Zsolt, Kelemen D. 
Zoltán, Kozma Ferenc, Kravjánszki 

! Róbert, Lengyel Andrea, Lénárt 

! Lambert, Mata János, Papp Attila, 
Princz Ágoston, Radics Róbert, 
Seszták István, Stemler Balázs, 

! Sziklai jános, Törők György, 

! Turcsány Édua, Vass Gergely 
Kiadja: 
IDG Magyarország Lapkiadó Kft 
Felelős kiadó: 
Bíró István ügyvezető igazgató 
Lapigazgató: Szigetvári József 
Műszaki vezető: Birkus Imre 

! Szerkesztőség és kiadó címe: 
1065 Budapest, Révay utca 10. 

! Levelezési cím: 
1374 Budapest 5, Pf. 578 
Telefon: 474.88-50 

) Telefax: 269.56-76 
Hidetésfelvétel: IDG Kereskedelmi / 

) iroda (kerirodagidg.huj 

) Hirdetési igazgató: Poór Rozi 
Lapreferens: Novák Magdolna 
Telefon: 474-88-60 
Terjesztési vezető. 
Babinecz Mónika 
Telefon: 474-88-58 
e-mail: terjesztesőidg. hu 

! Terjesztik: Lapker Rt. 
Hírker Rt., Alternatív terjesztők hi 
és számítástechnikai szaküzletek —/ 


DIGITART IPELULTUN 


Ára: 1996 Ft 

Ügyfélszolgálat: 

1065 Budapest Révay utca 10. 

Nyitva tartás: H-Cs: 8.30-16.30: 
P: 8.30-15.00 


Hibás CD: kérjük, hogy a hibás 
CD-t postán juttassa el ügyfél; 
szolgálatunkral 

Nyomdai munkák: Pauker Kft 
Felelős vezető: Vértes Gábor 
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CD melléklet 

Hogyan készül egy céges prospektus? 
Mozgás ActionScripttel 

Flash segédprogramok 

Do you speak HTML? 

Digitális papír 

Gondolatok az egérről, a rajzról 

és a digitalizálótábláról 
Typotechnika 2003 

Rendeljünk színeket! 


iPhoto 
Randevú a G4 
duálproceszoros gépekkel 


Grafikus megoldások Corelben 
Rajzolás Illustratorban 
PDF-alapok 

Adobe Photoshop Album 
Szabad kezet kaptunk 

Adobe InCopy 2.0 

Pályázati felhívás 
Digitálisfotó-tanfolyam 


Az új Adobe Premiere 
Problémamegoldás a CATIA V5-tel 


CATIA, az autóipar szabványa 

3DS MAX 5 

LightWave tutoriálok - DVD-bemutató 
Oscar - kié az érdem? 

Maya Productivity Pack 

Digitális veteránok 

Matrox Parhelia 512 


Könyvajánló 
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elmélkedő 


Stemler Balázs 


Kellően sok munka után már a 


designer is meg tudja mondani 


hogy a beadott tervek közül me 


lyik nyer 


( Stemler Balázs - stemler.balazsomontana.hu ) 


Hogyan készül egy céges prospektus? 


A kérdés csak látszólag triviális a feladattal megbízott marketinges számára, Rend 
szerint az előző és már cl is avult verzió elfogyásakor érkezik a parancs, miszerint 
készüljön egy friss, esztétikus kiadv 


y valamely témában. Jó esetben adott egy 


kész vagy félkész szöveg - lehetőleg jóváhagyatva a cég minden prominens tag 
jával, aki magát egy kicsit is alkalmasnak tartja a magyar nyelvtan és helyesírás 
felkent apostolaként jobbítani a szöveget. Ha szétnézünk, találunk egypár közepes 
minőségű képet (logót, forókat, esetleg ábrákat) és persze az előző verziót elektro- 
nikus formátumban. (Feltéve, hogy a közelmúltban nem váltottunk grafikai srúdi 
ót.) Ez így, ebben a formában csák a mesében szokott összejönni, a valóság ennél 
sokkal ridegebb. A cégnél teljes az ej 3 


yet nem értés a szöveget illetően, a képany 


és persze az előző verzió sincs meg — rosz- 


egy Word fájlhoz is zsenge minős. 


szabb esetben már a grafikai stúdió se, 


Na de valami saláta azért csak átkerül a megbízott grafikai stúdióhoz, amiből ak. 
kor tudnak i 


illetően. A büdzsé azért majdner 


1 dolgozni, ha van valamilyen világos koncepció a cégnél a kiadványt 


teljesen egyértelműen definiálja a lehetőségek 
határait. Mivel a költségek jó részét maga a nyomdai munka emészti fel, így X 
forintból nagyjából Y oldalas színes prospektus készíthető. Ha ezen a ponton sike- 
rül optimális szövegmennyiséget betervezni egy oldalra, akkor megadtuk a cégünk 


nek az esélyt arra, 


gy reménybeli ügyfeleink közül némelyek esetleg el is olvassák 
remekművünket. Erről úgy győződhetünk meg a legegyszerűbben, hogy fogunk 


néhány, minket különösképpen ne: 


a érdeklő témájú prospektust, és megpróbáljuk 
őket gyorsan átfutni. Amelyiknél még sikerül az átolvasás homlokráncolás nélkül, 
az legyen az etalon, annál többet mi se írjunk egy oldalra 


Ezek után jöhet a főfogás, a design. Egy multinacionális cégnél ekkor elég elő- 
venni az arculati kézikönyv idevonatkozó oldalait. Ott — hála a megingathatatlan 
amerikai magabiztosságnak — általában részletesen le van írva minden, mégpedig 
34 gy ők jónak vélik. Egy kevésbé multinacionális, ad abszurdum magyar 


fi ahc 


cégnél viszont valóságos Kánaán várja a designert! Legtöbbször se kézikönyv, se 


más kötöttség. Szabadon szárnyalhat a nagy magyar kreativitás. Ezzel egészen 


a tervek bemutatásáig vitorlázhatunk, ahol a cégvezetés iparművészeti zsűriket 
is megszégyenítő magabiztossággal ítél a művek felett. Kellően sok munka után 
már a designer is meg tudja mondani, hogy a beadott tervek közül melyik nyer 
— na persze, jó pár további átalakítás után. Mert hát mi szükség ítt aranymértékre 


ko 


t a gyönyörű céglogót, amelynél szebbet nem 


meg hasonlókra, amikor a kedves cégtulajdonos mindenképpen háromszor 


rában és középen szeretné látni a 


hordott hátán az a fránya műnyomó? 


Végre sínen van a munka, hiszen már be lehet pofozni a szöveget az elfogadott 


designba. Itt azért nem árt a marketingesnek ránézni a tördelésre, hiszen az 


alulmotivált grafikus következetesen egy némileg régebbi verzióval dolgozik. Ez 


a cégvezető javításait szinte garantáltan nem tartalmazza, ami 


az elavult válto: 
alapjaiban ássa alá a marketinges kolléga amúgy sem túl fényes renoméját. Ráadá- 


sul, ebben a fázisban rengeteg további ötlet születik még a cégben a prospektust 


illetően, amelyek ugyan teljességgel ellentétesek az eredeti koncepcióval, de le 


z eredetileg is szűkre szabott határidőig. Ez nem 


alábbis nem valósíthatóak meg 


szabad, hogy elrettentsen minket, hiszen ebben a fázisban már célszerű kitartani a 
kivitelezhető félkész anyag mellett — majd a következő kiadványban hasznosítjuk a 
kéretlen javaslatokat. Amikor már sokadszorra átnéztük az anyagot — gyakorlatilag 
fejből megy már -, és jóváhagyatruk mindenkivel a cégnél, különös tekintettel 
a hangadókra, akkor vé 
esetén ott nyüzsöghetünk a gépindulásnál, de általában rábízhatjuk magunkat a 


re nyomdába adhatjuk a művet. Nagyon igényes anyag 


proofra. Örök igazság, hogy hiba nélkül csak a munkanélküliek dolgoznak, így 


erű kisebb díjat felajánlani az első sasszemű kollégának, aki észreveszi 


rögtön cél: 


2 ügyfeleinket ilyen mélységben bizto- 


a kiadvány ,nyomdahibáit". Szerencsére 
san nem érdekli remekművünk, ezért a tökéletességre törekvéssel beérhetjük. És 


ennyi manapság elegendő is kell legyen egy szép cégismertetőhöz 


Digitális alkotások 

A digitális alkotások létrehozása, mint 
művészeti ág ismertsége Magyarorszá- 
gon is egyre nagyobb, Ennek következ- 
tében nem csak hódolóinak, de művelő- 
inek köre ís szépen gyarapszik. Az egyes 
projekteken, ha szabad az alkotások elő- 
állításának folyamatát projektnek nevez- 
ni, egy vagy több alkotó dolgozik, akik 
folyamatosan kapcsolatban vannak egy- 
mással, Az alkotók és ügyfeleik gyak- 
ran egymástól fizikailag távol eső helye- 
ken dolgoznak. Elkerülhetetlen viszont 
a munka során az egymással való kap- 
csolat. Ez a kapcsolat főképpen az elért 
eredmények megosztását, információk, 
esetleges részmunkák közzétételét jelen- 
ti, Ennek a munkának a megkönnyítésre 
van lehetőség az internet, illetve inter- 
netes eszközök használatára, 


Egy gyors megoldás 

Az IBM OuickPlace - Sametime pá- 
rosa pontosan az a termék, amely 
megoldja ezeket a problémákat. A 
OuickPlace telepítése a teljes konfigu- 
rációval együtt sem telik többe egyet- 
len óránál. Mindezek után lehetőség 
van tetszőleges információ publiká- 
lására az interneten keresztül - akár 
mindenki számára (például bemuta- 
tó oldalak kész munkákból) akár zárt 
csoportok részére, Az anyagok elké- 
szítéséhez és publikálásához beépített 
funkciók kínálják az elkészítés lehető- 
ségét, illetve egyszerű , fogd és dobd 
rá" funkcióval rámozgatjuk elkészített 
anyagunkat az oldalra. 


Szolgáltatások 

A szolgáltatások nagyon könnyen ke- 
zelhető jogosultsági rendszer mel- 
lett érhetők el, Az oldalak karban- 
tartója meghatározhatja, hogy kínek 
legyen csak olvasói, szerkesztői vagy 
menedzser joga, A tetszőleges szá- 
mú, zárt csoportba egymástól függet- 
lenül vehetjük fel a csoportok tagjait, 
akiknek személyre szóló bejelentke- 
zési nevet, jelszót és felhasználói jogo- 


e-alkotóközösség 


A tartalom bármilyen 
Microsoft" Office 
2000 alkalmozásain 
megszerkeszthető, és 
észrevétlen módon 
publikálható HTML-be. ! 


Beépített feli 
teendők és a mérfölökövek leosztását, 


kar adhatunk. Ezzel elérhetjük, hogy a 
, Publikus" oldalakon láthatók a projekt 
eredményei, míg a hozzátartozó költ- 


ség, erőforrás és időadatok már csak egy 
zártabb kör számára érhetők el. A fel- 
használói felület programozói tudás 
nélkül igen nagy szabadság mellett test- 
re szabható. A megoldással integrálha- 
tó Sametime lehetővé teszi a rendszer- 
be bejelentkezett felhasználók közötti 
azonnali kommunikációt szövegben, 
hangban vagy akár képben is, anél- 
kül, hogy drága videokonferencia rend- 
szerrel rendelkeznének. A szolgáltatá- 
sok teljes mértékben titkosítharók, ami 
garanrálja az interneten keresztül zajló 
biztonságos kommunikációt. Az ínteg- 
ráció lehetővé teszi, hogy az egyezte- 
tő fórum mellett megosszuk egymással 
a vitatott anyagokat anélkül, hogy min- 
den érintett számítógépén telepítve len- 
ne a vonatkozó megjelenítő program. 
Az elkészült munkákról, a vitatott kér- 
dések eredményeiről azonnali szavazás 
kezdeményezhető, amely során minden 


jatkezetés könnyíti meg e 


nyomon követését. 


kérdezett véleményezheti a munkát. A 
szavazás eredménye százalékosan ösz- 
szesítve vagy név szerint ís megtekint- 
hető, ha szükséges. 


OulckPlace 3 

és Sametime 3 

A OuickPlace 3 — Sametime 3 termék- 
páros gyakorlatilag két óra alart te- 
lepíthető, és konfigurálható. Szol- 
gáltatásai a telepítés után azonnal 
rendelkezésre állnak, nincs szükség 
programozásra, mély technikai isme- 
retekre, A kialakított rendszer üzemel- 
tethető Intranet/Extranet/Internet 
környezetben is. Felhasználói olda- 
lon mindössze egy MS Internet Exp- 
lorer böngészőre van szükség, ha nem 
kívánjuk igénybe venni a multimédiás 
eszközöket. Ha multimédiás kapcsola- 
tot ís kívánunk, multimédiás számító- 
gép, webkamera szükséges. 

"További információért munkatársaink 
készséggel állnak rendelkezésére 

a 382-56-66-os telefonszámon, illetve 
szakértőnk, Bánki Zsolt 

a zsolLbankigihu ibmcom 


c-mail címen fogadja leveleit 
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Flash MX 


Papp Attila - pappítdesignshop hus ) 


Mozgás ActionScripttel 


Mozgás. Valójában erről szól a Flash, és nem meglepő, hogy a legtöbben pont ezért kedveltük meg. Még 
mindig akadnak szép számban olyanok, akik izgő-mozgó, értelmetlen kreálmányoknak nevezik a Flash 
animációkat, amelyek csak megkeserítik az internetezők életét. Valószínűleg még nem jutott idejük arra, 
hogy megtanulják a Flash használatát, és ilyen kijelentésekkel próbálják leplezni irigységüket. Persze min- 
dig akadnak negatív példák is a technológia alkalmazására, de egy hozzáértő, tapasztalt Flash tervező 
olyan kreatív - a HTML szabta határokat leromboló - ötleteket valósíthat meg, amelyek sokkal izgalma- 


sabb és maradandóbb élményt nyújtanak a HTML alapú oldalaknál. 


Alapvetően kétféle mozgásról beszélhetünk: 


yiket talán nevezzük idősik alapú mozgás- 


másik pedig az ActionScript mozgás. 


Az idősík (Timeline) segítségével egészen 


komoly animációk valósíthatók meg anélkül, 
hogy gondolkodnunk kéne a mozgások mögötti 


matematikán. A teendőnk mindössze annyi, hogy 


a színpadon elhelyezzük az elemeket, m 


rozzuk a kulcsképkockákat (Keyframc) a n 


gás kiindulópontjának és végpontjának, majd két 
féle átmenet közül választhatunk: Morion tween 
(mozgásátmenet) és Shape tween (alakzatátme 


net). A többit a Flash elvégzi, azaz a kiindulópont 


és végpont közötti képkockákat szépen kiszá. 
molja, Persze vannak itt még különböző rrük 
kök, ennyire azért ne egyszerűsítsűk le a dol. 
gokat. Elég, ha megemlítjük a Motion Guide, 
Shape Hints, Easing in, Easing out fogalmakat. 
Ha lesz rá igény, ezekről bővebben értekezünk 
egy másik segédletben. Szóval az idősík alapú 
mozgásak nagy hátránya, hogy ezeket beégetjük 
a moziba, így futásidőben nem változtathatók. 


Nem is beszélve arról, hogy összetettebb animá- 
cióknál a rengeteg átmenet sokszor átláthatat 

lan és kezelhetetlen. Az idősíik alapú mozgás szín 
te nem ís fejlődött semmit a Flash 4 óta, ellenben 
ActionScript nyelv folyamatos fejlődése új lehe: 
tőségeket rejteget számunkra az elemek dínami- 
kus, futásidőben történő mozgatására, Timeline 


barátunk teljes mellőzésével. 
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ActionScript ltal 

vezérelt anin ációk? 

Bizony, ebben rejlik valójában a Flash ereje 
ActionScript nélkül aligha dobharnánk össze azo- 
kat az aranyos kis Flash játékokat vagy dinami- 
kus menürendszereinket. Ideje hát egy kis időt 
fordítani a témára. Segédlet sorozatomat a leg- 


egyszerűbb ActionScript-mozgások bemutatásá- 


val kezdem, majd fokozatosan mind összetettebb 
mozgásokat fogunk tanulmányozni. A példák- 


hoz kapcsolódó FLA fájlok megralálhatók a CD 


" ha saját magunk 


végi 
Mielőtt rátérnénk a konkrét példákra, fon: 


ékleten, de jobban meg 


zük el a fel; 


ot az instrukciók alapján. 


tos megértenünk, hogy ActionSeripttel hogyan 
manipulálhatók a moziklipek. A moziklipeknek 
vannak tulajdonságaik (Properties) és metődusaik 
(Methods). Ezek határozzák meg, hogy mít rehet 


az objektum, illetve mit lehet vele tenni, 


Tulajdonságok például 
-x (a moziklip x koordinátája), 
y (a moziklip y koordinátája), 
xscale (a moziklip szélessége százalékban), 
yscale (a moziklip magassága százalékban), 


alpha (a moziklip átlátszósága százalékban), 


Próbáljuk meg lekérdezni ezeket az értékeket 
a mozikliptől. Kövessük az utasításokat, vagy 


nézzük meg a mellékelt forrást: labda.fla. 


Nyissunk egy új mozit (600400), rajzaljunk S0$0 
pixel méretű kört, és gyártsunk belőle moziklipet. 
Jelöljúk ki a kört, majd a Properties palettán pél- 
dánynévnek (instance name) írjuk be, hogy ,Jabda.. 
mc, x és y koordinátája legyen egyaránt 100, alpha- 


értékét pedig állítsuk 5096 -ra: 


Teszteljük a mozit (Ctrt.Enter). Látni fogjuk, hogy 
megjelenik az Outpur ablak az alábbi értékekket 


Megfigyelhetjük, hogy az .x és .y értékek nem azono- 
sak a Properties palettán beállított értékekkel 

Ez azért van, mert a moziklip (0,0) koordinátáját 

a regisztrációs pont határozza meg, ami esetünkben a 


kör középpontjában van 


Tehát az. x és. y tulajdonságok meghatározzák a mozi- 
Klip pillanatnyi helyét a Flash koordináta-rendszerében. 
Nyilvánvaló, hogy a mozgás szempontjából ezek az érté- 
kek játsszák a főszerepet. Ahhoz, hogy megváltoztassuk a 
mozikip helyét, növelnünk vagy csökkentenünk kell őket. 
Például, ha balra akarjuk elmozdítani a moziklípet, akkor 
az . x értéket növeljük, ha jobbra, akkor pedig 


szerű az egész. 


az . x értéket csökkentjük. Ilyen eg 


de azért nézzük meg a gyakorlatban ís. 


6 


Az 1-es frame-be gépeld be a következő 
AetimSeript-kódot 


A Flash koordínáta-rendszere (B.) úgy épül fel, hogy 2z y 
tengelyen az értékek fentről lefelé. az x tengelyen pedig 


balról jobbra nőnek. Ezt fontos megjegyezni, mert nem 


azonos az iskolában tanult x-y koordínáta-rendszerrel 


(A), hiszen ott az y tengelyen alulról felfelé nő az érték: 


A di B. 17 
lan A 

a .. új .. 
a Mi 


Egyszerű, egyenes mozgás 
(változatlan sebesség) 
Nincs más hátra, próbáljuk elmozdítani az előző példá 


ban használt labdát, például jobbra. Ehh. 
kell növelnünk: 


labda mc 


Rendben, ez így működik, a labda pozíciója megváltozik, 
de ez nem folyamatos mozgás. 


Az . x értéket folyamatosan kell növelnünk, és ennek az 


utasítás használata, mégpe: 


egyik módja az enClipE 


énnyel 


dig az enterErame eset 
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oni 


Mentsük el a mozit labda01. fa néven, és növeljük 

a mozi Frame rate-jét 35-re, Töröljük a kódot az első 
frame-ből, majd kattintsunk jobb egérgombbal a lab- 
da moziklipűnkre, és válasszuk az Actions menüpontot. 
Gépeljük be az alábbi kódot 


onClípEvent (enterFrame)l( 
this..x s this..x e 2 
) 


vagy ugyanez kícsit rövidebben: 


onClípEvent lenterFPrame)( 
this..x es 27 
) 


Példánkban a moziklipen helyeztük el a szükséges kódot, 
azonban a fő idősíkról ís megvalósítható ugyanez a moz- 
gás. Töröljük a kódot a moziklipről, és a fő idősíkon jelöl- 
jűk ki az 1-es frame-et. Az alábbi kódot gépeld be: 


labda mc.onEnterFrame s function() 
( 

labda mc..x sz 27 
hr 


Ebben az esetben a fő idősíkon egy függvényt hoztunk 
létre, amely szintén az EnterFrame eseményre figyel, 
A feladattól is függhet, hogy hol érdemes elhelyezni a 
kódot. Egyesek az idősíkon szeretik tartani az Összes 
kódot, és onnan vezérelni a moziklípeket, hogy ne kell- 
jen később egyenként módosítani azokat, 


labda mc.onEnterFrame z function() 
( 

labda mc..x és 25 
): 


labda2 mc.onEnterFrame s function() ( 
labda2 mc..x te 47 
): 
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Láthatjuk, hogy a labda elindul jobbra, majd reljesen 
elhagyja a színpadot, Ez a kód bármelyik moziklip eseté. 
ben alkalmazható, a this mindig az adott moziklipre vonat- 
kozik. Értelemszerűen a sebesség növelhető, ha nagyobb 
értékkel növeljük az , x koordinátát. 


A többi irányt már mindenki könnyűszerrel megoldja, pél- 
dául a diagonális mozgáshoz az . x és . y koordináták egy- 
idejű növelése szükséges, és egyúttal akár a moziklip mére- 
tét ís változtathatjuk (abda03 fla): 


labda mc.onEnterFrame s function() 
( 
labda me..x sz 2; 
labda me.y tz 2; 
labda me, .xscale tr 14 
labda me, yscale se 17 
1: 


Nézzünk egy másik példát (labda04.fa)! Hozzunk létre egy 
újabb példányt a moziklípból, és helyezzük a (100,200)-as 
koordinátára. A példány neve legyen: labda2. mc. Változtassuk 
meg a kódot az 1-es frame-ben a következőre: (lásd 11. lépés) 


Mint ahogy az előrelátható volt, az alsó labda gyorsab- 
ban mozog. A példából megfigyelhetjük, hogy mindősz- 
sze néhány sor kóddal több objektumot ís vezérelhetünk. 
A következő lépésben oldjuk meg azt a feladatot, hogy a 
labda ne hagyja el a színpadot, hanem egy meghatározott 
koordinátán álljon meg. Töröljük le az alsó labdát, a felső 
labdát helyezzük el a színpadon kívül, a kódot pedig írjuk 
át a következőre (labda05 fla): 


labda mc..x s 1007 

labda me..y s 1007 

celx s 5007 

labda mc.onEnterPrame e function() ( 
í£ (labda me..x c celx) ( 
labda mc... sz 4r 
) 


( Papp Attila - pappádesignshop.hu ) 
A Macromedia Flash (SWF) formátum nyílt forráskódjának köszönhetően sorra jelennek meg a leg- 
különbözőbb Flash segédprogramok, melyek például segítik az animációk CD-n történő publikálását, 
szöveges effektusok, képernyővédők készítését. A rovatban ezek közül mutatjuk be a legérdekesébbaket, 
mégpedig minden egyes DIGITART-ban hármat. Érdemes ellátogatni az Swftools.com (htta://awftoolszom) 
weboldalra is, amely a Flash segédprogramok legnagyobb kategorizált gyűjteményével büszkélkedhet, 


Swiff Chart 2.5 


GlobFx — www.globfx.com 
Platform: Windows 


Típus: 30 napos próbaváltozat 


Rendkívül látványos, animált grafikonokat készíthetünk vele honlapokhoz, prezentációkhoz. Mindössze annyit kell tennünk, hogy bemásoljuk 


az adatokat az Excelből vagy formázott szövegfájlból, majd kiválasztjuk, és személyre szabjuk a kívánt grafikonstílust. A rendelke: 


sre álló 
sablonok megjelenése szép, számuk is kielégítő. Az animált grafikonok fájlmérete nagyon kicsi, így azok bátran ágyazhatók weboldalakba 
A készítő honlapjáról letölthető, ingyenes Swiff Point Player lehetővé teszi az elkészített grafikonok Microsoft PowerPointba való importálását 
és lejárszását. A GlobFx csapata azokra is gondolt, akik még ennél is többre vágynak. Az eszköz neve Swiff Chart Generator, és az animált 


grafikonok szerver oldali generálását biztosítja. A weboldalon számos példa illusztrálja a szoftver képességeit 


ActionScript Viewer 3.09 


Manitu Group - buraks.com/asv 
Platform: Windows 
Típus: demó 


Tegyük fel, hogy kemény munkával összeizzadtunk egy szuper Flash oldalt, és publikáljuk a weben. De egy 


szerencsétlen format c: vagy egy vírus miatt forrásunk megsemmisül. Ekkor jön a képbe az ActionScript 


Viewer. Az eszköz lehetővé teszi, hogy ,szétboncoljuk" az SWF fájlt, és visszanyerjük tartalmát, vagy legalábbis 


tartalmának egy részét (szimbólumokat, hangokat, ActionScript kódot stb.). Ezek birtokában újraépíthetjük 
a számunkra értékes forrást. A szoftver sajnos nem képes az eredetivel megegyező FLA fájl visszaállítására, de 
sokkal jobban járunk, mint ha nulláról kellene kezdenünk. Az ActionScript kódot kicsomagolja, és text formátumba konvertálja, amely ezután 

megtekinthető a képernyőn, elmenthető fájlként, vagy kimásolható a Clipboardra. Lehetséges a szöveg közvetlen beillesztése Flash 5/MX seript 
editorba, és a kijövő ASV szintaxis megegyezik az eredetivel. Az ASV lejátssza a frame- és label-listákat, a hivatkozó neveket (instance names), 


a könyvtárszimbólumokat (library symbol5), és lehetővé teszi az egyidejű megtekintést az ActionScriptekkel 


SWF Studio 2.0 


Northcode Inc. — www.northcode.com 
Platform: Windows 
Típus: próbaváltozat 


A Flash animációinkat elmenthetjük futtatható exe formátumban a Flash lejátszó Create P: 
n nélkül is. A projektorok talán egyik legnépszerűbb felhasználási 
izonyultak, ezért egyre több olyan eszköz lát napvilágot, amely páratlan 


rojector menüpontjában, és az így kapott fájlokat 
, p 


erülete a multimédia CD-felületek készítése. 


bárki lejátszhatja a Flash plug 


Ezen a téren azonban a Flash által nyújtott lehetőségek kevésnek bi 


funkcionalítással raházza fel az SWF fájlokat. Előbb-utóbb szükségünk lehet egy olyan rémek kis eszközre, amely lehetővé teszi az animáció 


tetszőleges alakú ablakban való lejátszását, képes a merevlemezre írni adatokat, letiltja a Flash menűt stb. A kanadai székhelyű Northern 


Codeworks fejlesztőcsapat SWF Srudio nevű szoftvere ennél jóval többre kéj 
or, ftp-klienst stb. A hosszú funkciólista megismerése után bizonyára sok 


pes. Az SWF Studióval fejleszthetűnk szinte bármilyen desktop 


alkalmazást, játékot, ügy féladatbázíst, képernyővédőt, levelezőprogram 


fejlesztő találja meg benne a megoldást az eddíg megoldhatatlannak tűnő feladatokra. 
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GRAFIKAI ÉS INTERNETES SZOFTVEREK, SZAKKÖNYVEK - ONLINE MEGRENDELÉS § HÁZHOZSZÁLLÍTÁS § GYORS ÜGYINTÉZÉS 


Adobe" Design Adobe" Publishing Macromedia Studio MX PLUS . Macromedia Flash MX 
Collection 6.0 CE Collection 12.0 CÉ 


289.900 Ft 
319.900 Ft 


154900 F 
F 


279.900 Ft 


Adobe" Photoshop 7.0 CE Adobe? Photoshop Macromedia Freehand MX Macromedia Contribute 
Album 1.0 
Pi Adobe 
nát Fhotmb a [4 
k ek É É.§ 
. s 8 tá ke s c 
£ : § z : § 
ú pe e - 
A HIRDETÉSBEN SZEREPLŐ http: //designshop. hu (061)-387-3062 


ÁRAK NETTÓ ÁRAK 
infogdesignshop.hu [ orderédesignshop.hu 


zelée 


a flash portál 


Flash segédprogrataok gyűktel ménye :: komponensek 


zdőknek és hála 97 arásjtak nödlária z s Flash vers 
komponensek :: : forrásfá 
i fórum 


cik 


aban 7 nak: 
komponensek Flash fórum 
könyv és tanfolyam ajánló 


Fi él ramok gyűjteménye 
lash segédprogramok gyúj 4; jorrásrájlök 


http://swf.hu 


( Seszták István - Istvan. sesztakOtrans-europe.hu ] 


Do you 
speak HTML? 


No? Nem? Ne búsulj! Ha már eddig nem 
tudtad rávenni magad, hogy megtanuld 

a virtuális világ nyelvét, akkor ezután ís meg- 
leszel nélküle. Ha nem érzel ellenállhatatlan 
vágyat, hogy webre vidd lelked minden rez- 
dülését, attól még nagyon szép élet várhat 

rád. Ellenben ha már belekóstoltál a virtuális 
lét lényegébe, bizonyára téged is villámcsa- 
pásként ért a sok-sok szabály és szabvány. 
Letaglózott a számtalan rövidítés, mint 

a HTML, DHTML, CFML, CSS, ASP, 
JSP, PHP, XHTML, XML, FTP, SSL és 
még tőbb száz hasonló, ezek mögött megbújó, 
őrületes mennyiségű információ és standard. 
A tagek és a hozzájuk tartozó milliónyi 
paraméter, .. ELÉG! Brr! 


Ja, hogy mindemellett te is tudnál átvírrasz- 
tort éjszakákról mesélni, amikor a géped 
előtt ülve, könyveket bújva nem és nem tud- 
tad rávenni a weboldaladat arra, hogy úgy 
nézzen ki, és úgy ís működjön, ahogyan te 
azt megálmodtad (talán még némi szitko- 
zódás közepette sem 9? Nos, akinek eddig 


még nem adatott meg életében ez a ,pillanat- 
nyi elmezavar", az boldog lehet! A baj csak 
akkor kezdődik, amikor úgy cseppensz bele 
a webszerkesztésbe (mert a világ nem áll meg 
fejlődni), hogy leélted fél életed mint átla- 
gos ,számítógép-idomár", és most a főnök 
úgy gondolja, hogy azért mégiscsak haladni 
kellene a korral. Jön az ukáz: legyen vállala- 
ti portál, osszuk meg az információt munka- 
társainkkal, partnereinkkel. Ha mindez elké- 
szül, következik az új kihívás, mégpedig hogy 
ezek az oldalak mindig aktuális tartalom- 
mal legyenek feltöltve. Hidd el nekem, hogy 
nagyon unalmas tud lenni egy ilyen, állandó- 
an ismétlődő munkafolyamat, főleg ha már 
a PC-n meglévő nagy tömegű információt 
kell látványos webtartalommá alakítani 

Jut eszembe... te még mindig nem 
beszélsz a HTML nyelven?" Pontosan 
az ilyen és ehhez hasonló gondok gyors 
legyűrésére fejlesztették ki a Macromedia 
Contribute programot. Ennek a szoftvernek 
a létét mi sem igazolja jobban, mint az a tény, 
hogy gombamód szaporodnak az interneten 
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nemcsak a tiszavirágéletű, de a nagy múltú és 
nagy jövőt ígérő üzleti és privát weboldalak 
is, a webes környezetre épülő intranetes meg- 
oldásokról már nem is beszélve. 

Még mielőtt kipróbálnánk a Macromedia 
Contribute lehetőségeit jó, ha kezünk ügyé- 
ben van pár fontos adat, Gondolok ítt a web- 
hely elérési URL-jére vagy IP címére, az 
FTP elérési címére, valamint az ehhez szük- 
séges bejelentkezési azonosítóra és jelszóra 
(444... megint ezek a fránya rövidítések 01). 
Ezekre még a következőkben nagy szüksé- 
günk lesz. Fontos : aegjegyezni, hogy a webhely- 
nek már léteznie k II, még ha nincs ís rajta elhe- 
lyezve weboldal, és csak úgy üresen ott áll"! 

Az adatokat vagy az internet-hozzáférést biztosí- 
tó szolgáltatódtól, vagy a webhelyszolgáltatódtól 
kapod meg; Esetleg, ha a cég weboldaláról van 
szó, és ott, ahol dolgozol, van egy furcsa és 
álmos kinézetű, táskás szemű, állandóan gépet 
bújó, és számodra érthetetlen , halandzsát" fújó 
természetfölötti jelenség, akinek jobb esetben 

a magasztos ,hálózatmester" titulusa van, vagy 
csak egyszerűen rendszergazdának hívják, akkor 
bízd rá a telepítést. Úgyis az ő dolga lesz majd, 
hogy ne csak neked, de munkatársaidnak is bíz- 
tosítson hozzáférési jogokat, és engedélyezze, 
hogy ki mihez nyúlhat, és mit szerkeszthet. 

A telepítő-CD-ről gyorsan és probléma- 
mentesen telepíthető a szoftver, már 


csak azért is, mert a procedúra végeztével 
a Contribute nem egészen 32 MB tárhelyet 
foglal csak el. A Macromedia Contribute 
első indítása után mi magunk (vagy az emlí- 
tett nagy hatalmú...) kialakítjuk a kapcsola- 
tot — na, ide kellenek majd azok az adatok 

A kapcsolat létrehozásában lépésről lépésre 
egy nagyon jól érthető varázsló lesz segítsé- 
günkre, Akár több kapcsolatot ís kialakítha- 
tunk, amennyiben több webhely áll rendel- 
kezésünkre. Ha a saját kis, személyes, 
bemutatkozó jellegű weboldalunkat akarjuk 


karbantartani, ahhoz adjuk meg saját 
magunknak az adminisztrátori jogokat 
(FIGYELEMI Ezek a jogok nem ugyanazok, 
mint a rendszergazdai jogok!) 

Ha teszem azt, egy nagyobb céges 
websíte-ról van szó, ítt a rendszergazda fel 
adata, hogy a kapcsolat kialakításánál kinek 
milyen hozzáférési jogokat definiál, Ez fon 
tos, hiszen ha ez nem lenne valamilyen rend- 
szerbe foglalva, a cég webhelye pár napon 
belül hihetetlenül randa" kinézetet kapna - 
minden munkatárs (beleértve magunkat ís), 
,sszabadon garázdálkodhatna" a weboldalon 
- oda lenne a gondosan kialakított website 
arculata, Itt definiálható mindenki számára, 
hogy mely oldalakhoz férhet hozzá szerkesz- 
tői jogosultsággal, sőt mindenkinek egy 
egyedi belépőkuüles is adható (biztos, ami 
biztos alapon), A Macromedia Contribute 
elvégzi a szükséges kapcsolati teszteket, és 
utottunk, akkor 


ha mindezeken sikeresen t 
egy gratuláció lesz a jutalmunk, valamint 
egy összegzés a kapcsolat adatairól 

Most jöhet a munka érdemi része! Egy 


szerűbb, de nagyon jó, előre 


megtervezett 
arculatú weboldal-kategóriák között válo. 
gathatunk, mint például üzleti, személyes, 
naptár stb. Ezt minden új oldal kialakítá- 
sánál meg kell adnunk (File s New page), de 
akár saját sablont ís készíthetünk. Megadjuk 
az oldal elnevezését, és máris miénk a pálya! 
A kiválasztott sablonoldalt teljes mértékben 
átszerkeszthetjük, még a színvilágát ís 
megváltoztathatjuk. 

Mi mindent helyezhetünk el az oldaladra? 


A Macromedia Contribute támogat minden 


ma használatos, nagyobb mértékben elterjedt 
webtechnológiát, különböző kép- és grafikai 
fájlformátumokat, Flash anímációkat, kerete 
ket, hivatkozásokat, szöveget és táblázatot. 
Utóbbi kettőnek külön kategóriája ís van 

A Macromedia Contrib 


ute nagyon jól együtt 
működik a Microsoft Office alkal, 


azásaival, 


így lazán, pár egérkattintással a weboldalra 
helyezhetjük Microsoft Wordhen megírt egy 
szerűbb dokumentumainkat vagy Excelben 
létrehozott táblázatainkat (Inrert 2 Microsoft 
Ward Document, Inrert 2 Microsoft Excel 
Document). A konvertálás nagyon jól műkö- 
dik, így a szövegek megtartják a használt 
szövegattribútumokat, a táblázatok és cellák 
a formázásukat, a háttérszínt, valamint a cellák 


adatait. Most jön a hab a tortára; ha valami 


nem tetszik, és utólag változtatni szeretnénk 


a szövegen vagy a táblázaton, minden gond 


nélkül ítt helyben átszerkeszthetjük, átszínez- 
hetjük, oszlopokat, sorokat szúrhatunk be 
Minden olyan funkció engedélyezve van, amit 
csak egy weboldal elbír. 

Weboldalad hivatkozások nélkül nem is 
ígazi weboldal. Nos, ítt is varázsló segítségé- 
vel készíthetünk hivatkozásokat, csak ki kell 


választanunk a kínálatból a nekünk szímpati- 


kus megoldást, Lehet kész oldalra hívatkozni, 


új sablonra, átmenetileg a PC-re elmentett 


(Draftrd) oldalra, sőt akár még egy nem 


létező oldalra ís, amelyet majd utólag 


fogunk kialakítani (ajánlat 


őltés 
előtt azt ís elkészíteni) 
Ha mindezzel megvagyunk, jöbet 


a csoda! A Publish gombra kattintva (vagy 


a File s Publirb, esetleg Pile 2 Publisb as Nez 


Pago) a Macromedia Contribate ellenőrz 


általunk kialakított oldalt, különösen a hívat 


kozásokra figyel oda, és ha mindent rend 


ben talál, akkor elkezdődik az automatikus 


feltöltés FTP-n keresztűl a kapcs 


kításakor megadott URL-re. A sze 


is figyelmeztet, ha olyan weboldalt töltünk 
fel, amelyre nincs hívatkozás, vagy ha az üres 
webhelyre való első feltöltéskor a főoldal 
nak nem index.htm vagy index.htmi az elne- 
vezése (jajj... azok a íránya szabványok). Mic 
tán befejeződött az adatok feltöltése, rögtön 
megcsodálhatjuk munkánk gyümölcsét, vag; 
a Contribute-ba beépített böngészőn keresz 


tül — mellesleg ez az a hely, ahol teljesen vízu 


ális módon alakíthatjuk, szerkeszthetjük az 


oldalt - vagy az általunk használt, kedvenc 


webböngészőn keresztül 
Nagyon jó megoldás, hogy amíg új olda 
lunkon dolgozunk, vagy eg 


már kialakított 


oldalt szeretnénk átszerkeszteni, ha 


a Macromedia Contribute letőlri 


e a szerkesz- 
tésre váró oldalt a PC-re (ún, Drafted Page 
nem kell tovább fenntartani a kapcsolatot, és 
offline módban végezhetjűk el a teendőket. F 


honi, rendszerint betárcsázós 


azott 


kapcsolatnál (Dial-Up 


p) nagyon előn 


csetleg munkánk során nem boldogulunk 


mivel, vagy a fentebb említett figyelmeztetések 


ellenére ís mélyebben bele szere 


k látn 


a dolgok I. 


nyegébe (csak saját felelősségre, én 
előre megmondtam 8), akkor a kivételesen jó 


és érthető, a szerkesztőfelületbe t segi 


tőre (Help) hagyatkozhatunk, ahol lépésről 


lépésre elmagyarázzák a tudnivalókat. Egye 
len dolog maradt csak hátra, próbáljuk ki, és 


) meglátjuk, mire lehet jutni anélkül, hogy valz 


mit is ,konyítanánk" az egész 


A csalódás ,él. 
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Digitális papír 


rajzolás és festés a táblán 


A WACOM tabletek a cikkben ,sze- 
replő" Cintigi8SX TFT monitorba 
ágyazott digitalizáló tábla beszerez 
hető: 


5 - Codra 
Kereskedelmi és Szolgáltató Kft 
Digitális Nagykereskedelem 

1119 Budapest, Vahot u. 6. 

Tel.: 481-2160, Fax: 481-2162 
E-mail információ: infogcodra.hu 


A személyi számítógépek térhódításával együtt 
gyorsan elterjedt a ma is széles körben haszná- 


Mind: 


latos általános mi 


tó eszköz: az e 


egy, hogy milyen platformon dolgozunk, a leg 


általánosabban használatos, apró rágcsálónak 
becézett beviteli eszköz elmaradhatatlan része 
a konfigurációnak. ugyanakkor, a kreatív alkal 
mazások, festő- és képszerkesztő programok, 


a kiadvány 


valamint a vektoros illusztráci 


szerkesztés fejlődése során az egér használata 


mellett felmerült egy új igény ís. 


Elektronikus festészet 
Az elsőként műszaki, mérnöki alkalmazásokat 


ló di bierek) mára 


kiszol gitalizáló táblák 
etekben elérhe 


ek. Az alko- 


nagy felb különféle m 


tő elektronikus rajztáblákká fejl 


tó munka során a tollként, krétaként, ecsetként 


vagy akár festékszóró pisztolyként viselkedő 


nálata testesíti meg a 


elektronikus ceruz: 
hagyományos manualitást a számítógépen. Ez a 


kapcsolat a természetes és a szintetikus világ kö. 


zött segít abban, hogy a képzőművészetekben, 


v zal rokon területeken jártas felhasználók 


gitális alkotás és a 


megralálják az összhangot 


klasszikus kreatív munka viszonyában. Nem ke 
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] vésbé nagy előrelépés, hogy a számítógépes gra- 


fikus alkalmazások furtatásában gyakorlott ama- 


ználatával 


tőrök is megkapják a tábla és a toll 


azt a lehetőséget, hogy operátori képessége 


ik mellett megfelelő eszközzel fejlesszék kreatív 
készségeiket. A mai grafikai rabletek nagy fel 
bontással és kifinomult nyomásérzékenységgel 


szolgálják a mind természetesebb munkát 


Egér helyett toll 
A táblák legfejlettebb modelljei vezeték: és 


elem nélküli tollal működnek, amely a raj 


zoló szabadságát semmiben nem korlátozza. 


A toll nemcsak az alkotó munka terén, de az 


irodai munkában is jelentőséget kap: az egér 


sonlítva gyorsabb és lé 


használatával össz 


nyegesen kisebb arányban okoz az egér rend 
szeres használatából adódó jellegzetes ízüle 
ti- és végtagpanaszokat. A toll tartásából és 
mozgatásából adódó dőlésszög— akár ecset 
ként vagy töltőtollként használjuk a megfe 


lelő programban - jelentősen befolyásolja az 
ábrázolási paramétereket. Napjaink digitá 

lis rajztábtái a dőlésszöget is nagy felbontás 
sal érzékelik és közvetítik az 


alkalmazásnak 


ati, hogy mit kezdjen az informá 


amely eldi 


cióval. Például egy erősen bedöntött festék 


————— 


szóró vagy grafit ceruza használatakor teljesen 
más képet kapunk, mint amikor merőlegesen 
dolgozunk a táblára. 


A trónkövetelők 

A következő lépést a monitor és a grafikus 
tábla ötvözése jelentette. A TFT monítor- 

ba ágyazott digitalizáló lap egy régi álmot, 

a nyomásérzékeny dígítális papírt valósítja 
meg. Jelenleg ezt a technológiát a WACOM 
interaktív kijelzői képviselik. A WACOM 
Cintigi8SX használatakor az alkotó keze 
közvetlenül a monitor felületén pihen csak- 
úgy, mint a papíron történő munka közben. 

A nyomásérzékeny toll segítségével a tábla a 
grafikus kreativitástól a műszaki alkalmazá- 

síg széles körben használható. Ez a technoló- 
gia azokon a területeken is biztosítja a terme- 
lékenységet, ahol nagy hangsúlyt kap a gyors 
használhatóság vagy a hagyományos kreativitás 
és az elektronikus grafika szintézise. A monitor 
TFT megjelenítőjének nagy felbontása lehető- 
vé teszi a video vagy TV-műsorok elő- és utó- 
munkálatainkat elvégzését is, 


Cintig 185X 
A Cintig I8SX biztosítja a mozgásszabadsá- 
got is. Az elfordítharó monitorállvány álral le- 


hetőség van a manitor forgatására is, így akár 
egy álló A4-es oldal ís pillanatok alatt görge- 
tés nélkül szerkeszthető vagy olvasható. Éz a 
funkció sakoldalnyi szöveg feldolgozása esetén 
egyedülálló lehetőséget biztosít, hiszen ekkora 
monitorméret mellett ez az eszköz digítalizá- 
ló táblaként ís működik, Kiadványszerkesztők- 
nek, grafikusoknak, nagy mennyiségű szöveges 
tnunkával dolgozóknak ideális megoldás, 


A toll vezeték nélkül kommunikál a tábla 
érzékelőlapjával, ami a szabad mozgás mellett 
speciális körülmények közötti felhasználást ís 
lehetővé tesz. Ipari körülmények közört, szeny- 
nyező vagy korrozív anyagoknak kitéve, vál- 
tozó légnyomás vagy szélsőséges hőmérsékle- 
ti hatások cserén sem kell a beviteli eszköznek 
mechanikus kapcsolatba lépnie a táblával, ezért 
az eszköz - fizikai, kérniai hatásoktól védett 
helyen (pl. egy üveglap mögörr) — nagy bizton- 
sággal használható. 


Az LCD 

Az LCD monitor TFT típusú aktív mátrixos 
LCD kijelző, melynek valós képméretét 46 em 
(18, 1inch) képátlóval jellemezhetjük. A képer- 
nyő felbontása IZS0xI024 képpont. A megje- 
lenítés színmélysége 24 bit. Szeműnk számára 


kellemesen nézhető a 310 cd/ny fényerejű mo- 
nítor, 300:1 kontrasztaránnyal éles és jól kátha- 
tó képet ad. A monátorba rejtett rajzzábbs rezo- 
nancia elven működik. Az érzékelő lap területe 
358x287 mim, felbontása $08 sar/inch, átlagos 
koordínátapontossága 20.§ men. 


A toll kellemes tapintású csúszásgát- 

16 gumi bevonatában töltősoli terjedelmű, 16 
gramm súlyú, kényelmes fogású beviteli esz. 
köz foglal helyet. Nyomásérzékeny, vezeték 
és elem nélkül működik. A nyomásérzékeny- 
ség 20 grammról 400 gramrnúg terjedő rö- 
megnek megfelelő rarrományba csik. Az ér- 
zékenységi tartományban a nyomáserót 512 


szinten tudja megkü zterni. 


Cintíg 185X 


Minolta CF3102 


gyors, gazdaságos másolás, nyomtatás 
színesben, akár 256 g/m? súlyú vastag 
papírra is 


Manapság a gazdaságosan működő cégek egy má- 
soló-nyomtaró gép vételekor nem a gép vételárát 
nézik, hanem a várható fenntartási költségeit. Te- 
hát, ha hosszú távra terveznek, akkor a vételár 
elenyésző mértékű lesz a nyomtatási, másolási 
költségek mellett. 

A Minolta új, CF3102 típusú színes digitális 
másoló-nyomtató legnagyobb előnye az egyedúlíl. 
lóan kedvező fenntartási költ. 
sége. A CF3102 
lapkóltsége a 

sgazdaságos" 
irodai színes 
vagy fekete-fe. 
hér lézernyom- 
tatók költségé- 

nek csak a 

harmada, feke. 

te-fehér másolá 
si költsége pedig 
megegyezik egy 
korszerű fekete- 
fehér digitális 
másolóévab! 


A Minolta CF3102 típusú színes dígitális 
multifonkciós gép 31 lapot állít elő színesben és 
fekete-fehérben egyaránt. Megfelelő kiegészítők- 
kel a gyors másolás és nyomtatás nagy sebességű 
szkennelési és i-fax küldési funkcióval ís kiegészít 
hető. A kitűnő nyomtatási sebesség természetesen ki. 
váló minőséggel párosul. A CF3102 nyomtatási fel. 
bontása 600 x 1800 dpi. A CF3102 kimagasló 
minúségű színes és fekete-fehér dokumentumokat ké- 
szít bármely papírtípusra. A írok a Minolta új, pali- 
merizált, gömbszemcsés festékszerkezetében rejlik. 

Az új festékszemcsék a hagyományusnál kisebb és sza- 
bályos gömb alakúak, ezen kívül viaszt ís tartalmaznak, 
így a homogén felületek egyenleresek, 

a színátmenetek finomak és a betűk tőélesek lesznek 
Az új olajozó nélküli festékezési eljárás és az alacsony 
fixálási hőmérséklet előnye, bogy bármilyen minőségű 
és vastagságú papírra - egészen 256 g/m? papírsúlyig 

a nyomtatás minősége azonos lesz. 

A CF3102 laprendezési képessége kategóriájában 
egyedülálló. Az opcsós finisherrel kész kiadványokat 
lehet készíteni, mivel a finisher a lapakat rendezi, lyu- 
kasztja, tőbb pozícióhan, akár a gerincvonalban ís tű. 
zi, és félbe vagy Z alakba hajtogatja. 

A kíváló, 5 csillagos BERTL értékelést kapta 
meg a Minolta CF3102. A BERTL által végre 
nálló elemzések a termékek teljesítményét a fel. 
használók oldaláról vizsgálják. A Minolta berende- 
tésének csetében a tesztelők meggyőződtek mind 
a nyomtatás, mind a másolás jó képminőségéről 

a virsgált irodai dokumentumoknál. Értékelésük 
szerint a készülék kitűnően reprodukálja a színeket 


összefüggő felületeknél ix, valamint a énom vo. 
nalkezelést ís jól valósítja meg. Ezen felül a képek 
reprodukcióját ís a magas piaci elvárásoknak meg- 
felelőnek találták. A képalkotás minősége mellett 

szintén mind a nyomtatási, mind a másolási 
2 termelékenységet ís di- 
cséretre méltónak értékelték. 

A CF3102 kiváló nyomtatási minősége 

a tá szebolda- 
lon online is letesztelhető, ahol az érdeklődő 
a nyomtatandó fájlt feltöltheti. Az oldalra feltöltöer 
fijlt a Minolta Magyarország Kft. a színes nyo 
tatón kinyomratja, majd a nyomatot díjmentesen ki- 
küldi az érdeklődő címére. A tesztnyomeztás szal- 
gáltatás teljesen ingyenea. (4) 


funkció vizsgálatakor 


Minotta Magyarország kn. 
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Mata János 


Vannak kiváló grafikusok, van ki 
technika (a számítástechnika), ennek 
ellenére szinte nem találkozhatunk 


eredeti sajtógrafikával. 


[ Mata János - mataGidg.hu ] 


Hol van Mata 


alatt a 


s grafika, 


híres f 


Leadták mi 


Csak c 


A fol; 


irende 


te hatkor 


harsant fel a kiáltás a szerkesztőség folyosóján, És én loholtam, k 


y kít 


ín Hus 


aki akkor 


afik 


iltse 


árik Zoliba ütköztem, hóna alatt s 


az üres helyet, 


kat a klisébe 


inak 


liheg 


Van valami a Nemzetnél 


$ volt a Hunniában, és úgy 


Zorád Ernő) a Fülesné 


al a lendülettel már el ís rűnt Bajor (Bajor Nagy Ernő; 


1958-at írtunk 


kiadóknál 


gyökere 


tá Daágl 


afik 
R 
m 


Mata János 


pályamó. 


akkoriban sokan 


han), kít 


filmrendező, grafikus 


matag 


dg.hu 


sít ág 


tásra kényszerített; kit átm 


há: 


sabban észre 


ak a 


altunk így 


A bosszúálló hatalom a sajtóg 


ra. Az újs 
erkesztű 
t nézték 


adhatja 


ázolt rajtunk a történele 


1 dolgozharrál e 


Kondor Lajos 


rajz 


a áípométerrel. Lapzárta volt, és azonnal kellert vala. 
ami egy rövidebbre sikerült írás után maradt az 


intén mappa (igen, a későbbi 


nellesleg" kíváló grafikus). 


zobájában. 


11 vagy két karikarúra - és 


a rajzainkkal a szerkesztőségekben, könyv 


tileg 


és sokunkat 


Da 


n maradhattál, ha nem 


rvas Iván például fázist 


hogy úgy mondjam 


aj 


afikára valahogy nem 


volt ott a neved, Ez pe 


oknak, folyóiratoknak ugyan voltak saját 


nit hozrál. H: 


Kaján (Kalá. 


a, a könyvekből az illu: 


rkesztőik is. Ők sz 
a ped 


yütt, mint K. 


er hunytak, é 


skádat 


János, Würtz Ádám, 


Tibor, Szász Endre, és 


ket ne ís említsem 


rafikákk: 


kell hog: 


Mindez 


a nem 


akko. 
sajátos 
1 kerül 


az idő. 


Ma, amikor ítt a szá 


Goschler Tamás 
Egy Barokk Reggel 


Készült: Corel Painter 7 
és WACOM Intuos A/4 -es 
digitalizáló tábla felhasználásával. 


Codra Kft. 
Corel Maavarorszáai Képviselet 


Gondolatok 
az egérről, a rajzról és a 
digitalizálótábláról 


A rajz 

Gondolt-e már Ön arra, hogy a vonal a termé- 
szetben nem létezik? Eddig nem? Pedig így 
van: a vonal az emberi agy produktuma. ,Ő" 
pusztán a látás, az észlelés, a kifejezés és a köz- 
lés eszköze, mint az írás. Az is színte bizonyos, 
hogy a vonal volt az elsőszülött. 

Talán még a beszédet ís megelőzte, hiszen 
ma is, ha két egymás nyelvét nem értő ember 
próbál kommunikálni, mutogatni kezdenek. Ha 
valamelyikük egy tárgyról .beszél", akkor azt, 


leve. 


pontosabban annak körvonalait rajzol 
gőbe, rendszerint kinyújtott mutatóujjával 

A természetben azonban a tárgynak nincsenek 
valós körvonalai. Amit ilyenkor rajzolunk, az 

a tárgy (sötét vagy világos) határa, amely elválik a 
sötét vagy világos környezetétől. Ezt észleli 


a szem. A továbbított információkat a tudat 


Rembrandt krétarajz (1639) 


összerakja, majd körvonallá absztrahálja (tömö- 
ríti). És most jön a második lépés, amely még 


az előző mechanizmusnál is bonyolultabb, és 


kizárólag az ember képes rá. Ugyanis ahhoz, 
hogy le tudjuk rajzolni ezt a körvonalat, egy 
komplikált, a rudat által vezérelt, biomororikus 
folyamatra van szükség. A látás és a tudat ellen- 
őrzi a térben a pszichomotorikus parancsokat 
végrehajtó izmok mozgatta kéz térkoordinátáit 
(utóbbi gyakran egy síkra redukálódik). A kéz 
mutatóujja pedig — több-kevesebb sikerrel — fo- 
lyamatosan megjelöli, ,lerajzolja" a térben eze- 
ket. Létrejött a tárgy körvonala". Kibernetiku. 
sok tudják igazán, hogy ez milyen bonyolult 
feladat. Ha pedig ez felületre kerül (homok, 
sziklafal, kő stb.), a munkálkodó ujjat pedíg va- 
lami színezőanyagba mártották, vagy valami ke: 
mény eszköz volt a kézben, a végeredmény 
a tárgy körvonala, vagyis megszületett a RAJZ. 
(Lásd őskori barlangrajzok, kőkarcok stb.) 
Nem akarok mélyebb elméleti fejtegetések- 
be bocsátkozni, de ez (mármint a rajz, és főleg 
a vonal!) annyira izgatta az ember fantáziáját, 
hogy folyton-folyvást megpróbálták megfogal- 
mazni, megfogni a semmit, ami azonban még- 
iscsak valami. Aztán az ember elkezdett szá- 
molni, méricskélni. Indiában kitalálták a nullát, 
a görögök meg a geometriát, minden bízony- 
nyal az ő számlájukra írhatjuk a perspektíva tu 
dományát is. Ezek segítségével már megfogal 


mazhatóvá vált a természetben nem létező 
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ts Mihály: Jónás könyve illusztráció (2002) 


Mata János 


körvonal. A szerkesztett vonalak segítségével 
olyan tárgyakat hoztak létre, amelyek a termé- 
szetben addig nem léreztek. Eszközöket, gépe- 
ket, épületeket. A számítástechnika győkerci- 
nek egyike ide nyúlik vissza: Euklidészhez, 
Arkhimédészhez és a többiekhez. 

Az ember másik csodás tulajdonsága a kép- 
zelete, fantáziája. Mivel a tapasztalatai alapján 
az őt körülvevő világot a rajz, a vonal segítsé- 
gével már , ábrázolni tudta", és ezzel párhuza- 
mosan kialakult az úgynevezett belső látás ké. 
pessége is, ezért igyekezett megmagyarázni 
a számára megmagyarázhatatlant is, vagyis azt, 
amit tapasztalataival nem érhetett el, A csilla- 
gokat, a természeti jelenségeket és sok más 
egyebet. Megalkotta a képzelet világát, és azt is 
ábrázolni akarta. Meg is tette. Lerajzolta, meg- 


form: 


zta. Hogy melyik volt előbb, azt senki 
sem tudja, (Itt kell megjegyeznem, hogy a for- 
mázás, a ,3D" legalább ekkora szerepet ját- 
szott, de én itt most a rajzról szeretnék beszél- 
ni.) Valahogy így született meg a képzőmű- 
vészet, és ezen belül a rajz művészete. 

Annak érdekében, hogy a rajz minél hitele- 
sebb - vagyis a másik ember számára minél 
érthetőbb - legyen, a rajzkészség fejlesztésére 


volt (és van is) szükség. Ez pedig alapvetően a 


gyakorlás. Minden valószínűség szerint ezt tet 
te az ősember ís, amíg néhány lendületes vo: 
nallal le tudott rajzolni egy mamutot vagy egy 


őösbölényt. Valószínűleg csak , firkált, firkált", 


JenCslenju: Csi Paj.si fest (1932) 
amíg a válla, csuklója könnyedén nem lendült, ! 
és keze vagy az abban fogort eszköz nyomán 
megszületett a most már , hiteles" rajz. Vég 
eredményben minden ember tud rajzolni, e: 


csak gyakorlás kérdése, ugyanúgy, mint a buk- 
fenc. Csak gyakorolni kell, vagyis azt a bizo 
nyos pszichomotorikus rendszert tréningezni, 
és formában tartani, 

Ha ez megtörténik, könnyedén rajzolhat va 
laki lendületes vonalakat, akár szabályos kört 
is, mint Giotto, a reneszánsz egyik nagy művé- ) 
sze, akiről nevét adta egy hasonlathoz is, mi- 
szerint solyan kerek, mint Giotto 0-ja". Hogy 
a gyakorlás mennyire fontos, azt a Kínában 
fennmaradt első mintakönyvek (időszámításunk 
előtt TV. századtól) is bizonyítják, amelyek ezt 
a céle szolgálták. Ort a vonal, az ecset művészete ] 


már szinte vallásos tiszteletben részesült. Eb. 


ben a kínai írás nagy szerepet játszott. Így szű. 
letett meg a kalligráfia művészete. Hua Jü-lu—- 
a kalligráfia és az ecsetművészet nagy 
mesterének — idézetgyűjteményében (XVI. sz.) 
olvasható: ,A képet a tus, a tust az ecset, az 
ecsetet a csukló, a csuklót a szív irányítja") 
Minden bizonnyal Európában is lehettek 
hasonló mintakönyvek, ezt bizonyítja a legko- 
rábbról ismert, Theophilius helmershauseni 
szerzetes kézikönyve (i. sz. 1100 környékéről) 
a festészet és rajzolás mesterségéről, amelyben 
az idősebb Pliniusra (i. sz. 23-9) hivatkozik. 


j 
Később aztán egyre több mintakönyv lát nap- ! 
világor. Itt érdemes egy alapvető dolgot megje- 


gyezni: ezek a mintakönyvek ugyan nagy ha- 


sonlóságot mutatnak a ma igen elterjedt 
clip- art gyűjteményekkel, csakhogy alapvető- 
en más célt szolgáltak. Ez a cél a gyakorlás 
valt, és nem a helyettesítés! A mintakönyveket 
mind Kínában, mind Európában azért készítet. 
ték, hogy a tanoncok a mintákat lemásolva 
gyakorolják a rajzolás technikáját. 

Mivel Kínában a sokszorosító technikát (pél- 
dául fametszet) már ígen korán ismerték, ezek 
a mintakönyvek közkinccsé válhattak, vagyis meg 
lehetett őket vásárolni. (Mustármag kert, Míves 
ccsettechnika stb.) Európában azonban, egészen 
Albrecht Dürer nyomtatásban megjelent két 
könyvéig (Arányelmélet — 1523, Négy könyv — 
1528) kéziratban terjedtek, és a mesterek a mes. 
terség títkaként őrizték őket. Dürer korszakal 
kotó könyve a Négy könyv az emberi test 
arányairól átnyúlik a XX. század második felé. 
nek számításrechnikájába. Kidolgozort ugyanis 
egy olyan méréstechnikai módszert, amelyet ma 
nyugodtan a 3D-s programok ősének tekinthe 
tünk. Segítségével rajz- és rajzológépeket konst 
ruált. Szinte hihetetlen, de ezekkel az eszközök: 
kel nagyitani, kicsinyíteni és másolni is lehetet 
Míg Leonardo titkos naplót írt, addig Dürer az 


eredményeit közkézre bocsátotta 


Az egér 

És most ugorjunk egy nagyot. Mit tudott 
mindezzel kezdeni a számítástechnika? A hős- 
korában sokat és semmit. Az ábrázolás mate 
matikáját használta ugyan, de a vonallal sokáig 
nem tudott mit kezdeni. A két pont meghará- 
roz egy egyenest, tőbb pont pedig egy görbét" 
rendszer sok mindenre alkalmas volt, de 

a sszabadkézi rajzra", arra bizony nem. 

A vektor számtalan célra felhasználható, de 
nem lehetett lendületes vonalat rajzolni vele, 
Legalábbis az elején nem. Akkoriban cz nem is 
volt annyira fontos. Történt aztán, hogy a mű- 
vészek — a rajz, az ecset, a vonal mesterci — ki 
maradtak az egészből. Néhány kivételtől elte. 
kintve, el is menekültek a számítógép 


képernyője elől. Hiába jelent meg az egér mint 


Tóth Virág - Hőselncér 


(digítaliráló tábla - painter) 
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hatvan laszló: Mereltiusztrációk (Corel Ovarw) 


fjtgjó 
[ere szt) 
Fe szort 
ászt s 
ja. z 
ézet 
Fe 3 5. ejts 
Albrecht Dúrer (1471-1528) 
Négy könyv az emberi test arányotról. 
Kéz szerkesztése 
közvetítő eszköz kéz és gép között Aki próbált 


már egérrel rajzolni", csak az érti igazán, mi 


ről beszélek. Persze a gépek és a programok 


egyre fejlődtek, egyre többet tudtak". 

Már nem volt akadálya a nagy memóriát igény 
lő, pixelgrafikával dolgozó programok fejleszté 
sének. A vektor alapon dolgozó programokban 
is ort volt már a lehetősége, tehát lehetett volna 
lendületes vonalat rajzolni, ha van mivel. A rajz 
végeredményben sterillé vált. Az egérrel sok 
mindent meg lehetett, és lehet mind a mai na- 
pig oldani, csak az alkotás egyedisége, az alkotó 
— hogy úgy mondjam — stílusjegyei tűnnek el. 


Technikailag azonban ez is megoldódott, hiszen 


mindent be lehet szkennelni". Altalános gya 


korlattá vált a következő elgondolás: maradjon 
a művész saját eszközeinél, a kész munkát meg 
majd simán beszkennelik - pont 


A szakadék nőttön-nőtt a művés 


zárni 
tógép között. Közben a gépek mellett felnőtt 

egy olyan generáció, amely szintén művészeti 
értékkel bíró alkotásokat akart 


készíteni. Egérrel, finoman 


de minimum 
szeretett volna 


szólva ís, felettébb körülményes rajzolni (ergo- 


nómiailag az egér erre nem ís alkalmas). Minek 
bajlódni, amikor ort van már évszázadok óta 


minden készen? Mindent bc lehet szkennelni, 


23 


majd ezt követően a számítástechnika összes 
lehetőségét ki lehet használni egérrel is. 

(Az igazság kedvéért meg kell jegyeznem, hogy 
vannak azért, akik egérrel is képesek rajzolni, 
és minden elismerésem az övék! Ez azonban 
iszonyú kemény munkát követel. Körülbelül 
olyasmire gondoljunk, mint ha bukfenc után 
amire, kis gyakorlással, a mozgáskultúrával tá- 
voli ismeretségben lévők is képesek - hármas 
szaltót kellene ugrani.) Rásdásul ott a fotók di 
gítalizálásának leherősége ís. No és a már emlí- 
tett clip-art gyűjtemény, az előre elkészített 
mintákkal. Így aztán a gép mellett ülők leg 
többje nem tud rajzolni, és nem is nagyon akar. 
Vagyis a digitális művészet inkább manipulálva 
alkot, és nem teremt. Nehéz felfedezni rajta az 
alkotó egyedi stílusjegyeit. A ma futó grafikus 
programok ugyanakkor felkínálják a lehetősé- 
get, de kevesen élnek azzal. Pedig végre-vala- 


hára, a 80-as évek végén megjelent a: 


Digitalizálótábla 
Ez az az eszköz, amely a fenti probléma megol. 
dására készült. A feladatot végrehajtották, 

a rendszer működőképesnek bizonyult. Van 
nyomásérzékenysége, a ceruza" lehet toll, 
ecset, kréta (artól függően, hogy egy grafikus 
programon belül miként használom). Ha meg- 


nyomor, vastagabb, normális használatnál vé- 


[ matagiág hu ] 


Mata jános: 
Portré (1998) 
számítógépen készült 
festmény, vegyes 
chnika 


kony vonalat húz. Követi a karom, a csuklóm 
lendületét, azaz tökéletes analóg eszköz min- 
denki számára. Egy kis szépséghibája azért van 
a dolognak, mert amít rajzolok, azt a képernyőn 
látom, és nem a táblán. Ezt azonban igen hamar 


meg lehet szokni. Ma már olyan is van, ahol 


a tábla maga a képernyő, de ez a megoldás egy- 
előre igen drága. Igaz, megjelenésük idején az 
egyszerűbb eszközöket sem két fillérért veszte- 
gették. A technika elterjedésének köszönhetően 
mára több méretben találhatunk megfizethető 
termékeket. Hua Jü-lu idézetét ma ekként lehet- 


ne átfogalmazni: , A képet a számítógép, a szá 


mitógépet a digitecset, a dígítecsetet a csukló, 
a csuklót a szív irányítja." Ha a táblát széles kör- 
ben használnák, a közvetlenül a számítógépbe 
rajzolt rajz újra elnyerné méltó becsületét. Csak 
hát ez sajnos még nincs így. Ráadásul sok helyen 
ott a tábla, de nem használják! Vajon miért? 
Egyrészt valószínűleg azért, mert a gépek 
mellett ülők legtöbbje nem tud rajzolni. Ez 
lenne a kisebbik baj, a nagyobb, hogy nem ís 
akarnak, mert semmi nem kényszeríti erre 
őket. A képzőművészek döntő többsége nem 


tud bánni a számítástechnikával. Nem próbál. 


ják legyőzni idegenkedésüket a .bonyolule" 


géptől, hiszen a műveiket egyszerűen majd 


beszkenneli valaki. Akkor meg mi értelme kín- 


lódni olyasmivel, amihez nem ért az ember! 
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Varga Nándor Lajos 
Hiusztráció ,A vonal művészete" c. könyvéhez (1944) 


Toltrajz 


Nem is olyan régen a magyar könyvműv 
szet és a magyar grafika európai hírű volt 
Nem véletlenül. A nyomdászokkal kéz a kéz- 
ben dolgoztak a legjobb magyar grafikusok 
(Würtz, Kass, Kondor, Szász, Gyulai). Hova 
lett a grafikákkal illusztrált könyv? Fehér hol- 
ló! Pedig ha a grafikus leült. a tábla mellé, 
nyomdakész formában adhatná le grafikáit. 
Arról már nem is beszélek, milyen fantasztikus 
lehetőségeket kínál számára a számítógépes 
technika. Persze most is vannak szép kiadvány- 
ok, gyönyörű fotókkal. De grafikákkal? A rajz 


valahogy elsikkadt. Az egyedi alkotásokat ín- 


kább meg sem említem. Úgy gondolom, még 
nem késő, hogy a számítógép és az ecset, a toll 
művészei között kiépüljön az a kapcsolat, 
amely nélkül csak művészetnek látszó szubkul- 
születik 


túrából kultúrának látszó , valami 


Olyan digitális kultúra, amelyik kiöntötte 
a fürdővízzel együtt a gyereket ís. Vagyis mind- 
azt az értéket, tapasztalatot, amelyet a képző- 
művészet és főleg a grafika területén elődei ösz- 
szegyűjtöttek. A digitalizálótáblával mindez 
hasznosítható lenne. Tapasztalatból beszélek, 
hiszen tizenkét éve dolgozom az eszközzel 
Végezetül én is azt tanácsolom mindenkinek, 
mint amit Lucca Signorelli, a kor híres festője 
mondott Vasarelli apjának 1516-ban, amikor a 
nyolcéves kis Vasarellit, a későbbi neves írót és 
festőt a tanítója el akarta tiltani a rajzolástól, 
mivel folyton rajzolt az órák alatt: ,...úgy in 
tézd, hogy mindenképp tanuljon meg rajzolni, 
mert ha megszerzi a műveltséget, a rajzolás, 
mint minden derék embernek, csak hasznára, 


tisztességére és javára lesz." 


Canon színkezelés 
A világ valóságos színekben 


A Canon forradalmian új szinkezelő szolgáltatása, az ICC szabvány szerint működő 

Color Management System lehetővé teszi, hogy a világ nyomtatásban ís legalább olyan színes 
legyen, mint a valóságban. 

Ha színes képek és grafikák elektronikus feldolgozása során ragaszkodik a tökéletes színhűséghez. 
akkor néhány kérdésben kerülnie kell a kompromisszumokat. 

Acél, hogy egy automatizált, időtakarékos munkafolyamat révén jussunk el a minden tekintetben 
kifogástalan végtermékig, 


Color Management System a valósághű és pontos színekért: 
1 s ugyanaz a színes kép egyformán jelenik meg a bemenettől a földolgozáson át a kimenetig; 
; 4 minimalizált minőségvesztés; 

a a munkafolyamat egyszerű és átlátható; 

a a késztermék bárhol, minőségvesztés nélkül felhasználható; 

a. a színfeldolgozásban szereplő eszközök eseti kalibrálására és ICC színprofiljainak elkészítése; 


6. 1CC szinprofithasználatra és a színkezelésre támaszkodó munkafolyamat megtervezése; 
Fé színelmélet, színmérés és a színkezelés ismeretanyagának elsajátíttatása; 


4. adott munkafolyamathoz igazodó, vagy Canon eszközökre épített gyakorlati oktatás. Canon Hungária Kít 
j 1031 Budapest 
j Graphisoft Park 1 
Záhony u. 7. 
Telefon: 237 5950 


you can Fax: 237 5901 


j canonhutocanon hu 
CANOT (szeren 


A jellegzetes két cilinder közül kifelé fényképezve 
szerző felvétele!) 
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Typotechnika 2003 


Fonttechnológiai fórum, Heidelberg 


Kevés alkalom ad 


dik arra, hogy a betűter- 
vezők, a technológiai szakemberek és 

a szabványcsinálók megvitathassák közös 
dolgaikat. A Linotype kiváló kezdeményezé 
se volt a 2001 tavaszán először mégrende 
zett fonttechnológiai fórum Heidelbergben 
(nem mellékesen a Linotype Print Media 
Acaderny nevű csodapalotájában) 


Távaly az Arypi éves konferenciájának 


] keretében folytatódott a beszélgetés, és ezen 


a néven formalizálódott is a rendezvény, te- 


hát az idei fórum szervezőinek új nevet kellett 


keresni: így lett Typotechnika. A háromna 
pos február végi rendezvény számos érde 
kességgel szolgált, ezeken a hasábokon arról 
érdemes beszámolni, ami a mindennapi fel 


használót közvetlenül is érinti 


Bruno Steinert, a házigazda Linotype 
Library igazgatója bevezetőjében a fórum ba. 
ráti, nonprofit jellegét hangsúlyozta, célja- 
ként az információ-, illetve a tapasztalatcse 


rét és a nyitott társalgás lehetőségét emelte ki, 


megemlítve, hogy a több mint 70 résztvevő 


26 országból érkezett. A rímogatók között az 


a-Monotype-ot, az Adobe-t és a FontLabet 


A szabványfel 


említette: lősök közül megjelent 


még a Microsoft képviselője is, az Apple azon 


ban ezúttal senkit sem delegált. 


A rendezvény 34 előadása, panelbeszélgetése 
három nagyobb csoportba sorolható: 


1) technológiai, illetve technikai kérdések; 


] 2 szerzői jogi problémák; 


1 3) termékbemutatók, hogyan csináljuk" tippek. 


hu 


A Linotype heidelbergi 
Oktatóközpontja, a konferencia helyszíne 


Technológiai, illetve 

technikai kérdések 

Harold Gray, az Adobe fontszekciójának veze 
tője arról számolt be, hogy elkészült az Adobe 
Iype Library opentype-os átalakítása. Azért, 
hogy a piacot az új font fornuátumtámogatásá 
ra szorítsák, ez év végén vár hatóan befejezik 
a type1 betűtípusok árusítását. Maguk is lépés- 
kényszerben vannak, mert az Illustrator pél- 
dául még több scbből vérzik, de a 11-es ver- 


mentes fontkezelést ígér. 


zió már problém 


A fejlesztési minta saját ,zászlóshajójuk", az 


InDesign, amely napjaink legjobb font-motor 


za (ugyanakkor nem teljesen meg- 


ját tartalm. 
oldott a különböző nyelvi változatok, pl. a latin 
és héber együttes kezelése, de a következő ver 
rió ebben is nagy előrelépést ígér), Az Acrobat 
esetében megoldották az Opentype betűtípus 
ok teljes beágyazottságát, azonban a visszafelé 
kompatibilitás miatt a tényleges kódolás még 
egy darabig Type1 formátumban történik. 
Paul Nelson, a Microsoft tipográfiai 
részlegének fejlesztési vezetője arról be 
szélt, hogy a Publisher kivételével mind 
egyik Microsoft alkalmazás Unicode-alapú 
és alkalmas az opentype fontok kezelésére 
Ez a formátum tartalmazza a digitális aláírás 
lehetőségét, ennek a kódnak a feltörése a kö- 
vetkező operációsrendszer-verziókban az- 
zal a következménnyel jár, hogy az így sérült 
betűtípusok installálását a rendszer el fogja 
utasítani, Az Office Macintosh-ra írt verzió: 
ja egyelőre korlátozottan képes az Opentypc 
fontok képességeinek kihasználására, első 


sorban azért, mert az Apple technológiája je 


mehen 


lenleg korlátozza ezt. Az OS X fontkezelé- 
sében az Apple egyelőre nem tud szabadulni 
a maga AAT formárumától, túl sok pénzt és 
energiát fektetett a GX.fejlesztésbe ahhoz, 
hogy könnyű szívvel lemondjon róla, azon- 
ban egyik vezető szoftvergyártó sem készít 
olyan alkalmazást, amely ezt a formátumot 
támogatná, tehát az Apple kénytelen lesz be- 
lenyugodni a megváltoztathatatlanba (hasz- 
nos tudni, hogy ugyan licencelik az Adobe. 
tól a TypeManager raszterizálót, az OS X-be 
egyelőre nincs beépítve, ítt a Ouartz-motor 
végzi a betűtípusok renderelését) . 


Szerzői jogi problémák 

Bill Davis, az Agfa-Monotype marketingrész- 
legének alelnöke ,Fontok veszélyben" címmel 
tartott vitaindító előadást, ecsetelve azo- 
kat a veszélyeket, amelyeket a betűtípusok be- 
ágyazhatósága és az így készült állományok 
interneten keresztüli gyors, világméretű for- 
galmazása rejt magában, sértve a fontok licenc- 
gazdáinak érdekeit. 

A kibontakozó vitában két markáns véle- 
mény állt egymással szemben. Bruno Steinert 
szerint a felhasználó a világ összes fontját sze- 
remé a birtokában mudni, anélkül hogy egy fil- 
lértis fizetne érte, és még a letöltés" gombot 
se szeretné megnyomni a böngészőjében. 

Kárhoztatta például az Adobe-t, hogy 
a betűtípus beágyazást lehetővé tevő techno- 
lógiákkal (Acrobat, PostScript stb.) könnyí- 
ti a jogsértő magatartást. Harold Gray ezt az- 
zal utasította vissza, hogy ők a felhasználót 
nem korlátozni akarják, hanem minél több le- 
hetőséget akarnak biztosítani számára. A le- 
gális felhasználók felnött emberek, akik a lí- 
cencegyezséget tanulmányozva eldöntik, hogy 
mikor járnak el jogszerűen. A jogsértők ellen 
pedig a jogszabályok szerint kell eljárni. A vita 
azzal zárult, hogy a fonttechnológia fejlődésé- 
vel egyre több védelmet lehet a font állomány- 
ba beépíteni, ily módon a legális felhasználók 
érdekeit is védik. 


Termékbemutatók, 

ahogyan csináljuk" tippek 

Fontokkal kapcsolatos fórum nem múlhat el új 
berűtípusok bemutatása nélkül. Ha igazán 
újakról nem is beszélhetünk, mindenesetre 

a Linotype erre az alkalomra időzítette több 
fontcsalád megújult, átdolgozott változatának 
bemutatását. Hermann Zapf Akira Kobayashi- 
val közösen újratervezte az Optima családot 
(a Hermann Zapfot bemutató írást és a vele ké- 
szült interjút következő számunkban közöljük), 


—pF—— 


Jean Frangois Porchez a Sabon görbéit igazf- 
totta át, Hans Eduard Meier pedig a Syntax 
új metszeteit készítette el. A betűtípusok. 
kal kapcsolatos alkalmazásokat illetően Ted 
Harrison, a FontLab elnöke és Yuri 
Yarmola, a FontLab vezető fejlesztője gya- 
korlort felhasználók társaságában illuszt- 
rált bemutatókat tartott a cég termékeiről, 
Bob Campbell, az Extensis kereskedelmi 
igazgatója pedig a Suitcase új tulajdonsá- 
ait ismertette 

A felhasználók szempontjából a legtanul- 
ságosabb előadást Lucas de Groot, betűterve- 
ző, a potsdami főiskola professzora tartotta: 
A számítógépek nem szeretik a fontjaimat" 
címmel, amelyben ismertette mindazokat 
a problémákat (nem mutatja, rossz néven mu- 
tatja az telepítert berútípust a rendszer, külön- 
féle szoftververziók esetében eltérően viselke- 
dik ugyanaz a fontállomány, hol látom, bol 
nem látom az egyes betűk lelógó szárát stb), 
amelyekkel a gyakorlatban sokszor találko- 
zunk. Tekintettel arra, hogy a betűk frontján 
tapasztalható átmeneti kaotikus helyzet nem 
csak a felhasználók életét nehezíti, érdemes 
egy új kezdeményezésről beszámolni. 

A fórum résztvevői közül 23-an össze- 
ültek, és fonttechnológiai szövetséget ala- 
pítottak (International Font Technology 
Association), amelynek célja összhangot te- 
remteni a grafikus (és egyéb) szoftvereket 
gyártó végek, a fontmanipulátor progra- 


mok készítői és a betűtervezők között, első- 


sorban azért, hogy a betűtípusokkal kapcso- 
latos problémákat általánosan elfogadott, 
szabványos megoldásokkal minimalizálják. 
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avagy a szín és a megvalósítás 


Direktszín színbontása nyomtatási 


színprofii alkalmazásával 


Ma, amikor az ipar bármely területén egy ter- 
méket megálmodnak tervezői - legyen az vala 
milyen csomagolás vagy éppen egy teáskanna 


terve -, komoly gondot fektetnek arra, hoj 


milyen legyen az adott termék vizuális megje- 
lenése, formája és természetesen a színe. Jelen 
írás ezért azzal kíván foglalkozni, hogy a ter- 
vezők által megálmodott színeket hogyan defi- 
niáljuk a gyártók számára. Melyek azok a buk- 
tatók és alapvető követelmények, amelyeket 
a kivitelezőnek és a megrendelőnek egyaránt 
figyelembe kell vennie ahhoz, hogy a végter- 
mék szine az elvártnak megfelelő legyen. 


Találkozás a színekkel 
A színeket az ember már története kezdete óta 
komolyabb feladatokkal is felruházta, mint 


pusztán az esztétikum, a környezet , szépítésé- 


nek" nem elhanyagolható szerepe. Ezek a funk 
ciók alapvetően a színekkel folytatott kommu- 
nikációt célozták meg, így a detekciót és 

a diszkriminációt. Gondoljuk csak végig, na- 
ponta hányszor találkozunk színekkel, amelyek 
feladata valamely tárgy vagy élőlény környezet- 


ből való kiemelése, 


vagy éppen elrejtése 
(detekció); illetve olyan jelekkel, jelölésekkel, 
tárgyakkal, amelyek alapvető információit szí- 
nek határozzák meg (diszkrimináció). A látás, 

a színek és a színekkel való kommunikáció az 
ember mindennapi életében igen komoly szere- 
pet töltenek be, befolyásolják, formálják azt. 
Aron Sigfrid Forsius szavaival élve: , A látószerv 
azöt érzékszerv legnemesebbike, mert arra szol- 
gál, hogy felismerjük és megértsük a dolgokat." 
Napjainkban ezek a szerepek, feladatok felérté- 
kelődtek; környezetünk egyre színesebb és szí- 
nesebb, a reklám és marketing világa tudatosan 


és magas prioritással alkalmazza a színek világát 
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k színeket 


Mint tudjuk, a szín, az emberben kiala. 
kult színérzéklet egy olyan pszichológiai je- 


lenség, szubjektív élmény, amely rendkívül 


összetett fizikai, pszichológiai és fiziológiai 
folyamatok során alakul ki, E nagyszámú be- 
folyásoló tényező létezéséről, hatásairól tud- 
nunk kell, ismernünk kell ezeket. Valamint 


meg kell tanulni redukálni azokat a tényező- 


ket, amelyek sokaságáva: az ipari gyakorlat- 


ban nincs módunkban fi glalkozni. 


A megvilágítás szerepe 
A színérzéklet kialakulásának egyik, ralán 
legfontosabb fizikai tényezője a megvilági- 
tás, a megvilágítási környezet hatása a színek- 
re. Ezen fizikai elem mindenki számára el 


szerűen értelmezhető, hiszen láttuk már ifjú 
hölgyek hajának, ruhájának színét otthon, 

az izzólámpa fénye alatt, és emlékszünk ar- 

ra is, hogy mennyire más volt színélményünk 
a napsűtötte utcán. A megrendelő és kivite. 
lező közötti színdefiniálás és -jóváhagyás so 
rán nem szabad megfeledkeznünk erről. Ha 
termékünket alapvetően olyan környezetre 
terveztük, hogy az a napsütötte utcán domi- 
náljon színével, vagy ebben a környezetben fe- 
leljen meg — például egy cég arculari színének 
-, de a jóváhagyás egy asztali lámpa sárgás fé. 
nye alatt történt, akkor kellemetlen meglepe- 
tésekre kell felkészülnünk. Valamint léteznek 
olyan speciális színminták, színmintapárok 
(metamer-minták), amelyek bizonyos meg 
világítás alatt színélményűkben tökéletesen 
megegyeznek, viszont egy másik megvilágítás 
alatt szemlélve lényeges eltérést mutatnak 


E mindennapos példától azonban ne kedvet: 


lenedjen el senki, hiszen az ipar minden t 


rülerén nemzetközi szabványok és javaslatok 


állnak rendelkezésre a megvilágítási környe- 
zetek standardizálására, mind a vízuális, mind 
Pedig a műszeres színértékelés, színmérés te- 
rületén, Ilyen szabványosított, szimulációs 
megvilágítások a kereskedelmi forgalomban 
megvásárolhatók. Terjedelmi korlátok miatt, a 
nagy számú egyéb befolyásoló tényező tárgya- 
lásától itt eltekintünk, ugyanakkor meg kell 
említenünk még az egyes tárgyak felületének 
(struktúrájának, fényességének és a színérté- 
kelés közvetlen környezetének) hatását a szín- 
élmény kialakulására. 


Befolyásoló tényezők 
A fent említett pszichológiai és fiziológiai té- 
nyezők olyan elemek a szín ipari reproduká- 
lásának területén, amelyeket egyrészt már 
a tervezéskor figyelembe kell venni, másrészt 
pedig ezeket a reprodukciós folyamatok során 
redukálni kell. Ennek az az oka, hogy minden 
ember pszichológiai és fiziológiai sajátossága- 
inak függvényében máshogy értékeli, érzékeli 
a színeket. Befolyásolja a színélményt az egyén 
kora, neme, egészségi és lelki állapota stb. 
Így e sorok írójának véleménye szerint az ípa- 
ri színreprodukálás során igazán célravezető 
megoldás az objektív, műszeres színmérés és 
minőség-ellenőrzés. 

Amikor egy általunk megálmodott színt 
— valamilyen ipari technológiai folyamat fel- 
használásával — akarunk megvalósítani, pon- 
tos, egyértelműen definiált információt kell 
szolgáltatnunk a kivitelező részére. Vegyük 
sorra az eszközöket és lehetőségeket, ame- 
lyekkel mindezt megtehetjük. Zárójelben 
azért jegyezzük meg, hogy a színek definiálá- 
sakor, valamint az ellenőrzési fázisok elfoga- 
dásakor már eredendően különböző minőségi 
szintek között választhatunk. Ennek meghatá- 
rozása alapvetően tőlünk, illetve a reproduk- 
ciós technológia sajátosságaitól és a kivitelező 
szakmai, technikai felkészültségétől függ. 
Ennek függvényében tehát nagyságrendi- 
leg a következő módszerek állnak rendelkezé- 
sünkre: verbalítás, egyénileg választott szín- 
minták, színmintakönyvek és színskálák által 
felkínált színek, színtervező szoftverek kü- 
lönböző kimeneti paraméterekkel, végül kü- 
lönböző színterek, színrendszerek jellem- 
ző paramétereinek számokban meghatározott 
Értékci, Az elrérő ipari területeken a felso- 
rolt módszerek kisebb-nagyobb különbség; 
gel megegyeznek, ugyanakkor engedje meg 
az olvasó, hogy ezek részletes tárgyalása a kö- 
vetkezőkben nyomdaipari példák révén fogal- 
mazódjanak meg. A verbalitás mint színeket 


definiáló módszer a fent említett egyéni té- 
nyezők, az emberi nyelvek ígen korlátolt le- 
hetőségei, valamint az egyén rendkívül rossz 
színemléke miatt nem megfelelő módszer 
a színek pontos, egyértelmű jellemzésére. 
Ennek alkalmazásától így eltekintünk 
Gyakori eset, amikor a megrendelő egy, 
a környezetéből választott tárggyal, színmin- 
tával keresi fel a nyomdát, és így biztosít szín- 
etalont. Ez a módszer, akár az egyik legjobb 
lehetőség ís lehet, kimenetele több tényezőtől 
is függ. Ideális esetben például spektrofoto- 
méterrel történő színméréssel meghatározzák 
a minta és a majdani nyomathordozó színét, 
majd direktszínes festékrecept-számítással 
- a nyomdában alkalmazott festékekből — el- 
készítik az etalonnak megfelelő egyedi dí- 
rektszínt. A kikevert szín ellenőrzése ezek 
után már színméréssel történik, a szerződő 
felek által felállított, vagy ipari szabványok 
tűréseinek megfelelő módon. Természetesen 
ezeket a tűréseket a nyomtatási technológia 
függvényében kell megharározni (1. ábra) 


Négyszínes nyomtatás 
Abban az esetben, ha gazdasági vagy egyéb 


megfontolásból adódóan nincs lehe 


ség 
az alapszíneken kívül más színek alkalmazá- 
sára, akkor a kívánt szín reprodukálása a ha- 
gyományos négyszínes nyomtatási technoló- 
giával történik. A célszínt autotípiai (raszteres) 
színkívonatokra bontják, és így nyomtatják. 
Ez a munkafolyamat igen komoly buktatókat 
hordoz magában. Egyfelől a négyszínes 
nyomtatási technológia által megvalósítható 
színek tartománya általában kisebb, mint a 
direktszínekkel előállítható színtartomány 
Ebből következik, hogy léteznek olyan szí- 
nek, amelyek reprodukálása nem lehetséges, 
mert a célszín esetlegesen kívül esik a nyom. 
tatás színtartományán. Másrészt felrétlenül 
ismernünk kell a célszín színre bontásához (a 
négy nyomószín százalékos arányainak meg- 
harározásához) a kimeneti színteret, azaz a 
nyomda által reprodukálható színtartományt 
A megrendelő abban az esetben le- 
het igazán nyugodt, ha az általa választott 
színprofillal 


nyomda rendelkezik egyedi IC 
A színprofil egy olyan fájl, amely az adott 
nyomtatási (denzitási, legördülési stb.) és 
anyagi (pl. festék-papír rendszer) viszonyok 
mellett írja le azt a színtartományt - és annak 
jellegzetességeit -, amelyet a nyomda folya- 


matos minőség-ellenőrzés mellett képes meg- 


valósítani. A színprofilok alkalmazásának 
szükségességét a későbbiekben részletezzük. 


Az0n0s CMYK-sdatot különböző nyomtatási 
eljárásokkal megvalósítva 


Színmintagyűjtemény 


Visszatérve, ha rendelkezünk a nyomtatás 
színprofiljával, akkor lehetőségünk van arra, 
hogy ezt felhasználva (egy egyszerű segéd- 


programmal) színenként meghatározzuk a 
százalékos kitöltési arányokat. És arra ís, 
hogy előre jelezzük azt, hogy az adott szín 
milyen közelítéssel valósítható meg (2. ábra). 
Így már a színre bontás és nyomtatás előtt 
kiderülhet, hogy színetalonunk esetleg nem ké- 
szíthető el megfelelő közelítéssel az adott tech- 
nológiával. Magyarán döntést kell hoznunk ar 
ról, hogy mégis direktszínt alkalmazunk, új 
színt választunk, vagy elfogadjuk azt, hogy 
a reprodukció meg sem közelíti álmainkat 
Nagyon gyakran elkövetett, igen komoly 
hiba a színek definiálásakor, amikor egy színt 
úgy határoznak meg négyszínes nyomtatás 
esetén, hogy nem ismert a végső kimeneti 


eszköz színtere. Frre a kérdéskörre, a proofak 


alkalmazására, valamint a színek számokkal 
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ló leírására az eszközfüggő színterek tár] zonytalansági tényezőt. Nézzünk vissza pá 
gyalásakor még visszatérünk. Addig is — az ol-  ( lyafutásunkra, és elevenítsük fel e maradandó 
vasót meggyőzendő - tekintsük meg a követ-  ] élményeket, majd keressük az interneten 
kező ábrát, amelyen ugyanazokkal a százalékos ] a színkönyvtárakat gyártó cégek egyes ská 
rrékekkel meghatározott szín látharó, külön. áinak színegyezésére utaló garanciáit 

böző nyomtatási jellemzők mellett (3. ábra). Ne engedjük magunkat megtéveszteni, 


Színmintakönyvek, színskálák 


A fent említett lehetőségek mellett természe 


denzítométerrel ajánlják fel részünkre 


Ez a — mellesleg rendkívül értékes — mérési mód. 


tesen a nyomda által kikevert szín ellenőrzése 


szer színek, színkülönbségek megítélésére nem 


ssel, színetalonok összehason; alkalmas. Valamint ne fogadjuk el a színskálák 


ízuális értékek 


ításával is történhet (néhány fontos lehető 


által néhol meghatározott autotípiai százalékos 


ől ilyenkor azonban el kell tekintenünk). 


amikor direktszínek műszeres ellenőrzését 
"arányokat, mivél sajnos az eredeti nyomtatás kö 
jj 


Ismérelren hangsúlyozzuk a megvilágítási rülményeiről nem tudhatunk semmit. 
környe fontosságát, valamint azt ogyez I 
a móds gesen alacsonyabb minő- / Mégis, hogyan dolgozzunk? 
ÉL A sziínmintakönyvek és Azonban ennyi tiltá: lenére is dolgozni kell 
inskálák alkalmazása (Pantonc, NCS, RAL valahogy, miközben a határidők szorítanak. 
alán a legelterjedtebb, leg. Igy ha a megfelelő körülmények nem biztosí 


közkedveltebb m tottak, figyeljünk oda a szerződések megköté 

a megrendelő ín meg- ] sekor arra, hogy mindkét fél számára jól defi 
ése nélkül - egy megnevezés, sorszám niált elvárásokkal, követelményekkel 

alapján adja nyomdába a színmintát (4. ábra). — ] határozzuk meg a feladatot. Megfelelő kom 


ek az alkalmazása — az munikációval sok kellemetlenségtől kímél 


ben tárgyaltakhoz hasonlóan hetjük meg m. kat. A színtervező szoftve 


ten készülhet. A valóban]! rekben és a kül 5 színterekben, 


ás ítt ís a színmérés alapján tör- ! színrendszerekben való színmeghatározáskc 


ya— fentiekben ] valamely általunk p ínt az adott szín- 


színprofil alapján történő színbon tér jellemző paramétereivel határozzunk meg: 


pvető kérdéseket! Fontos kijelentenünk, hogy abban az eset- 


nintagyűjtemények repro- — ] ben, ha a szín kiválasztása a monitoron törté 


dukálása milyen festékekkel, milyen papírra] nik, akkor ennek a munkamódszernek előfel- 


názolt és mázolt papíron belülaz  ! tétele, hogy a monitor egyedi mérés alapján 


adott nyomathordozó fényes vagy matt, illetve. ) készített ICC-színprofillal dolgozzon. Ez any-  ] Reprodukálható színtartományoi 

mart é papírok közört milyen különbsé nyit jelent, hogy legyen megfelelően alapka- (Piros vonat - RGB; fehér vonal - CMYK) 

gek vannak)? Mekkora az azonosság a mi kifa librálr z minden esetben változatlan ma ] 

kult, öreg skálánk és valaki más színskálája  ] radjon -, és kezelje a r di, sajátos] a megjelenítő periféria rendszerének isme 

ki A megf ek talált g dobc zintani jellemzőit. Leegyszerűsítve: ha moni- ] rete nélkül ezek a számok nem értelmezhe 
festék tegvastagságban kerül] torunk nem rendelkezik egyedi ICC-színpro- ] tők. Tekintsünk vissza a 3. ábrára, az azonos 

a papírra és g sorolhatnánk a k bi All és például egy másik monitor sem CMYK-adarokka rt színekre, A színek ily 


akkor senkit sem érhet meglepetés abban az] módon való meghatározásakor tehát szín 
esetben, ha ugyanazon képet vagy színmintát teret (anyagi, illerve technológiai jellemző. 

! megjelenítve rajta, egészen mást fogunk lárn ket) is kell rendelni a számokhoz, ez jelen 
Ugyanakkor, ha a két monitor azonos cél sze-  ] esetben kulcskérdés. Igen gyakori, így ta 
nint p a létrejön (5. ábra). ] lán példaként ís szolgálhat a: t, amikor 

a megrendelő etalonként anal st (pl 
CMYK vagy RGB? Egyik sem! Chromalint, Matchprintet. mdának 
Visszakanyarodva eredeti témánkhoz, ha azzal a felkiáltással, hogy az filmről készült 
gy színt valamely színtér jellemzőivel aka ezért színhelyes. Ezért NEM színhelyes. So. 
runk meghatár figyelembe kell vennünk ] ha nem is volt feladata ennek - az egyébként 
a következőket: Hogyan adhatunk meg nap] nagyszerű anyagnak — a színhelyes etalon 
mint nap egy színt? A válasz lehet: RGB. szerepét betölteni. Pontosabban, lehet szín 


de helyes az analóg proof is, de akkor egy, ki 


ben vagy CMYK-ban például, Igen 


zámhármas, illerve számnégyes gyakor fejezetten a proof számára készített filmgar 
latilag semmit sem definiál pontosan, mi nírúrával kell azt elkészíteni, ICC-színprofil 

Monitor kalibrációja, egyedi ICC-színprofii készítés A 
zet ela tt két színtér eszközfüggő. Azaz! alkalmazása mellert. Ez után a színbontást é 
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levilágítást meg kell ismételni egy 


oválibá az észlelő típu. Kérjünk színprofilt 
1 a megkötés akkor] Ma: kkünk alagve 


n határozzuk meg zínmeghatár 


gyanakk 


nterek majd minden cse 


mint a CMYK. 


zük am 
ha a nyc 


színprofillal, akk 


például a CIELAB; 


meg a számhármas me 


A szerző nyomdaipari mérnök 


a színekkel való objektív kommunikáció 


nos kénytelenek vagyunk 


rodukciós te giától. elkötelezett híve 


és dolgozol... 
NEKÜNK van egy... 
megbízható megoldásunk 
de valahogy 
mindenhol más Color Management System - 
az alma SZÍNE... ISO standard ICC alapú Színprofil-készítés 


Í i ü Csapat 1142 Bp., Dorozsmai u. 78. 
SziNpatikusok Kft. Független Color Pp ese etek 


E-mail: sznpegaxelero.hu 


ése tá koztatónkat a CMS szolgáltatásunkról és 
A kai inari termék. 


[ Ferenczy Gábor - ferenczyőwestel900.net ) 
t— CLSESE s ese 


iPhoto, 


a digitális képkirályság 


Az Apple név hallatán a legtöbb számítás 


technikával kapcsolatba került embernek 


a Macintosh számítógép jut eszébe. Számuk: 

ra az Apple egy — különleges — hardvergyár 
tó. Pedig az Apple számtalan szoftvert is fej- 
leszt, amellyel a digitális életvitelű személyeket 
kívánja magához kötni. Az ilLLife programcso- 
mag része az fTunes (a digitalizált zenék gondo: 
zója), az iMovie (a.natőr videősok kedvence), 
az iPhoro (digitális képkirályság) és az IDVD. 

E sorok írója pár éve még értetlenül 

figyelte, miért lát az Apple fantáziát ezek- 


nek a szoftvereknek a fejlesztésében. Meg- 


világosodásom két lépésben történt. Egyfe 
] 1ól a párizsi Notre-Dame előtt személyesen 
végzett empirikus felmérés a digitkamerát 

] használók elsöprő számbeli többségét mutar- 
ta a hagyományos fotóapparátust kezelők. 
kel szemben. Másfelől beléptem a büszke 
digitkamera tulajdonosok táborába. És aki 
Macet használ, és van digitális kamerája 


az perceken belül azon találja magát, hogy 


"38 
m 
Ea 
£ 
a 


indítja az iPhotót. 


Az iPhoro segítségével kör kordában 


digitk: 


191] 


tarthatjuk a nerával készített iszony 


tató mennyiségű forónkat. A program segít 


a képek kamerából történő ártöltésében, ren. 


dezésében, alapfokú szerkesztésében és kulcs 


szavazásában, A rendezett képhalmazokból 


bemutatót 


készíthetünk honlapot, e-mail 
(azaz slide-sbotr-Ó, de bármelyik kép aká. 


] a képernyő háttérképévé is tehető. 


1. Beolvasás 


Az Apple vonatkozó honlapján jelenleg 187 


Í digitális kamerát nevesít - Canon, Fuji, HP, 
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4. Képek mutogatása 


3. Szerkesztés 


2. Szervezkedés 


soraban megyjeken 


a hamei 


típus ) bépek száma 


[[]— nni io 


Kepek feltöltése a kamerából A fettőftés alatt a kív 


nerőbep mindig mutatja az eppen nt 


amelyet mint lokális merevlemezt lát- 
nak. Az iPhoto erre a területre helyezi el 
a fotókat tartalmazó weblapot. A weblap- 
nak szintén csak néhány paraméterét Ichet 
beállítani. Választhatunk az amerikaiak 
ízlésvilágát tükröző képkeretek közül, és 
ami még fontosabb -, képaláírásokkal 
segíthetjük a weboldalunk látogatóját. 


Végül Is... 

Az iPhoto az újonnan vásárolt Macintosh 
gépekkel érkezik, már az első indításkor 
ort lárod a Dockban, tehát semmit sem kell 


tenned a megszerzéséért. Akárcsak a töb- 


bi Apple-szoftver, így ez is felhasználói 


( Ferenczy Gábor - ferenczyGwestel900.net ] 


nak csak egy részét mutatja 
mereg az Photo 


rát, ennek köszönhetően az, aki eltöltött 


már tíz percet gép előtt, nem fog elveszni az 
iPhotóban sem. 

E sorok szerzője számára a RedEye 
megoldás tetszett leginkább, mivel 


Photoshopban ugyane 


procedúra hossza. 
dalmas és küzdelmes volt 


A programmal kapcsolatban két d. 


szomorúsi 


gra adott okot: az egyik a papír 
kép készítés hontalansága, a másik a weblap. 
nak a .Mac sítehoz való makacs ragaszkodá- 
sa. Mindazonáltal érzésem szerint az iPhoto 
sikerre született - léte a nem Mac-felhasz- 
nálók számára pedig apró érv a Macintoshra 


való áttérés mellett. 


úrajd onnan may 


távolított képerni 


tsthét nem erőltet 
ÖOnark késése hátráltasj 
operációs rendszer váltá 
egyik célcsaporrját alk 
kiadványszerkeszt 

kal dolgozik 

cserét 


rendszer váltásával ís OS 9-ről OS X-r 


amig meg nem jelenik a (uark 6. 
Az Applc Final Cut Pro v 
szerkesztő programját 

ki az, akó 
effektet kínáló 
NA vágók felléleg 


szín megmarad, a többi meg 


ert tesz a V 


feket 
fehérbe" vagy a pixethiba-javítái 


játszi könnyedséggel elv 


Xz Adobe PDF modullal bővítette 


Golive hanlapszerkesztő és weboldal 


gondozó alkalmazását. A modul len 
kattintással készír HTML-ből PDF-et 


a ÜST BT 
StarKing Óbuda Kft. d Apple Center 


nes nyomtatás a fekete-fehér sebességével 


Gyorsítsa fel kommunikációját! 
Próbálja ki, mire képes a színek erejével! A minőségi és 
figyelemfelkeltő színes dokumentumok eredményesebben 
közvetítik üzenetét, és most még könnyebben, még 
hatékonyabban készítheti el őket. Egy forradalmian 

új technológia felhasználásával ezek a munkacsoportos 
nyomtatók megbízható és egyszerű szines nyomtatást 
kínálnak — az eddigi megoldásoktól eltérően — villámgyorsan. 


netes (single pass) 


egyedi, függőleges kialakítású 
technológia a helytakorékoss 
9. 600 dpi felbontás és Imageítet 
a kristálytiszta képekés 
§ 400 MHzes processz 
a gyors feldok 
" fekete lézernyo 


0 technológia 


vegekért 


bemelegedési és kalib 
hatékonyságért 


9 magyar nyelvű kez 


kellékonyogcsere oz kezelésért 


5 duplex és többtálcós hogy minden igényt 
kielégítsen 

e egyszerű menedzselhetőség a HP web jetadmin szoltver 
és a beépített webszerver segítségével a hálózati 


modelleken 


— 


HP Color LaserJet 4600 sorozat 


Nettó 629 000 Ftió 


HP Color LaserJet 5500 sorozat 


Értékesítés, promóciók 


06 80 222 333 
Vevőszolgólat és bemutatóterem 


061382 1111 


invent 


( Ferenczy Gábor 


ferenczyőwestel900 net ] 


Randevú a G4 duál 
processzoros gépekkel 


Jó pár éve már, hogy az Apple társalapító: 
ja, Steve Jobs visszatért a cég élére. Akkori: 
ban az Apple különböző kiépítésű gépek 
tucatjait tervezte és forgalmazta, nem is szólva 
a nyomtatókról, szkennerekről és más kiegé- 
szítőkről. Jobs — számos terméket megszün 
terve - drámai módon alakította át a termék- 
palettát. A módosítás nyomán a vásárlók 
számára is áttekinthetőbb lett a kínálat. 


Évente két alkalommal - januárban, illetve 


a nyár közepén - mutatják be az új fejleszté- 
seket. A hagyomány nem szakadt meg idén 
januárban sem 

A legfrissebb gép közszemlére tétele 
előtt ismét felröppentek a hírek az új, GS 
processzor debütálásáról, ám ez, mint már 
lassan két éve minden hír, amely processzor- 
cseréről szól, méretes kacsának bizonyult. 
A Macintosh-ok sokáig a 68xxx processzor- 


családra épültek, kilenc éve váltott a fejlesz 


tés az IBM-Motorola-Apple szövetség 
PowerPC processzorára, amely G3-as néven 
vált ismertté. A G4-est először az 1999 
augusztusában bemutatott PowerMacben 
használta az Apple. Ez a központi egység 


350, illetve 400 MHz-en ketyegett. A maces 


tábor azóta várja a G5-ös megjelenését. Az eltelt 
három és fél év alatt a processzor órajele 
1.42 GHz-ig kúszott fel 

Mi, átlagos géphasználók — és nem csak 
a macesek - a gigahertzek bűvöletében élünk, 
pedig jól tudjuk, a processzor sebessége nem 
minden, Hiába rendelkezünk egy Porschéval, 
ha csak földurak vannak. Ha az alaplap és 
a gép többi része nem tudja kihasználni a pro- 
cesszor teljesítményét, akkor hiábavaló dicső- 
séget értek el az adott cég marketingesei 
Ahogy két autó összehasonlításánál sem csak 
a lóerőket kell összevetni - lásd a 176 lóerős 
Golf és a Kamaz esetét -, úgy a gépek viszo- 


nyítására sem alkalmas a puszta processzor 


órajel-összevetés. Az Apple erőssége, hogy 
ugyanaz a cég tervezi a hardvert, mint az ope: 
rációs rendszert, így együttműködésük sok 


kal harmonikusabb, mint a winteles gépeké 
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Az új processzorra való várakozás közben 
lábra kapott a hír, miszerint az Apple esetleg 
Intel processzor köré építi új gépét. Az inteles 
központi egység fejlesztése kiszámítható, 
bb árú, 


mint a többi lehetséges jelölt. Önmagában 


se okán kedvezi 


tömegtermel 


az Intel processzor használata még nem jelen- 
] tené, hogy a Mac OS futtathatóvá válna bár- 
mely nem Apple fejlesztésű gépen. A cég szó- 
vivője azonban talányosan úgy nyilatkozott, 

! hogy minden lehetőségen elgondolkodnak: 

A nemrég bemutatott gépeket azonban még 
mindig G4-es processzorok hajtják. A kistest- 
vér testében egy darab 1 GHz-es, míg fejlet- 
tebb rokonaiban kettő, egyenként 1,25, illetve 
1,42 GHz-es PowerPC G4 processzor dobog. 
Mindhárom gép alapkiépítésben támogatja 

az 54 Mbps sávszélességű Airport Extreme és 
Bluetooth vezeték nélküli szabványokat, továb- 
bá a 10/100/100Base-T Ethernet csatlakozást, 


amely a hagyományos irodai kommunikáció 


alapkövetelménye, Az Airport az Apple vezeték 
nélküli — 802.11g 


A gépek a cég kiszolgálójának, az XServenek 


hálózatának kődn. 


az architektúrájára épülnek. A processzor 
che 2 MB méretű 


vé bővíthető. A gépeken a UNIX alapú, Mac 


működését gyorsító L3 c: 


OS X (a tanultak ezt tíznek mondják, és nem 
iksznek) 10.2 operációs rendszer fut 
A Jaguár kódnevű operációsrendszer legfon 
tosabb tulajdonsága a preemptro multitasking, 
a ultítbreading, a symmetrical multiprocessíng, a 
dinamikus memóriakezelés és védelem 

A gépek jól bővíthetők. Ezt szolgálja a négy 


64 bítes, 33 MHz-es PCI bővítőhely és két 


külső keret. Megrendeléskor választhatunk 


a CD-k és DVD-k írást, valamint lejátszást 
lehetővé tevő SuperDrive (DVD-R/CD-RW), 
a CD- és DVD- olvasásra, valamint CD-írás- 
ra képcs Combo (DVD-ROM/CD-RW) 
közül. Szintén eltérhetünk az egyes model- 
lekhez kínált 60, 80 vagy 120 GB-os 
UltraATA merevlemezektől. Nagypályások 
akár 180 GB-ost is választhatnak 

Az új G4-es négy FireWire 800 és két 
FireWire 400 csatlakozója mellett négy 
USB L.1 felületet is kínál. Így a vezetékdzsun- 
gel látványától elgyöngülők kész karácsony- 
fává változtathatják gépüket. A megjelenítést 
64 MB DDR SDRAM -os ATI Radcon 9000 
VIDIA GeForce4 MX video- 
kártya támogatja, amellyel akár két monitort 
is meghajthatunk. Ha telhetetlenek vagyunk, 
akkor rendeljük a gépet 128 MB DDR 
SDRAM-os NVIDIA GeForce4 Titanium 
vagy ATI Radeon 9700 Pro kártyával! 
(A számla végösszegén meg ráérünk majd 


Pro vag 


később hüledezni...) 

Minden Power Mac G4 számítógépet az 
iLife szoftverrel szállítják, amely tartalmazza 
az iTunes 3-at (digitális zenekezelés), az 
iPhoto 2-t (digitális fotók rendezése, 
megosztása — lásd erről szóló írásunka?), 
az iMovie 3-at (digitális videoszerkesztés) 
€s — superlDrive-as gépek esetében - az IDVD 3-t 
(DVD lemezek készítése), A gépekhez jár 
még a OuickBooks for Mac New User 


Edition, a Microsoft Office v. X Test Drive, / 
a FileMaker Pro próbaverzió, a Microsoft 
Internet Explorer, az EarthLink, az Acrobat 
Rcader, az Art Directors Toolkit, FAXSstf, ii 
a GraphicConverter, az OmniGraffle, az 
OmniOutliner és a Developer Tools CD. 


Kulcsszavak 


Preemptive multitasking 

Álralában a multitaskingot (többfeladatos- 
ság) úgy magyarázzák, hogy vegy időben több 
dolgot végez". A régi OS-ben a multitasking 
a játszótéri modellhez hasonló módon műkö. 
dött: vagyis az történt, amit az erősebb akart 


Amennyiben egy alkalmazás a processzor min- 


den rudását magának követelte - jellemzően 
akkor, amikor a program összeomlott -, akkor] 
a többi sem jutott egy bittel sem előbbre. Erre 


Adobe Photoshop 6.0 
Duál G4 1 GHz 


Duál G4 800 MHz BEEMELÉSE VOT VST ZTENGTESTÉT 


a kooperatív multitasking a megoldás, de 
cz csak akkor működik, ha azt mindegyik 
résztvevő lehetővé teszi. A preemptive 


multitasking a játszótér közepére rendőrőr 


söt telepít, hogy gondoskodjon a processzor 
idejének elosztásáról. Azon garázda program, 
amelyik kisajátítaná a procit, szépen haza lesz 
zavarva anyukához, így semmiképp sem von- 
hatja el a többi alkalmazás (task, process) elől 


a processzor teljes kapacitását 


Multithreading 

) Általában a multíthreadinget - röbbszálúság — 
úgy magyarázzák, hogy vegy időben több 
dolgot végez" — jól vetted észre, sokan ösz- 
szekeverik a multitaskor a multithreaddel. 
Amíg azonban a multítasking esetében 
több alkalmazás végez egy időben több dol. 
got, addig a multithread esetében egy alkal 
mazás csinál egy időben több dolgot. A Mac 
OS 9 alá írt programok egyike-másika 
multithreades, a Mac OS X alattiak mind 
egyike az. Hogy azért ne legyen ilyen egy 
szerű, a Mac OS X alá átfordított program, 
amelyet karbonizáltnak neveznek, nem fel 


tétlenül multithreades 


TEDESZEEEZKE TEOMMESEEET 


A Mac OS X operációs szinten végz 
bálja 


kaclosztást. Folyamatosan m 


a különböző alkalmazások terhelését szét 


osztani az egy, két (n 


nyol 
szor között, vagy adott esetben e 


ram multithreadjét igyekszik í 


A dolog eredőjeként nő a feldolgozás úr. 


azaz a programok sebessége. A UNIX alapú 


! rendszernek köszönhetően sikerült kiegyenli 


tetten leterhelni a processzorokat 


Dynamic memory allocation 


Az operációs rendszer futtatása közben dina 


mikusan módosítja az egyes programok 


felhasználharó memória nagys 


hozzáad, ha nem szükséges, felszaba 


Memory protection 
Mac OS X alatt minden program ,elpus 
títhatatlan" memóriaterületen fut, magya. 


rán: más alkalmazás, de még az operációs 


rendszer sem tévedhet" egy másik pr 


ram részére lefoglalt memóriaterületre 


5p34mp 
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Gyakorlat 


Grafikus megoldások Corelben 
Egy illusztráció elkészítése 


Ez a témakör — az illusztráció — tulaj: Platform 


donképpen lefedi az összes területet 7: 
Beleértve a reklámokat, a designt, a pia: Ha 


kátokat, a hirdetéseket és természete- Több ilyen típusú segédlet: 


sen az általunk készített művészi 


www.corel.com 
kákat. Az első, amibe belefogunk, az az 


előző oldalon látharó grafika elkészíté- 


se. Próbáltam 


lami olyan képet keres: 

ni, amely elég sok grafikai megoldást 

tartalmaz, mégis egyszerű elkészíteni, Helye a CD-n: 

így minél jobban elsajátíthatjuk a Draw . segedlet/corel/corel illustration.cdr 
használatát. A gyakorlatok a 9-es verzi 


óra vannak optimalizálva. Ha újabb ver- 
A segédlet forrásállománya 


ziót használunk, egyes funkciók más a Cd-n megtalálható! 


1 Kezdjünk egy új lapot. Mérete 2 sm 
ás a Az egyes objektu- 
aépt az alapbeállítás legyen, vagyis Lépés mok közötti váltást. 
2 297"210 mm. Ekkora egy szokvá- A a Tab billentyűvel 
tehetjük meg- 


nyos A/4-es lap. Ez elég is lesz 


gra- 
fikánk elkészítéséhez, és mivel vek- 


torosan dolgozunk, a képet később 


A pozicionálást az Align and Distribute konzol előhívásá- 


tetszőleges méretre nagyíthatjuk. 


A Rertangle Töol— (6) segítségével 
rajzoljunk egy négyzetet a munka- 
lapra. Ezt méretezzük át: az Alt4P7 


kombináció segítségével hívjuk elő 


a Transformation konzolt, és a mére 


nél (Size fül) állítsuk ár az értékeket 


297"210-re. Ezzel meg is vagyunk. 
A négyzetet most helyezzük a mun- 


kalap közepére: 


Ha ezzel megvagyunk, jön a neheze: a két kockát egy- 
gyé kell alakítanunk. Fogjuk össze őket, és nyomjuk meg 
a (CrrtsL) gombokat. Ennek hatására egy objektummá rende 
ződnek. Adjunk az sújszülörtnek" 10096 fekete színt, majd az 
Interactive Transparency Tool segítségével a jobb alsó pont 

tól a bal felső sarokig húzzuk ki az eszközt. Ha sikerült, átme- 


netet kellett kapunk 
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val végezhetjük el, Ez vagy az Arrange menüből, vagy billen- 


tyűparanccsal (Alrs4s.4) hívható elő. Állítsuk teljesen a lap 
közepére kockánkat, a Cemr of Page opció engedélyezésé- 
vel, Ezek után duplikáljuk (Ctri:D), pozicionáljuk középre, 
és távolítsuk el a körvonalat (a színpalettán kattintsunk jobb 


gombbal az üres mezőre). Ezekkel a négyzetekkel rulajdon- 


képpen keretet alkotunk a műnek. Jelöljük ki tetszőlegesen 


az egyik kockánkat, és a méretét állítsuk körülbelül 95 száza- 


lékra. Ezt vagy a Scale Factor beállításnál teherjük meg, vagy 


gadva valamelyik sarkát, és a ($b/ff)-et benyomva tartva 


0540 
Lé 
a MÉNE 


Tiohal (D) rajzoljunk egy 15"7 kockából álló 


líthat- 


objektumot (a menűk alatt van az opció, amellyel be; 
juk az oszlopokat és a sarokat), A méretét állítsuk 2357110 
mm-re. Megrajzolás után a háló csoportba van rendezve, 

tehát bontsuk szét a (CerfsUJ-val. Most 105 objektumnak 


ljűnk ki 


kell az asztalunkon lennie. Következő lépésként j 


33 kockár a tömbből 


KA 
9 


Lépjünk vissza a Pick Töglra, és az előbbihez hasonlóan jelöl- 
jünk ki 32 objektumot. Az utolsó 6 oszlopot hagyjuk ki. 
A képen pírossal jelöltem a kijelölendő csoportot. 


"u 


Az egyes kockákat megfogva és még egyet kartintva rájuk elő: 
kerülnek a sarkoknál a forgatáshoz szükséges nyilak. Ezek- 
kel tetszőlegesen eljátszhatunk minden megmaradt öbjek- 
tumnál. A döntések és az elmozdítások után jelöljük ki ezeket 
a kockákat, és adjunk nekik árnyékot a Drop Shadow eszközzel 
Az értékeket fent találjuk a menük alatt. Értékeik: Opacity: 50 
Featbering: 8. A Featbering Dirertiom (értékek mellerd) hagy 


juk alapértéken (Average). Mikor elkészültünk, már a teljesen 


Irozort kockahálót látjuk: 


A képen feketével jelöltem a kijelölendőket. A (Séyf) bél- 
lentyőt nyomva tartva egymás után kattintsunk rájuk (a bal 
egérgombbal). Ha végeztünk a kijelöléssel, rendezzük cso- 
portba őker (CirlsG). Ezt az Interadttoe Tramparency Tödlizi 
balról jobbra haladva tegyük átmenetessé, majd színez 

zük át fehérre. 


Ezt színezzűk át feketére, majd az Interadtíve Transporency Töoltal 
jobbról balra tegyük átmenetessé. A kész képen nem néz ki rúl jól, 
ha meghagyjuk a háló fekete körvonalait, ezért ezeket távolítsuk el 
Jelöljük ki az egész hálót (a kihagyott oszlopokat ís), és nyomjuk 
meg az egér jobb gombját a színpaletta üres mezőjén. A maradék 
40 kockát színezzük át, mint egy sakktáblát, fekete-fehérre. Figyel- 
jűnk oda, hogy az alapértelmezésben fehérnek tűnő kockákat is át 
kell színezni fehérre, mivel ezek üresek (lásd: fenti kép). A megrna- 
radt kockákat , sziklaorlás"-szerűen forgassuk el és mozdítsuk el 
eredeti helyükről. Ezt egyenként, kockáról kockára készítsük el 


A hálónk még nincs teljesen kész. Rajzoljunk egy 
288"0, 


ez vékony vonalnak fog lárszani. A már jól ismert 


mm-es fekete téglalapot. A kész gráfikán 


Interactive Transparency Toollal jelöljünk ki egy tet 
szöleges irányt. Lényegtelen, hogy honnan hová írá- 
nyul, mert nem ezt fogjuk használni. Helyette az eszköz 
beállításánál (a menüsor alatt) az átmenet alakját állít- 
suk át Radialra. Ez körkörösen fogja elmosni vonalun 
kar. Nekünk viszont nem jó, ha a középpont fehér, és 

a szélek feketék, ezt meg kell fordítani. Ezt úgy érjük 
fogjuk, és az 


el, hogy a színpalettáról a fekete színt mi 
egér segítségével ráhúzzuk az elmosás fehér kockájára 
a fehéret pedig a feketére. Ezzel megfordítottuk az 
átmenetet, és már csak a körvonalát kell eltávolítani. 
Most vissza kell térnünk a kockahálónkhoz 


2 


www.digitartmagazin-hu , DIGTTART " 043 


EZEZEE 4 domászzságos tágerttanászz ázó 


"Távolítsuk el az egyesítést (Ctrl) a kockahálón, mivel ezt 
az előzőekben összefogtuk. Fogjuk meg a vonalunkat, majd 

a (Sbift) nyomva tartása mellett keressük meg és jelöljük ki a 
legfelső sor nyolcadik kockáját. Pozicionáljuk a vonalat a koc- 


ka felső közepéhez (Alig: Töp, Center, vagyis vízszintesen 
a tetejéhez, függőlegesen pedíg a közepéhez igazítva), 
A vonalat duplikáljuk, és ismételjük meg az előbbi folya- 
mator az alatta lévő kockával, egészen a legutolsóig. Azon- 
ban a vonalakat csúk a kocka felső részéhez igazítottuk, az 
utolsónál az aljára is kénytelenek leszünk vonalat tenni, 
mivel ez zárja közre a hálónkat. Itt az Align beállításnál 

a Töp helyett a Bortomor használjuk. 

Mikor végeztünk a legalsóval is, újból duplikáljuk a vona- 
lat, de most változtassuk meg függőlegesre: a dőlésszö- 

ger állítsuk 90 fokra, a magasságát pedig 155 mm-re. Most 
keressük meg a függőleges negyedik kockát. Ennek fehér- 
nek kell lennie, A vonalat most nem fentre-lentre kell 
helyezni, hanem jobbra-balra. Tehát az Align beállításnál a 
Left-Righr és a vízszintes közepet kell használni, Az utolsó 
kockához érve balra és jobbra is tegyünk egy-egy vonalat. 
Ezra műveletet viszont nem kell az összes kockánál megis- 
mételni, csak 9 oszlopnál, egészen az ,omlásig". 


Már csak kér dolog maradt hátra. Nemhiába hagytam ezeket a végére, hiszen a legnehezebben ezeket a grafikai megoldásokat 
kezeli a Corel. Sajnos a program álapesetben is elég sak memóriát igényel, a következő munkafolyamat pedig csak tovább csökkenti 
gépünk teljesítményét. Ezért az a javaslatom, hogy ha bármilyen más alkalmazás fur a háttérben, azt most zárjuk be. 

A következő és egyben az utolsó előtti munkafázis a háttérben látható alakzatok elkészítése. Először is nyissunk új oldalt (File 2 Nézi, vagy 
Ctrl: N), és ezen szerkesszünk. Először is az Ellipse "Toollal rajzoljunk egy 3711 mm-es álló, ovális formát. Kitöltőszín nem kell, csak 

a körülírás színe legyen fekete. Duplikáljuk úgy, hogy a kurzorral mozgassuk el jobbra és le egyet-egyet. 


A (Sbif)-et lenyomva tartva kattintsunk még egyet rá és nagyon 
kicsit nagyítva rajta, forgassuk el. Ezek után már csak a (Ctrt1.D)-t kell 
lenyomva tartani, és a Draw magától elvégzi az egész folyamatot. 
Ez az egyik nagy előnye annak, hogy megjegyzi az utolsó duplikáció 
irányát és mértékét, ezzel is segítve a hasonló alakzatok kialakítását. 
Természetesen a billentyűt nem kell a végtelenségig nyomva tar- 
tani, mert a program egyre nagyobb oválisokat hoz létre, ame- 
lyek a végén már nem férnének bele az oldafunkba. Ezért nagy- 
jából 100-130 után meg is állhanunk. Fogjuk össze és rendezzük 
csoportba az így kaporr objektumokat (CtrisG). Van egy olyan 
lehetőség is, amikor ennek a csavart formának árnyékot adunk. 
Ezt azért nem javaslom, mert egyrészt túl sokáig tart, másrészt 
nagy az sélye annak, hogy nem bírja a program a terhelést, és 
kifagy. Végül pedig azért sem érdemes ezzel foglalkozni, mert 

a vékony vonalaknak az árnyéka nem ís biztos, hogy látszani fog. 
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Ha mégis árnyékot szeretnénk mögé tenni — ami a mi esetünk- 
ben ís látszik — alternatív megoldást kell keresni. Amikor éppen 

a fájlméret és a gyorsaság a legfontosabb szempont, a legegysze- 
rűbb, ha duplikáljuk az egész alakzatot. A körvonalat (csak a kör- 
vonalat) színezzük át 4096-os feketére, és a (Sbifta PageDozon) 
billentyűkkel a már meglévő alakzat mögé helyezzük kis eltolás- 
sal. Így máris áryékhoz hasonló hatást állítottunk elő. Mentsük 
el munkánkat és nyissunk egy új dokumentumot. 


Rajzoljunk egy, az előzővel nagyjából megegyező méretű ová- 
list, és duplikáljuk A másolatot kicsit nyomjuk össze körül- 
belül a 95 százalékára, majd helyezzük az előző közepébe. 
Fogjuk össze a két alakot, és alakítsuk vonallá (Ctri2) majd 
egyesítsük őket (Ctr1L). Adjunk az új objeknumnak halvány- 
szürke (3096) színt, tüntessük el a körvonalát, és az Interactíve 
Transparency Töolt húzzuk ki az egyik végéből a másik végé- 
íg. Ha ezt az objektumot az előbbi eljárás szerint duplikáljuk, 
érdekes formát kapunk. Ezt csak a háttérbe szánjuk, amolyan 
kitöltésnek, tehát nem kell túl feltűnőnek lennie. Viszont, ha 
egyesítés nélkül fogjuk össze, és adunk neki egy kis árnyé- 
kot, máris önálló alapot kapunk egy későbbi grafikánkhoz. Itt 
azonban árnyékolás nélkül fogjuk használni, 

Mentsűk el, és térjünk vissza a legelső oldalhoz. Egymás urán 
importáljuk (Cris) az álárnyékkal készült és az utolsó gra- 
fikánkat. A legutolsó kép lesz az egész hátterében, tehát ezt 
helyezzük a többi mögé (Sbiffe PageDown). Erre helyezzük az 
árnyékos grafikát, és készen ís vagyunk! 


A következő számban a reklámokról és azok. elkészítéséről 
csik majd szó. Addig is jó gyakorlást 


Ellenállhatatlan! 


wvww.gamestar.hu 
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RAJZOLÁS ILLUSTRATORBAN 


Készítsünk egy új űres oldalt a File s New pontban, a mére- 
te legyen A/4, tájolása fekvő. Bár képünkön most csak feke- 
te-fehérben dolgozunk, a színmódok közül érdemes a majda- 
ni kimenetnek megfelelőt választani RGB-t ha képernyőre, 
CMYK ir, ha nyomdába szánjuk művünker 


Elsőként a kereret készítjük el; a téglalap eszközzel kattint- 
sunk az oldal bal felső sarkába, majd a megjelenő párbeszéd- 
ablakban adjuk meg a teljes A/4-es méretet, azaz 297210 mil- 
lIimétert. Ekkora lesz az ábránk kerete. Ha egyszerű vonalat 
akarunk, nincs más teendőnk, mint a vonal vastagságát és szí- 
nét a megfelelő méretre beállítani. Tet azonban színátmenetes 
keretet kellene alkalmaznunk, de azt csak kirölrésre tehetjük. 


A Stroke palettán növeljük meg a vonalvastagságot 6pt-ra, 
majd adjuk ki az Object 2 Patb 2 Outline Stroke parancsot. 
Ez az egyszerű körvonalból kítöltést készít, így az eszköz- 
tár alján található színátmenet ikonnal alkalmazhatjuk rá 


az átmenetet. Végül a színítmenet eszközzel húzzuk meg az 
átmenet irányát: a téglalap bal felső sarkából a jobb alsóba. 
Ha profi eredményt akarunk elérni, ne pontosan a sarokból 
sarokba húzzuk, hanem egy kicsit hosszabban. Így sem fehér; 
sem fekete nem lesz az átmenetben, ami a nyomda szempont- 
jából előnyösebb, 


A kockaháló elkészítéséhez rajzoljunk egy 15x7 négy- 
zetből álló hálót. Mivel a háló esetében nem egyszerű- 
en csak a vonalakra lesz szükségünk, ezért négyzetek- 
ből készítjük el azt. Ismét a téglalap eszközt véve elő 
kattintsunk a lapra, majd adjunk meg méretnek I5x15 
mm-t. Ezután kattintsunk kétszer a fekete nyíl eszköz- 
re (vagy adjuk ki az Object 2 Transform 5 Move parancsot 
— Ctrl: Sbifia M) és a párbeszédablakban állítsunk be víz- 
szintesen 15 mm elmozdulást, függőlegesen 0-t. Ne az 
OK, hanem (Copy) gombbal hagyjuk jóvá, így máris máso- 
lat készül a négyzetről. Ezután az Okject 2 Transform 5 
Again (CtrtaD) paranccsal ismételjük ezt meg 13-szor, így 
összesen 15 elemet kapunk. Majd jelöljük ki az összest, 
ísmér adjuk ki a Move parancsot, ez alkalommal függőle- 
gesen mozdítva el a teljes sort IS mm-rel. Fontos, hogy 
Musrratorban a lefelé mozdítás mínusz 15 mm-t jelent! 
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A hálóban sakktáblaszerűen jelöljük ki a mezőket, majd szí 
nezzük őket fehérre, illetve feketére. A mezők körvonalára 
már nem lesz szükségünk, ezért azt megszülntethetjük. Ezután 
rajzoljunk egy téglalapot, amely valamivel nagyobb, mínt az 
eddig beszínezett mezőink. Ezt töltsük ki fekete-fehér színát- 
menettel, majd másoljuk a vágólapra (Edit. Copy — CtrtsC), 
Válasszuk ki a fekete mezőket. Ezt viszonylag könnyen meg- 
tehetjük: ha egyet kijelölünk közülük, akkor az dit 2 Seleer 
2 Same Fill Color paranccsal az összes azonos kitöltőszínnel 
rendelkező elemet kiválaszthatjuk, akárcsak a 10-es verziótól 
kezdődően a Photoshopból már ismert varázspálcával. 

A fekete mezőket és a színátmenetet együtt kiválasztva 
vegyük elő a Transparency palettát, majd a paletta menüjében 
válasszak a Make Opacíty Mask parancsot. Ez a legfelső elem- 
mel (a színátmenetes téglalappal) maszkolja az alatta lévőket. 
Ezután az Edít 5 Paste in Front (Ctrl.F) paranccsal illesszük 
be az előzőleg kimásolt téglalapot. Jelöljük ki a fehér mezők- 
kel együtt, majd ismét adjuk ki a Transparency paletta Make 
Opacity Mask parancsát. Mivel ez a maszk éppen fordítva kel- 
lene, hogy álljon, a palettán kapcsoljuk be az brzert kapcsolót. 


5. Az előbbi műveletből kimaradt mezőket is színezzük át 
fekete-fehérre, sakktáblaszerűen. Ezután jön 22 omás". Itt 
az összes darabot kijelölve adjuk ki az Object 5. Transform s. 
Tnamsform Eacb (CtrtsAltsD) parancsot. A kockák méretén 
nem akarunk változtatni, ezért a Scale mezőn ne változtas. 
sunk. A More részt állítsunk 2-2 mm-re, az Angle-t pedig 45 
fokra, Fontos, hogy ezután kapcsoljuk be a Random kapcso- 
lót, illetve a Previezr-t, ha meg ís akarjuk nézni, hogy milyen 
lesz az eredmény. Hogy az elmozdulás nagyobb legyen, 

a Random fölötti referenciapontok közöl válasszuk valamelyik 
sarkot. Az egyes elemeket elforgatás után kijelölve az Effects 
Seylíze 5 Drop Sbadozz pont alatt adhatunk nekik árnyékot. 


Maya Bonus Game Pack 3 http://www.aljaswavefront.com/ zöket, valamint DV eszközökhöz previcw 
A 3d-s játékok készítőinek nyújt segít- en/news/games/gamesnews.shtmi — displayt és Linux alatti hálózati renderert 


séget az Alias ! Wavefront csapata által 
Maya 4.5 alá fejlesztett ingyenes kiegé- 
szítője. A csomag olyan gyakran használt 


kapott a program. A regisztrált felhrasz- 
nálók számára ingyenes frissítés cég we- 
boldaláról letölthető, 


seripteket, UI-kiegészítésket és plug- 
inokat tartalmaz, melyek a poligonokkal, 
textúrázással és pályaszerkesztéssel kap- 
csolatos munkákat könnyítik meg. 


LightWave 3D v7.5b 


Frissítés jelent meg a NewTék Inc. 3d-s 
szofveréhez, A seriptelést érintő számos 
bővítés mellett új surface blending eszkö- 
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A négyzethálónak készítsünk vonalakat is, Ezt azonban nem 
az elemek körvonalának megadásával érjük el, hanem külön 
vonalhálór hozunk létre. A vonalak kitöltésének színátmene- 
tes kell lennie, ezért nem használhatunk ténylegesen vona- 
lakat, hiszen a körvonal (Stroke) tulajdonság nem viselhet 
színátmenetet. Helyette keskeny téglalapokkal dolgozunk. 
Kattintsunk a téglalap eszközzel a képre, majd a megjelenő 
párbeszédablakban adjuk meg a téglalap méreteit (a példában 
288x0,5 mm-t használtunk). Ezután az elem kitöltését vál- 
toztassuk színátmenetre, Vegyük elő a Gradient palettát, és a 
lincáris helyett válasszunk körkörös, azaz Radial átmenetet, 
majd állítsuk be ízlésünk szerint. Itt sötétebb színnek 75 szá- 
zalékos, világosabbnak 10 százalékos feketét használtunk, 72 
százalékhoz eltolt középponttal, Miután megvagyunk, a háló- 
nak megfelelő számú másolatot kell készítenünk róla, Ehhez 
jelöljük ki, majd kattintsunk kétszer a fekete nyíl eszköz- 

re, A megjelenő Move ablakban adjunk meg a Vertícal mező- 
ben -15 mm-t. A parancsot a Copy gombbal hagyjuk jóvá. 
Most már csak a Transform Again (CtrlsD) parancs több- 
szöri kiadására van szükségünk. Az egyik vonalat forgassuk el 
90 fokkal, majd hajtsuk végre rajta az előbbi sokszorosítást, ez 
alkalommal természetesen vízszintes irányban. 


S 


zzz ali 


test ztás a játsz ik BLSZ ERTE má 


diónak szánt állomány kiküldése előtt 
A Markzware Software nemrégen meg-  átmenthetik .gxd-be a dokumentumot. kapható. Amellett, hogy könnyít a prog- 


InDesignból Guarkba? 

jelent ID2O nevű xtensionje segítségé- 
tunk ki OuarkXpressben. A konverzió 

! 41 és5.0-ás OuarkXpressben bármely 
InDesign állományt megnyitja, akár el- 


térő platformok között is (Windows / 


mára hasznos lehet, uarkosok fogad- 


jj Photoshop a billentyűzeten jól ís néz ki! 
) Mad). Mindkét program használói szá- A Zboard nevű levehető előlapos bil- 
1 lentyűzetek között rengeteg játé- 


hatnak InDesignt; ID-sek pedig más stú- kokra szabott kiosztás mellett már 


Jakab Zsolt - jakabatontotó hu ] 


Az utolsó munkafázis a háttérben látható ellipszisek elké- 
szítése. Mivel ezek a háttérben lesznek, nem árt, ha új réte- 
gen, esetleg új fájlban kezojük a munkát, hogy a sok elem ne 
zavarjon össze. Rajzoljunk egy oválist, majd adjuk ki az Object 
5. Transform 3. Transform Eacb parancsot (CrrlsAltsD). Itt 
beállítharjuk mindazokat a transzformációkat, amelyeket 

a kiválasztott elemre érvényesíteni akarunk. Ez esetben nem 
lesz szükségünk a véletlenszerűségre, ezért a Random kap- 
csolót kapcsoljuk ki. Változtassuk a méretet, az elforgatást és 
az elmozdulást egyaránt, majd a Copy gombbal hagyjuk jóvá. 
Ezután a korábban ís használt Transform Again (CtrlsD) 
parancs addig ismétli a transzformációt, amíg a billentyűköm- 
binációt lenyomva tartjuk. Szorgalmi munkaként kísérletez- 
hetünk azzal is, hogy különböző referenciapontokat adunk 
meg a forgatás-mozgatás középpontjának. 


Phoroshopra kihegyezett változat is 


ram használatának megtanulásában, a 


vel InDcsign dokumentumokat nyítha- — hítp://www.markzwarecomzldzal munka gyorsítására is kiválóan használt 


ható: követlenül elérhető menüparan- —— / 
csok és akár összetetteb műveletek egy / 
gombra fűzésvel — és nem utolsósorban 
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DTP 
Photoshop 
INustrator 

InDesign 
OuarkXxPress 


vs OKTATÁS 


WEB 
Dreamweaver 
Flash 


AT NY úri 
elismert tanárokat 
részletes tankönyvet 

gyakorló CD ROM-ot 


hsz 
a KOSOZA ast i ed Expert 
teljes körű konzultációt k új 


Adobe  AdobefPhotoshapsó 


oklevelet Oktatónk, Jakab 2 
MT 3842142 
WWwW.FONTOLO.HU á 06209 708095 
ez afontolo.hu 


:C€:cozen Xara SZOFTVER 


idobe macromedia 


xiv eszközök minden feladatra Adobe Acrobat 5.0 I 72900 
ed Adobe Acrobat 5.0 upg 28900 
Adobe Illustrator 10 985 124900 
Adobe Illustrator 10 upg 47900 
Adobe InDesign 2.0 Ld e 192900 
Adobe Photoshop 7.0 ÉLI 9 182900 
Adobe Photoshop 7.0 upg 47900 
Adobe Design Collection ÉL) 9 289000 
InDesígn, Illustartor, Photoshop, Acrobat 
Macromedia Dreamweaver MX We 131900 
Macromedia Dreamweaver MX upg 68900 
Macromedia Flash MX 9 131900 
Macromedia Flash MX upg 68900 
Macromedia MX Studio 5 212000 
Dreamweaver, Flash, FireWorks, PreeHand 
CorelDRAW 11 112900 
Procreate Painter 7 118000 
Xara Webstyle 3 22000 
Xarax 46000 
Xara 3D 12000 
Ingram ImageLibrary 500 40000 
Ingram ImageLibrary 1000 60000 
ingram Publtahing 
EJ - magyar kézikönyv 17 - kedvezményes oktatás 


k4. atás tóvát fenmtárthok. Naprákész drlittáskat és akcióinkat tektnise inze a weben vagy b 


PDF- 
alapok 


Prepress trend 

A hagyományos képmontírozó és betűszedő 
szakmát alaposan átalakította a DTP techno- ! 
lógia megjelenése, Ez nemcsak egyszerűbb és ) 
olcsóbb megoldást kínált, hanem új munka- 
fázist hozott létre a nyomtatott anyagok elő- 
állításában, Grafikusok, oldaltervezők, rek- 
láműgynökségek és maguk a megrendelők is 
számos programot és különböző adatformá- 
tumokat használnak oldalaik létrehozásához. 
A sokféleség azonban magával hozta a gondo- 
katis. Levilágítócégek alakultak, hogy 

a számtalan adatformátumot filmre ültessék 


át. A filmek aztán nyomdába kerülnek, ahol 


kézzel történik az összeigazításuk. 


imalizálandó az emberi / 


A nyomdák — mi 
hibaforrást és kihasználandó az olcsóbb meg- 
oldást — szeretnék ezt a munkafolyamatot ! 
automatizálni. Egyesek CtF (computer to fülm 
számítógépről filmre), mások CtP (computer 


to plate: számítógépről nyomólemezre) megol- 
dásban gondolkodnak. Bármelyik megoldást 
választja ís a nyomda, mindenképpen digitális 
filmre (digitális film: számítógépes adathor- 
dozón tárolt formátumú film) van szüksége. 
A kiadványszerkesztő stúdiók, valamint 
a nyomdák közötti információcsere alapját 
képező hagyományos film napjai bízony 
meg vannak számlálva. Az iparág lázasan 
keresi a film digitális megfelelőjét. 

A PDF adatformátum megfelelő 
válasz. Létrehozható bármely programból, 
platformfüggetlen, és képes kezelni mind- 


egyik oldalalkotó elemet. j 


Az irodától a prepressig 

A Portable Document Format(PDF) formátu- 
mor az Adobe irodán belüli felhasználás cél- 
jára alkotta meg; A cél az volt, hogy géptől és 
operációs rendszertől függetlenül bárki meg 
tudja nézni az adott dokumentumot anélkül, 
hogy az azt létrehozó szoftvert és fontokat 
telepíteni kellene gépére. A PDF első verzió- 
ját monitoros megjelenítésre és lézernyomta- 
tón történő nyomtatásra optimalizálták. 
A levilágításnál szükséges színbontási infor- 
mációkat ez a változat még nem tárolta. 
Engedve a nyomdaipar folyamatos nyomásá- 
nak az Adobe továbbfejlesztette a PDF spe- 
cifikációt. Az Adobe Acrobat 4.0-val bemu- 
tatott PDF 1.3 már lehetővé tette az összes 
prepress (nyomdai előkészítési) művelethez 
szükséges információ tárolását. A PDF - fej- 
lődésének köszönhetően - kvázi szabvánnyá 
vált a nyomdaiparban. Ez teszi alkalmassá 
arra, hogy automatikus munkafolyamatok 


alapja legyen. 


PDF-generálás 


! PDF állományt számtalan módon leher lét- 


) rehozni, de nem mindegyik eljárás ad olyan 


értékű PDF állományt, amely alkalmas levilá- 
gításra vagy lemezkészítésre. Napjainkban 

a legjobb megoldás az Acrobat Disriller hasz- 
nálata, amely képes a legkisebb fájlméret és 

a legjobb adatminőség egyidejű optimalizá- 
lisára. Mivel a Distillerrel nemcsak jó adat- 
minőségű nyomdai munkákhoz használatos 
PDF állomány állítható elő, hanem minősé- 
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gében szerényebb igényű, interneten haszná- 
latos PDF állomány is, ezért fontos a Distiller 
változóinak helyes beállítása. Várhatóan min- 
den program képes lesz PDF állományt köz- 
vetlenül írni. E célból az Adobe a fejlesztők 
rendelkezésére bocsátotta a PDF Libraryt 
Régebben a LDF Writerrel lehetett iro- 


! dai alkalmazásból PDF-et írni egyszerűen. 


A Distiller telepítésével egyidejűleg a Mic- 
rosoft Word és Excel alá is beköltözött egy 

e célt szolgáló makró. Ám az így előállított 
PDF a nyomdai előkészítés számára hasz- 
nálhatatlan. Ugyanez igaz a PDFMakerre is, 
amely a PDFWriíter utóda. PDF fájlt külön- 
böző módokon lehet előállítani, azonban 
csak a Distiller vagy más program direkt 
PDF elmentési lehetősége alkalmas high-end 
(rovábbi feldolgozásra a legalkalmasabb) 
állomány létrehozására. 


Egyszerű és univerzális 

Ha létrejött egy PDF állomány, akkor az 
a továbbiakban független atról a platformtól, 
alkalmazástól, amelyen létrehozták. 

A megfelelően megalkotott PDF állomány 
minden szükséges információt tárol 
ahhoz, hogy hibátlanul jelenjen meg 
monitoron, nyomtatón, levilágítón vagy 
nyomólemezen. A szövegeken, grafikákon 
és képeken kívül, a betűcsaládok is az 
állomány részévé válnak. Ehhez szüksé- 
ges, hogy a PDF-írás a megfelelő beállítá- 
sokkal történjen. Ellenkező esetben 
ugyanis az Acrobat csak sutánozza" 


a megjelenítendő betű 


cz pedig a tovább- 
felhasználás folyamán gondot okozhat.) 
Minden PDF oldal megáll önmagában ís. 
Következésképpen egy PDF állományt olda- 
lakra felbontani egyszerű művelet, Ez a tulaj- 
donság kilövés készítésekor fontos, Ebből 
következően mód van oldalak kicsei 
amely igen hasznos, például közvetlenül 
a levilágítás előtt történő korrekciónál 
Mivel az adatokat objektumorientált formá- 
ban tárolja a PDF, így anélkül szerkeszthetők 
az egyes elemek, hogy az állomány többi 
része módosulna. A PDF sokkal megbízha- 
tóbb, mint egy PostScript fordítóra váró állo- 


sére ís, 


mány. Talán nincs olyan prepress dolgozó, 
aki ne találkozott volna megoldhatatlan vagy 
csak jelentős időráfordítás árán megoldott 
PostScript-hibával. 

A legtöbb esetben a PDF-feldolgozás 
gyorsabb, mint a PostScript, mível a Distiller 
—nevéhez hűen — összetömöríti az információt, 
kihagyva a felesleges utasításokat. 

Az Acrobatból kimentett Posr$cripr állomány 
ezért mindíg kisebb lesz, és gyorsabban megy 
le a RIP-en, mint az eredeti PostScript fájl, 
köszönhetően az előfeldolgozásnak. Bármely 
adatfajta — színes és szürkeárnyalatos kép, 
fekere-fehér vagy vektorgrafikus ábra - 
külön-külön eljárás szerint is tömöríthető. 
Ezérta PDF mérete szinte mindig kisebb, 
mint az eredeti layout, valamint a hozzá tar- 
épek együttes mérete. A PDF doku- 
mentum valójában adattár, amely tárolja 


tozó 
a munka minden adatát. 
Iparági szabvány 


A PDF széles körű használara lehetővé tette 


aszabv: 


yosítását. Függetlenül a használt 
számítógép típusától és a progrartól, a vég- 
eredméi 


y mindig ugyanaz — a PDF tarral- 
mazza a szükséges információkat. A jövőben 
a nyomdák — és a prepress vállalkozások — 
kizárólag PDF alapú állományokat fognak 


fogadni. Senki sem fog bajlódni különböző / 
programokkal, azok eltérő verzióival, hiányzó ! 
képekkei 


használandó betűk is a PDF állományban 


vagy logókkal, Természetesen a fel- 


tördelés oldalproof 


kilövés 


lesznek. Ennek jele, hogy tavaly nyár óta 

a Time magazint (és mintegy ötven kiad 
vány, napilapok, magazinok vegyesen) 
kiadó lapcsoport kizárólag PDF formátum. 
ban fogad hírdetést és ad le anyagot nyom 
dai munkára, Ehhez az oldal létrehozásakor 


egyetlen új műveletet kell csak elvégez- 


] ni: a PDF-írásét. Ma leginkább a Distllert 


használják erre a célra, amely jól automati- 
zálható, A Distiller 5.0 beállításai minden 
prepress szolgáltatóra és nyomdára elment- 
hetők, és a felhasználók rendelkezésére 
bocsátható. Ez teszi a PDF generálást egy- 
szerű folyamattá, amelyet bárki el tud végezni. 


A jövőben várhatóan egyre több program 


fog közvetlenül PDF állományt létrehozni 


az Adobe PDF Library segítségével. 


A PDF használatát hirdetések és nyomdai 
oldalak továbbítására támogatja a CGATS 
(Commitec for Grapbics Arts Tecbnologies 
Srandard$). Az ISO (International Standards 
Organization) szintén dolgozik a PDF alapú 
ISO szabvány kialakításán. A PDF — hallgató- 
lagosan — máris szabványként funkcionál 
oldalak cégek közti továbbítására, Az egysé- 


! 
gesítés megnövelte a megbízhatóságot, 


továbbá a tartalmi gazdagságot 


kílövésproof 


! szükséges ad 


leképezés 


PS vs. PDF 

A még mindig számtalan helyen alkalmazott 
PostScript (PS) oldalleíró nyelvet a nyalcva- 
nas évek elején fejlesztették ki. A cél az volt. 

hogy - figyelembe véve az akkori számítógé 

pek kis teljesítményét - lehetővé tegyék képe 

ket, grafikákat és szöveget tartalmazó oldalak 
kinyomtatását vagy levilágítását. Ezért a nagy 
teljesítményt igénylő műveletet a kímenethez 
csatlakoztatort eszköz végezte, ezt nevezték el 


Raster Image Proccssornak, azaz RIP-nek 


A PS folyamatosan fejlődő és gazdagodó 


programnyelv, minden PS oldal egy program 


amelyet a RIP értelmez - vagy ahogy szép 
tolvajnyelven mondják: ,lerippeli a péest". 
A feldolgozás azonban néha megakad prog- 
ramhiba miatt, illerve bizonytalan a rippelés 


időtartama. Ennél ís gyakoribb eset 


a PS fájl eszközfüggő parancsot ís tartalmaz. 
amelyet más eszköz RIP-je nem rud értelmezni 
További hátránya a PS-használarnak, hogy 
képernyőn csak nehezen és lassan jeleníthető 
meg, valamint külön szoftvert kíván. Ezzel 
ellentétben a PDF csak a megjelenítéshez 
akár Palmon 


- levilágítón, monítaran vi 


atokat tárolja, ezért nagyság- 


renddel gyorsabb a feldolgozása 


levilágítás archiválás 
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A legfontosabb különbség a PDF vala- 

mint a PS között az, hogy amíg a PDF objek 
tumorienrált adatforma, addig a PS sorosan 
feldolgozandó programkód. Többoldalas PS 
állományból egy oldal kivétele re 


geteg 
, amíg 
a PDF struktúrájából adódóan ez szinte gye- 


tudást és számítási kapacitást igé 


rekjárék. Az oldalak szerinti kezelés a kilővést 
vezérlő programok számára nélkülözhetetlen 
gy talán érthető, hogy a PDF ala- 

pú kilövőprogramok miért működnek nem- 


művelet — 


csak gyorsabban, de megbízhatóbban ís, mint 
a PS alapúak. A PDF állományok az utolsó 
pillanatig aránylag szerkeszthetők maradnak 
egyszerű eszközökkel is, így például 

az Adobe Acrobat szoftverrel. 


Jób Ticket Format 

A PS állományból az Adobe Distillerrel állít- 
hatunk elő PDi 
den információt a tárolt adatok eszköz- 


fájlt, amely tartalmaz min- 


független reprodukciójához. A PDF formá- 


( Ferenczy Gábor - ferenczyőwestel900. net ] 


tumhoz hozzárendelhető a feldolgozást leíró 
2 a Job Ticket 


gével automati- 


és vezérlő adatállomány is, 


Format (JTF), A leírás seg 


zálható a színkezelés, a kilövés, az alátöltés, 

a rácsparaméterek állítása, valamint a nyom- 
dai művelet is. Megadható, hogy a nyomtatás 
eredménye körve legyen-e vagy fűzve, ren. 
ka PDF JT 


példányszám, de akár számlázási adatok is. 


delhet hez szállítási cím, 


Proof 

A jelenlegi nyomdai előkészítő munka fontos 
feladata a proofkészítés. Ekkor a vállalkozó 
stúdió megpróbál olyan helyes nyomatot 
készíteni a megrendelő számára, amely figye- 
lembe veszi a végtermék előállírásánál alkal- 


mazott gyártási, nyomdatechnológiai folya- 


matot, továbbá a végtermék hordozóját, 


anyagminőségét is. A megrendelő ugyanis 


természetszerűleg azt szeretné viszontlátni 
a nyomdából, amít proofként a stúdió koráb- 


ban a kezébe adott. Minthogy a PDF állomány 


DTP-tanfolyamok a fegiöbbálraik 
CETEK TÖZKETKKEZTE IETénat Hzzábetéb 7") NBR 


Előadás és gyakorlat. 
Kulcsszavak: RGB, LAB, 


Ez a jellegzetesen grafikai 

program lől a § grafika: 
sok nélkülözhetetlen segítő- 
tervezésben, más- 


fel T bizonyos szítuációkbat 

lő! in 

a kiadvái tés pro- 
rácstíj 


ípusok, tesztesíkok 
használata, vizuális kontroll, 
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! fizikai paramétereinek fi 


Vencia, színbontás, rácsállás, 


eszközfüggetlen, így a megjelenítő berendezés 


elembevételével, 


megfelelőbb alap proof készítésére, mint a PS 


Film és CtP 

Ma már nem kapható olyan levilágító, amely 
nek a hozzá tartozó RIP modulja nem kezelné 
a PDF éppen aktuális legfrissebb verzióját 

A CP eszközök pedig épp a PDF-re lettek 
kihegyezve. A szoftverfejlesztők növekvő 
tábora készít PDF alapú munkafolyamatokat, 
és fejleszti ezek alkotórészeit, Az említett 
alkalmazások többsége internetes felületen ís 
működik. Ezt a PDF remek tömörítettsége 
teszi lehetővé. Így fordulhat elő, hogy egy 
újság betördelt változatán dolgozó korrektor 
PDF állományt korrigál, a hirdető pedig 

a telephelyén hagyja jóvá a PDF állományú 
szoftproofját, és a nyomda is elektronikusan, 
PDF állományban kapja meg a lapot, hogy 
az végül hagyományos formában, postalá- 


dánkba gyűrve jusson el hozzánk 


nttorzulás, 


SZINHELYES? 


Monitorok, nyomtatók, szkennerek 
A , VA AZ. a 
Monitor kalibráció, beállítás:  14.500.- - sre 
szinkalibrációj J Nyomtató ÍT8 profilkészítés:  10.500.,- - sss 
ICC profilkészítés, beállítások  SzkennerIT8 Kisölkséüls; 14.500,- - ára 


A MÉRÉSEK PRFCIZIÓS GRETAG SPECTROLJNO, SPECTROSCAN ÉS SI 
PC ÉS MACINTOSH KÖRNYEZETBEN AZ ÁRAK TARTALMAZZÁK 4 KISZÁS 


MINŐSÉGELLENŐRZŐ ÉS BIZTOSÍTÓ ESZKÖZÖK, BERENDEZÉSEK ÉS SZOFTVEREK NYOMDÁKBA. ELŐKÉSZÍTŐ ÉS GRAFIKAI STÚDIÓKBA 


GRETAG EYE-ONE JUST NORMLICHT Image PRO LACIE ELECTRON BLUE IV 
spektrofotométer / színellenőrző állomás 19" / 22" CRT monitor 


(Csak mont 
Monitor 4- nyomat (PRO) 
Full 4 ProfileMaket (PM) 


LACIE BLUE EYE 
monitorkalibrátor 


AGFA SHERPA 24 COLOR GUARD árnyékoló panelek 
PROOFER 17" / 19" / 22" monitorokra 


al - 83.000, § ÁFA 
Guide MACAWIN - 35.000.- 4 ÁFA 


OUARK 
Ouarkxe 
Ouarkxpre 


colormanagement.hul 


3 kíválasz 6 1045 Budapest, Madridi 


Tetetonzt 


detégben és a www 
z aktuá 


valutnárfolya 


Adobe" Photoshop 


Adobe 


Photoshop 


Album 


Igazi, digitális fotóalbum 


Album 


[Jakab Zsolt - jakabGfontolo.hu ) 


az év elején felröppent a hír: a Photoshop ! Fényképek garmadája 


kódját felhasználva az Adobe hamarosan új 
termékkel jelentkezik. A Photoshop Album 
elsősorban az amatőr fényképészeket céloz 
za meg, és az Adobe-tól meglepően alacsony 


áron kerül piacra 


Ha nem kellene többé filmre és előhívás 
ra költeni, vajon mennyivel fényképeznénk 
többet? Valószínűleg sokkal. Minthogy ma 


már ez a digitális fényképezőgépekkel egy 


általán nem lehetetlen, előbb-uróbb szükség 


lesz egy digitális fotóalbumra is, ahol kényel- 


mesen elhelyezhetjük ezt a rengeteg képet 
A nagyítás (illetve ez esetben a nyomtatás 
költségeit digitális képek esetén sem lehet 
h 


megtakarítani — felté: gyáltalán bármit is 


ki akarunk nyomtatni. mészetesen ha 


valaki a rárcájában szeretné őrizni szerettei 


fotóját, annak sincs semmi akadá 


a nyaralásunkról készített felvételek remekül 


élvezhetőek a számítógép monítorán vag 


éppen a tv képernyőjén is. 


A Phoroshop Alburn képeink archiválá- 
sában is segít. Így nem kell attól tarta- 
nunk, hogy a nekünk kedves pillanatok 
áldozatául esnek valamilyen balesetnek, 
vagy egyszerűen csak az idő vasfoga 
rágja meg a negatívokat. Az Albumban 
a kiválasztott képeket vagy akár a teljes 
albumot egy gombnyomással lement- 
hetjük CD-re vagy DVD-re. 


A Photoshop Album azoknak készült, akik 


egyre gyakrabban szembesülnek az előbb 


említett problémákkal. Leg 


agyobb erőssé- 


ge a képek katalogizálása és rendezése. Indí- 


tásakor egyből a Ouick Guide jelenik meg; ez 


! amolyan varázslóféle, amely segít a külön 


! böző munkafolyamatok kiválasztásában és 


véghezvitelében. A panelen az alábbi har fül 
közül választhatunk: 

Get Pbatos: különféle forrásokból (fényképezőgép, 
lapolvasó stb) fényképeket hoz be a programba, 
Organíze: segít a képeket megadott szem 
pontok szerint rendezni. 


Find Pbotas: megtalálja az általunk keresett fotót, 


Fix Pboto- segítségével kijavíthatjuk a felvérelek 
kisebb-nagyobb problémáit, tipikus hibát, 
Creare: hasznos apróságok készíthetők vele, 
például naptár vagy üdvözlőlap, 

Sbare: kedvenc fotóinkat megoszthatjuk bará 
tainkkal, ismerőseinkkel. 

Első lépésként a már meglévő — vagy éppen 
frissen készített - képeket kell behoznunk 

a programba, válasszuk hát a Get Photos pon 
tot. Jelöljük meg a kívánt forrást, amely a fen; 
tieken kívül akár merevlemezünk is lehet, ha 
bbi kép. Hacsak külön 


ak. 


ott bújik meg egy ri 


érjük erre a programot. JT 


A Photoshop Album a Las Végas-i CES 
(Consumer Electronics Show) kiállításon 
elnyerte a TechTV , Best Photography 
and Imaging Product" díját. 
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Adobe 


Photoshop Album 


a kiszemelt képeket meghagyja eredeti helyü- 


] kön, csak egy kis bélyegképet hoz létre, és 


azt tárolja el. Így a képeket a többi program 


is megtalálja ott, ahol addig is voltak 


Történelmet írunk. 


Miurán már vannak képeink, hozzá is látha- 
tunk a rendezésükhöz. A Photoshop Album 
a fotókat készítési idejük szerint teszi sor- 


rendbe, ezt pedig a digitális fényképezőgé- 


pek által használt EXIF adatokból nyeri ki. 


Ha ilyet nem talál, akkor az állomány létre- 


hozásának dátumár veszi alapul 


Fényképeink történelmét így könny 
elkészíthetjük: erre szolgál az ablak tetején 
található idővonal. E mögött az a felismerés 
rejlik, hogy az emberek sokkal könnyebben 
jegyzik meg, mikor készült egy adott fény 
kép, mint azt, hogy hova és milyen néven lett 
elmentve. Az idővonalon minden egyes osz 
tás egy hónapot jelöl, s a rajta levő oszlop az 


akkor készített felvételek számával arányos. 


Ha bármelyik hónapra rákattintunk, auto 
matikusan megjelenik az első kép a kijelölt 
hónapból. Az idővonal két végének mozgatá 
sával szűkíthetjük vagy bővíthetjük a megje- 
lenő fotók tartományát. A Cafendar gombra 
kattintva még egy ennél is részletesebb tör 


ténelmi áttekintést kaphatunk: az így megje. 


] lenő naptárban minden egyes dátum mellett 


lenik az aznap készült kép bélyegképe: 
Ha az idő szerinti keresés nem lenne elég, 
használhatunk saját címkéket is képeinkhez 


Néhány ilyet már eleve is találunk a prog 


ramban a képek mellett, de persze további 
tetszés szerinti kategóriákat és alkategóriá 
kat ís lérrehozhatunk. Ezeket a kis címkéket 


az egérrel ráhúzhatjuk a kiválasztott képre 


és az már bele is került kategóriánkba. Példá 
ul előállíthatunk egy , London" címkét, így 
az ott készült képeket nagyon gyorsan ebbe 
a kategóriába sorolhatjuk. A dolog visszafc 

lé is működik: a címkék segítségével vissza is 


kereshetjük beskatulyázott képci 


et 
Az ablak közepén a legnagyobb helyet 
a képtár (Pbato HIT) foglalja el, ahol az egyes 
fényképeket kicsinyítve, bélyegképként lát 
hatjuk. Utóbbiak méretét az ablak alján állít 
hatjuk be. A méret ítt nemcsak azt befo. 


lyásolja, hogy egyszerre hány kép fér el 


monitorunkon, hanem azt ís, hogy adott kép 


mellett mennyi kisérőinformációt jelenít meg 


a program. A legnagyobb nézetben — amelyet 
egyébként a képre kétszer kattintva is elérhe 


tünk — az összes fontos adat olvasható. 


Rejtsük el hibáinkat! 
A digitális képek sem 


ikerülnek mindig töké 


letesre, si 


! De miért is ne tennénk őket job- 
bá? Erre szolgál a Fix Photo pont. A javítások 
egyszerűek, de hatékonyak, az egész mögött 
a , nagy testvérT, a Photoshop magja műkő. 
dik, azaz olyan eredményt várhatunk, mintha 
a Photoshop 7-essel dolgoznánk, csak koránt- 
sem kell annyi, a kezdők számára zavaros 


beállítással vesződni 


Vegyük például a vakuval készített csalá 
di képek egyik gyakori hibáját: a vörös szeme 
ket. A Photoshop Albumban mindösi 
a Red Ey ak, h 


A program ezt követően 


pontra kell kartánt 


ezt korrigálhassuk 
megkér, hogy a szaggatott vonaló kerettel 


minél pontosabban határoljuk be a szemeket 


majd valóban egyetlen karrintással elvégez 


hetjük a javítást. A vörös szemek eltűnnek 


és szeretteink 


me visszakapja megszokott 


árnyalatát. De ha már a vakuval elköve 


hibáknál tartunk nilyen gondot 


sok csetben az ii: teljesítmény 
vakuval dolgozva az előtér jó — sót néha túl 
fényes lesz, m ttér sötét marad 

Az Album ennek a kijavításában is segít 


Érzékeli a képen a söt 


területeket, és ezeket ensúlyba hozv 


kiegyenlíti a kép expozícióját. Hasanlókép 
pen automatikusan kiegyenlítherjük a kont 
rásztot és a színeket az Auto Level az Au 


tségével — eze 


iködnek, mint a Phc 


atán hajtja 


marad, és bármikor vissza 


Legyünk kreatívak! 
Fz a kép olyan jól sikerült, hogy egy utazá 


i iroda prospektusában is megállná a helyét. 


egensnn Set 


nánk fel 


kreatí 


kártyát, amelyet barát. 


vagy éppen képcs naptárt nyá k 
ről, hog: hónapokt 
keket é 
A Photoshop Alt 
hiszen a Creatc és a Sbare § 
találjuk a szükséges sablonoka 
ak tókatrk bei 
ken kí e 


webes k r 
neten elterjedt HTMI. k 
Jól áll, de amellett, hog 4 m 
kusan elk 
Mindezek Pi 
Albu a k min 
ak, akik k 
hető megoldást ker 
sére ha tek 
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SE 


/ 


Szabadkezet CC 
kaptunk 


Bemutatkozik a Macromedia" FreeHand? MX 


iz 


0 


Számítás- 


Néhány hete volt csupán, hog 
technika egyik számában olvastam Váncsa Ist- 
ván találó cikkét a Macromedia Studio MX 
termékeiről. Nevezett termékcsalád nagy 
rajongója lévén, kissé elszomorított, hogy 


a szerző különösebb lelkesedés nélkül, 


, klasszikus rajzolóprogram" szókapcsolattal 
illette a FreeHand 10 programot, Való igaz, 

a 10-es verzió némileg kilóg a sorból, hiszen 
sem kinézetét, sem funkcionalitását tekintve 
nem ér a többi termék nyomába. Ennek ellené- 
re számos olyan eszközt és lehetőséget bizto- 
sír a felhasználó számára, amelyek miatt talán 
többet érdemel puszta említésnél. Szerencsére 
a Macromedia fejlesztői nem tétlenkedtek, így 


azóta megjelent a Macromedia MX család leg- 
Hand MX. 


újabb tagja, a Fr 


Nagy lelkesedéssel ragadtam billentyűze. 
tet, amikor megkaptam a felkérést, hogy 
írjak cikket az újonnan induló DIGITART 
kiadványba, amelynek oldalain kétségkí- 
vül helyet érdemel a digitális képalkotás egy 
ilyen professzionális eszköze. A helyszín és a 
szereplő tehát adottak, függönyt fel, és most 
lássuk a FreeHand M2 
nem is klasszikus rajzolóprogramor! 


t, az annyira már 


Koncepció 

Valamely konkrét feladaton dolgozva, álta- 
lában igyekszünk olyan eszközöket választa- 
ni, amelyek a lehető legnagyobb szabadságot 
kínálják számunkra a tervezés, és a kivitele- 
zés során. Ez különösen igaz akkor, ha külső 


megrendelésre dolgozunk. Ki ne tapasztal 
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ta volna már, hogy az addig elégedett meg- 
rendelő az utolsó pillanatban mégis inkább 
egy meleg bordó színt szeretne az élénkvörös 


helyett, egy hajszálnyival élesebb árnyékot 


a berűk alatt, esetleg egy kicsit strukturái- 
tabb elrende: ést az addig kaotikus képele- 
mek tekintetében. Az egyszerűbb problémák 
megoldása néha csak percek kérdése, de az 

is előfordul, hogy kezdhetjük elölről a teljes 
munkafolyamatot. Pontosan az ilyen helyze- 
tek miatt választunk olyan szoftvereket, ame- 


lyek az elérhető funkciók és hatások minél 


szélesebb skáláját kezelik parametrikusan, 


könnyedén változtatható módon 


A digitális reklámok világában gy 
fordul az ís, hogy megrendelőnk az elkészített 
brosúrát hiperhivatkozásokkal rűzdelt oldal- 
ként szeretné elhelyezni internetes honlap- 
ján, vagy a kinyomtatott szórólapokat valami- 
lyen animált webes reklámbanner formájában 
kívánja viszontlátni — mindezt természetesen 
a kidolgozott tartalmi és formai elemek meg- 
tartásával. Túlzások nélkül állíthatjuk, hogy 
a FrecHand MX ideális eszköz ilyen esetek- 
ben. Segítségével egyetlen felületen tervez- 
hetjűk meg, és dolgozhatjuk ki anyagainkat, 
ezt követően pedigkönnyedén exportálhat 

juk munkánkat számos nyomdai és interne: 
tes formátumba. Emellett a FrecHand MX 
zökkenőmentes együttműködést biztosít a 
Studio MX röbbi termékével, a beimpor- 

tált raszteres képeket a Fireworks MX, a fel- 
használt Flash animációkat pedíg a Flash MX 


segítségével szerkeszthetjük. 


A programmal való közelebbi megismerkedés 
után nyilvánvalóvá válik, hogy a Macromedia 
fejlesztői egyetlen felületen keresztül igye- 
keztek kielégíteni a kiadványszerkesztők és 
az internetre fejlesztő grafikusok különböző 
igényeit. Az örökké problémát jelentő színek 
kiválasztásához számos eszköz és DTP alap- 
beállítás áll rendelkezésre. A színek egyébként 
szimpla fogd és vidd technikával húzhatók át 
egyik helyről a másikra, tovább egyszerűsít- 
vén ezzel a színkeverést és a hozzárendelést. 


Környezet 

Mint az várható volt, a program — a sokak 
számára valószínűleg már ismerős - MX felü- 
letet kapta. Az egyes funkciókat rendszere- 
zetten megjelenítő panelek a képernyő jobb 
szélén található panelgyűjtőben foglalnak 
helyet, ahol tetszés szerint rendezhetjük sor- 
ba őket. A panelek egyetlen kattinrással ösz- 
szekicsinyíthetők, sőt a teljes panelgyűjtőr is 
könnyedén eltüntethetjük, ha nagyobb mun- 
katerületre van szükség. A panelek tekin- 
tetében van azonban egy-két dolog, amit 
talán visszafogottabb lelkesedéssel fogad- 
nak majd a gyakorlott MX-felhasználók. Az 
első az objektumok tulajdonságait megjelení- 
tő Properties panel. A többi MX programnál 
megszokott, szélességében kiterjedő vezér- 
lő helyett, itt az Object és Document pane- 
leket magába foglaló változattal találkozunk. 
Ez utóbbi pedig az objektumokra alkalmaz- 
haró tulajdonságok hierarchikus fastruktú- 
rájának köszönhetően függőleges kiterje- 
désű, így nyitott állapotban a panelgyűjtő 
felét elfoglalja, A másik furcsaság a rajzoló és 
transzformációs eszközöket tartalmazó Tools 


Extrude - kiemelés 


lebegőpaletta, amelyet sajnos nem tudunk a 
panelekhez hasonlóan bepattintani a panel- 
gyűjtőbe. Az eszközöket fel tudjuk ugyan 
tenni a menüsor alatti részbe mint gyors- 
gombokat, de 1024x768 képernyőfelbontás 
alatt a gombok éppen nem férnek el a ren- 
delkezésre álló helyen. Mindazonáltal az új 


környezet igen felhasználóbarát és rengeteg 
olyan előnnyel jár, amelyeket már első hasz- 
nálatkor megtapasztalhatunk. 


Új eszközök 

A FreeHand MX számos új — vektoros és 
transzformációs — eszközzel lett gazdagabb. 
Néhány esetben a fejlesztők a már meglévő 
eszközökön is finomítottak, vagy bővítették 
annak tulajdonságait. Így talán nem felesleges 
egy gyors névsorolvasást tartani 


Output Area - kimeneti terület 

Az eszköz kiválasztása után egy tetszőleges, 
téglalap alakú, önállóan is exportálható terű- 
letet jelölhetünk ki a dokumentumon belül. 
A kimeneti terület alkalmazásával nagyobb 
méretű képek esetében könnyedén ellenőriz- 
hetjük munkánk eredményét. 


calligraphic Pen — 

kalligrafikus toll 

A szabadkézi rajzolás íveit követő vektoros 
eszköz a kalligrafikus stílust idézi. Az ered- 
mény leképezéséhez használt toll vastagsága, 
dőlésszöge, valamint a rajzolt ívek finomítá- 
sának pontossága beállítható. 


Eraser - radír 

A vektorgrafikus radír segítségével az aktuá- 
lisan kijelölt vektoros képelemek körvonalait 
és kitöltéseit radírozharjuk. Radírozást köve- 
tően az újonnan keletkező éleket a FrecHand MX 
igyekszik tetszetősen ívelni. A radír vastag- 
sága beállítható. 


3D Rotation - térbeli forgatás 

A már korábban is rendelkezésre álló, és 
bizonyos csetekben kitűnően alkalmazható 
perspektíva eszköz alá két újabb, térhatású 
transzformációs eszköz került beépítésre. 
Az első a térbeli forgatás, amelynek segít- 
ségével a kijelölt vektoros képelemek egy, 
az egérkurzor segítségével meghatározott 
középpont körül a térben elforgathatók 

A perspektíva eszközhöz viszonyítva, ahol 
3 térbeli transzformációkhoz előre defini- 


ált segédhálókat használhatunk, az új tér- 
beli forgatóeszköz szó szerint nagyobb 
teret enged a manipulációnak. Térbeli for- 
gatásnál a perspektíva mértéke, valamint 

a transzformációhoz használt középpont 
határozható meg. 


Fisheye Lens — halszemoptika 

A perspektíva alatt található másik esz- 

köz segítségével a jól ismert halszemoptika 
hatást alkalmazhatjuk vektoros képelemcin- 
ken. Használatával igen érdekes és látványos 
hatások érhetők el, főként, ha több képele- 
men alkalmazzuk az eszközt. A virtuális len- 
cse konkáv illetve konvex rorzításának beálli- 
tását grafikus előnézet segíti 


Extrude - kiemelés 

A kiemelés használatával könnyedén készít- 
hetünk kijelölt vektoros képelemeink 
elnyújtásával kapott, rérbeli objektumokat 
Az ilyen módon képzett testek mélységét és 
a perspektívát szabályozó eltűnési pontot az 
egérkurzor segítségével egyszerűen beállít- 
hatjuk, sőt több testet ís elhelyezhetünk 

a közös ponttal definiált virtuális térben. 

A térbeli hatást elősegítő színárnyalatokat 
a FrecHand MX automatikusan kiszámítja a 
generált felületekre. Amennyiben a feladat 
megkívánja, ezeket a képelemeket utóbb tet- 
szőlegesen módosítani is rudjuk. 
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A későbbiekben bemutatandó Properties 
panel segítségével a kiemelés egyes paramé- 
terein kívül úgy, mint a mélység, a pozíció 
és a forgatás, a létrehozott test felszínének 
tulajdonságait, továbbá az árnyaláshoz hasz- 
nált fényforrásokat ís beállíthatjuk, Ha ez 
esetleg nem lenne elegendő számunkra, 

a FrecHand MX ennél is tovább megy. A 
vágólapra másolt ív segítségével a létrehozott 
test formáját vagy hajlítását is beállíthatjuk, 
sőt térbeli csavarást is alkalmazhatunk rajta 
Ha a szükség úgy kívánja, a kiemeléssel egé- 


szen komplex restek is felépíthetők. 


Smudge - elkenés 
A kiemelés alatt található eszköz tulaj- 
donképpen vektoros képclemek fokoza- 

tos elhalványítására szolgál, Kijelölt alak- 
zatunk tetszőleges pontjából kiindulva, egy 
irány és távolság meghatározása után foko- 
zatos átmenetet képezhetünk az alapértel- 
mezett háttérszínbe, A háttér körvonal- és 
kítöltőszínét az elkenés megkezdése előtt 
állíthatjuk be, Az eszköz alternatív funkci- 
ójának használatával az elhalványítás nem- 
csak lineáris, hanem körkörös kiterjedésű 
is lehet. Az elkenés során képződő elemek 
automatikusan csoportosításra kerülnek. 
Így egyrészt könnyebb őket egyként kezel- 
ni, másrészt nincs szükség további módosí- 


tásra az animáció szítése előtt 

Shadow - árnyék 

Egy igen egyszerű eszköz, amelynek 
segítségével árnyékot készíthetünk kije- 
lölt képelemeink alá. Az árnyék színe, 
élfinomítása, mérete, illetve pozíciója bár- 


mikor tetszőlegesen módosítható. 


? 


A vektoros képelemek térbeli elhelyezése nem ís 
lehetne egyszerűbb 


( Sziklai János - sziklaifrag.hu ) 


Action - cselekmény 

A FrccHand MX egyik legkitűnőbb újdon- 
sága — amely remélhetőleg sok korábbi 
FrecHand-felhasználó megelégedésére szol. 
gál majd — a cselekmény eszköz. Használatá- 
val egyszerű interaktivítást vihetünk grafi- 


káink világába, pillanatok alatt készíthetünk 


navigációs 


gombokat vagy más vezérlőeleme- 
ket. Az eszköz kiválasztása után csak rá kell 
kattintanunk a megfelelő képelemre, majd 

az egér segítségével kapcsolatot létesíteni a 
hivatkozott oldallal. A létrehozott hívatkozá- 
sok grafikusan is megjelennek. 

Az automatikusan létrehozott cselekmé- 
nyek természetesen módosíthatók és a meg- 
felelő események egyenkénr beállíthatók. A 
szükséges műveleteket az új Navigation panel 
segítségével tudjuk elvégezni. A felhasználha- 
tó utasítások között a nyomtatási és internetes 
hivatkozási funkciókat ís megtaláljuk. 


Connector — összekapcsolás 
Folyamatábrát vagy logikai kapcsolást kivá- 
lóan készíthetünk ezzel az igen egyszerű esz- 
közzel. Kiválasztása után nem kell mást ten- 


ni, mint a kezdő és a befejező képelemek közé 


behúzni az összeköttetést, és a FreeHand 
máris igyekszik a lehető legszebb módon meg- 
törni a vonalat. Az egyes összeköttetések ele- 
jére és végére nyilak is elhelyezhetők. A leg- 
jobb tulajdonsága az ilyen módon létrehozott 
összekötéseknek az, hogy a képelemek elmoz- 
dítása után a vonalak újra az ideális pozícióba 
állnak be. Amennyiben mégsem vagyunk elé- 
gedettek az összeköttetések állásával, termé- 
szetesen tetszőlegesen elmozdíthatjuk őket. 


Új funkciók 

A FrecHand MX, a vektoros és transzformá- 
ciós eszközökön túl, néhány ígen kényelmes 
funkcióval és szolgáltarással is bővült, ame- 
lyek valószínűleg sok felhasználót meggyőz- 
nek majd a program hatékonyságáról. Tekint- 
sük át röviden ezeket az új megoldásokat! 


Multipage environment — 

többoldalas környezet 

A FrecHand MX-dokumentumoknál nem 
kizárólag egyetlen lapra dolgozhatunk, 
hanem tőbboldalas anyagok vagy összekap- 
csolt internetes oldalak elkészítésére is lehe- 
rőségünk nyílik. Ez ugyan nem feltétlenül 
újdonság a gyakorlott FrecHand-felhaszná 
lók számára, de a mesteroldalak és az össze- 
kapcsolás terén beépített számos kényelmi 
funkció talán igen. A dokumentum tulaj- 
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Uve Effects - hatások 


donságait a Properties panel Document 
füle alatt érherjük el. A panel helyi menüjén 
keresztül hozhatunk létre, vagy módosít. 
hatjuk azokat a mesteroldalakat — például itt 


határozhatjuk meg a kifutó méretét 


A cselekmény eszköz a többoldalas 
dokumentumok esetében használható leg- 
jobban, Amennyiben a nézetet akkorára 

állítjuk, hogy több oldal egyszerre látható, 
a navigációs gombok aktiválása puszta ös: 


szekötéssel té rténik. A FrecHand MX segít- 
ségével így egyedülálló módon készíthetünk 


hivarkozásokkal egybefőzött oldalakat. 
Live Effects - hatások 

Elérkeztünk a FreeHand MX talán legvon- 
zóbb újdonságához, Nem túlzás azt állíta- 

ni, hogy mindössze néhány percnyi próbálga- 
tás után még a legszkeptikusabb felhasználó is 
erőteljes késztetést érez majd arra, hogy végig- 


járja a látványos hatások bőséges kínálatát. 


A rendelkezésre álló hatások egy hierar 
chikus fastruktúrában kapcsolhatók a kije 


lölt objektumokhoz. Egy adott képelemhez 
több körvonal és kitöltés is felvehető, majd 

az egyes körvonalak és kítöltések szolgálhat- 
nak a hatások alapjául. A hatások között talá- 
lunk külön a vektoros alakzatokhoz és külön 


a raszteres képekhez illeszthetőket, de ter 


mészetesen bizonyos esetekben ez. 
hetők is. Az egyes effekrusok számos beállí- 
tási lehetőséget tartogatnak számunkra, így 
teljesen egyedi hatások is kialakíthatók. A 

FreeHand MX több előre elkészített 


sok ötvözéséből felépített — stílusgyűjteményt 


a hatá- 


is tartalmaz, amelyeket az Assets panel Styles 
füle alatt érhetünk el a panel helyi menüjéből 
Természetesen ide a saját stílusainkat is felve 


hetjük, vagy a meglévőket módosíthatjuk 


Animate — animációkészítés 
Talán nem meglepő, hogy a FreeHand MX 
nem kizárólag állóképek és interaktív bemu 


tatók alkotására használható kíválóan, hanem 


egyszerűbb animációk készítését í garja 
A kimeneti animációs formátum természete: 
sen a Flash MX natív fájlformátuma, az SWF 
Animáció készítéséhez többféle elemet is fel 
használhatunk. Ármenetek (blends) esetében, 
amelyeket egy kezdő és befejező vektoros 
képelem között hozhatunk létre a Blend esz 
köz segítségével, az egyes fázisok automati 
kusan csoportosításra kerülnek, Az ilyen vagy 
más módon létrehozott csoportok összetvői 
alkotharják az animáció egyes képkockáinak 
tartalmát, Ezenfelül lehetőségünk nyílik szö- 
vegmezők animálására ís, ilyenkor a kiválasz 
torr szöveg berűi jelentik az egyes fázisokat 
Az animáció tulajdonképpen nem más, mint 
az egyes fázisok rétegekre történő elosztá 


Sa, majd az így keletkező rétegek valamilyen 


módszer szerint egyenként történő megje 


lenítése: Az animáció típusának kiválasztá 
sát követően a Flash állomány paraméterei 
között állíthatjuk be 


a leját 


többek között 


szás sebességét és a tömörítés mértékét. 


Find and Replace - keresés és csere 
A mindenki számára jól ismert funkció egy 


kicsit más jelentést kap a FreeHand legújabb 


verziójában. Szövei 
réjén rúl, ahol természetesen a speciális karakte 
rek sem jelentenek különösebb problémát, gra 

fikai tartalom kezelésére is lehetőségünk nyilik 
Grafikai tartalom alatt a dokumentumban fel 

használt színeket, körvonalvastagságot, betűtí- 
pusokat, valamint konkrét alakzatokat és az e 
közti átmeneteket értjük. Emellett a speciális 


Find é Replace and Select panel segítségével a 


dokumentumban vag kruális oldalon elhe- 


lyezert képelemek relatív elforgatásár és mérete 


zését is végre tudjuk hajtani 


A Blend funkció segítségével különleges 
grafikai hatások érhetők el 


es tartalom keresésén és cse- 


Mindezeken kívül a FrecHand MX szá 
mos apró újítást és a korábbi funkciók kisebb, 
za, amelyeket 


leginkább munka közben fedezhetünk fel. 


obb bővítését is tartalma 


Ilyenek a körvönalakon alkalmazható módosi 


tott ecsetek, a kítöltésekre vonatkozó kibővi. 
tett színátmenetek, csetleg az újdonságokat é 


online segédleteket tartalmazó Answers panel, 


Ajánlás 
A FreeHand MX programot ajánlom mind. 


azok figyelmébe, akik a lehető legegyszerűbb 


megoldást keresik a DTP és az internetes fel 
használás közötti különbségek feloldására. 


A szoftver kiválóai nálhati 


nyomdai anyagok megtervezéséhez és kivitele 


zéséhez, de nem utolsó eg: 


Ikészítésében sem. Ari a 


t illeti, akad még tennív 


tők háza táján. Sok képelem has. 


a kül 


ges hatások tömege 


bizony m 


gnőhet a sz 


mitási 


ortelje 

rmermória tehái 
ne ben hatékonyan kívá 
nunk dolgozn ndolt és tetszetős 
kezelőfel: onban röbbnyire 


munkát, a számos eszköz és funkció h 


tát pedig könnyű elsajátítani, és még 


negkedvelni. A többi már csak saját kreativitá 
sinkötseüllk jöteénéleaibony étésétlatd 
új verziójával valóban szabad kezet kaptunk 


özvetlenül a gyártótól. 
Agfa-Monotype, Adobe, 
URW)tt 


és további 50 betűöntöde 


Emigre, ITC, 


közvetlen képviselet 


GIDATA KFT "2. FONT.HU 


1053 Budapest, Kálvin tér 5. 
telefon: (061) 267-5859 
www.font.hu -2 fontOfont.hu 


Aki eddig kiadványszerkesztés- 
sel és nyomdal minőségű grafikus 
anyagok készítésével foglakozott, és 
most szeretne az internetre is tartal- 
mat készíteni, vagy épp ellenkezőleg, 
a webdesign és webgrafika mellett 
a jövőben szeretné képeit nyom- 
dai felhasználásra is alkalmassá ten- 
ni, a FreeHand MX segítségével több 
legyet üthet egy csapásra. 


A FreeHand MX, bár kétségtelen, 
hogy vektoros rajzolóprogramként 
ismerhetjűk leginkább, egy profesz- 
szionális kiadványszerkesztő szoft- 
ver számos funkciójával rendelkezik, 
sőt, igen gazdag tárházát nyújtja a 
tipográfiai eszközöknek is. A szöveg- 
mezőket tetszőleges vektoros ívek- 
hez ís köthetjük, ezzel egyedi hatáso- 
kat érhetünk el. 


HA koncepciótól kezdve a különböző 
tervezési fázisokon keresztül egészen 
a végső kivitelezésig és ellenőrzésig 
az egyes munkafolyamatok egyetlen 
programon, sőt, akár egyetlen több- 
oldalas dokumentumon belül elvégez- 
hetők, szinte bármilyen természetű 
grafikai munka esetében. 


A FreeHand MX használatával kre- 
atív elképzeléseinknek nem csak sík- 
ban adhatunk formát, hiszen számos 
új és a program korábbi változataiból 
talán már ismert funkció segítségével 
gondolataink akár térben ís alakot 
ölthetnek, Az egyedülálló perspekti- 
vikus rács valódi térbeli elhelyezést 
tesz lehetővé, 


Az MX név a megújult környeze- 
tet és a testvérprogramokkal való 
nagyfokú kompatibilitást egyaránt 
jelenti. Bár az új verzió alacsonyabb 
áron érhető el, mint elődje, ha vala- 
ki ezt még mindig kissé borsos- 

nak találja, a hamarosan megjelenő 
Studio MX Plus programcsomag iga- 
zi megoldás lehet. 
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Adobe InCopy 2.0 S" sa 


Sokan ismerik az Adobe új generációs kiadványszerkesztő programját az 
Adobe InDesign 2.0-t, de annál kevesebben hallottak eddig , nunkatársá- 
ról" az Adobe InCopy 2.0-ról. Nem is csoda, hiszen nem található meg sem 
a hazai Adobe-disztribútor árlistáján, de még az Adobe honlapján is tovább- 
irányítják a potenciális vásárlót. 


Ha röviden kellene összefoglalnom, hogy 
azt mondanám: mindenki te- 


fikusok 


miről is van s: 


azt, amihez a legjobban ért. A 


és operátorok dolgozzanak a magazin vagy új- 


ság megjelenésén, a cikkíróknak pedig a szűk- 


re szabort leadási határidők ellenére is legyen 


idejük a feladatukra koncentrálni, Míg az előb. 
bieknek az InDcsign 2.0, addig az utóbbiak- 


nak az InCopy 2.0 nyújt felbecsülhetetlen tá- 


mogatást. A két program osztozik az összes 


tipográfiai technológián, ezenfelül több olyan 
funkció található az InCopy 2.0-ban, amely 
kifejezetten a cikkíróknak és a többirányú 


többcélú publikálásnak kedvez. Viszont hiá- 


nyoznak belőle azok a grafikus és egyéb esz- 


özök, amelyek segítségével a kész kiadvány 


kivitelezhető. A két programot rendszerinte 


rátorok gyúrják össze, mindig az adott kiadó 


felelően. 


yeinek me, 
Ez után megkérdezhetnék: miért ne hasz- 
náljon mindenki Adobe InDesign 2.0-t, ha 
az sokkal többre képes, mint a kistestvér? 
A válasz összetett. Először is az InCopy 2.0 


jóval olcsóbb, valamint az InDesign 2.0-hoz 


képest sokkal szerényebb rendszeren is elfut 
Kezelőfelülete inkább hasonlít egy szöveg: 


szerkesztő felületéhez, így talán ismerősebb- 


nek hat a szövegírók számára. A számtalan 


Making Accessibl 
Software for Evei 


nr 


Egy dokumentumnak egyszerre több nézetét is megnyíthatjuk, így például a Story nézetben szerkeszthetjük 
a szöveget, míg a Layout nézetben ellenőrizhetjük, hogy hogyan illeszkedik a végleges oldalba 
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testre szabható billentyűkombináció lehetővé 
teszi, hogy — a szövegírók számára megszo- 
kott módon - teljes mértékben az egér hasz- 


nálata nélkül vezérelhessék a programot. Ami 


a legfontosabb, lehetővé teszi, hogy a szöv 


írók a — közben párhuzamosan készülő — kiad- 


vány számukra kijelölt hasábjait betűre pon- 


tosan kítöltsék. Ezt a párhuzamos szerkesztési 


lehetőséget, a munkatársak hozzáférési jogo- 


) sultságait és az aktuális, illetve archivált ver- 


ziókat nyomon követő és menedzselő, webes 
alapú WcbDAV technológiának köszönhe- 
ti, amelyet egyébként az Adobe InDesign 2.0 


szintén támogat. 


Nézetek 
A program három megjelenítési módban dol- 
gozik. A Layout nézet a közben egy másik gé- 
pen szerkesztett InDesign 2.0 dokumentum 
aktuális állapotát mutatja. Tehát azt, hogy az 
éppen begépelt szöveg hogyan illeszkedik be- 
le az oldal struktúrájába, miként mutat az ott 
használt formázással. A Galley nézet már nem 
mutatja a pontos oldalszerkezeteket, de a sor- 
törések (például elválasztások ellenőrzéséhez) 
És a szövegstatisztikák nyomon követhetők. 

A margón megjeleníthetjük a stílusokat és a 
sorszámozást is. Végül a Story nézet olyan, 
mint egy szövegszerkesztő program. Nem ve- 


szi figyelembe az InDesign 2.0 sortöréseit 


A két utóbbi nézetben lehetőségünk van a 
megjelenítésre használt betű jellemzőinek és 
a háttérszín ízlésünk szerinti megváltoztará 


sára. Az itt beállított értékek természetesen 


semmilyen hatással nem lesznek a végleges 


Ki tudnád cserélni a hátterét?" 
... És hasonló kérések magabiztos kezelé- 
sében segít az Extensis cég Másk Pro nevű 

] Photoshop Plug-injének legújabb verziója. 
Újdonságok: haj, ször, üveg, füst és egyéb 
félig átlátszó képelemek precízebb leválasz- 
tása a háttérről; könnyen, gyorsan definjál- 
ható , megtartandó" és , kiejtendő" területek; 

] a kiválasztás széleit élesebbé és elmosódor- 

] tabbá tevő eszközök, aprólékos színbeállítá- 
si leherőségek a maszkolt területekre; valós 
idejű munkavégzés; OS X kompatibilitás, 

A Mask Pro 3 próbaverziója letölthető a 
gyártó web oldaláról: 


hrzpz//nww.extensis.comímaskprol 


,Kompjuter: fényt!" 

[ Egy Sony Ericsson mobil, egy Mac, pár X- 
10 modul, pár Appleseript és egy svéd fi- 
atalember programja kell mindössze ah- 
hoz, hogy a telefonod rátchesse kezét" 
otthodra és kapcsolgassa utánad a villanyt. 

. Vagy elindítsa a Ouake-et, ha odamész a 
"Mac-hez, De használhatod rávirányítókénr 
prezentációkhoz, DVD-nézéshez, levelek 
felolvastatásához a számítógéppel, stb. stb. 
a Bámulatos, hol tart már a tudomány!" 


! tabulátorsorba került, így munka közben az egér 


I e 6 
A nyelvhelyességet angol nyelvő — értelmező, 


Adobe InlDesign 2.0 kiadványra. Hosszabb szer- 
kesztendő szöveg esetén egyes részeket ,ösz- 
szecsukva" javíthanunk a dokumentum átlát- 
hatóságát. Egy fájlt egyszerre több nézetben is 
megnyithatunk, Hogy a legkényesebb szövegírái 
igényeket is kielégítse, a fent említetteken túl 
a gyakrabban használt paletták egymással csopor 
tosíthatók, dokkolharók, továbbá a menük és pa 
lerták összes pontja elérhető — a kedvünk szerint 


átdefiniálható — billentyűkombinációk alk: 


mazá 


sával. Az ablakok, illetve paletták minden eleme 


akár el is tüntethető az asztalról, úgyis csak zavar. 
na. A rendszerintegrátor még azt ís megszabhat. 


ja, hogy egy me 


agy paletta mely elemei je 


lenjenek meg a felhasználó számára. 


AppleScript és Visual Basic 


Számtalan funkció gyorsítható meg 


ApplcScript és a Visual Basic támc 


köszönhetően. Ilyenek például a táblázatok 
létrehozása, formázása, a bekezdé s berű. 


XML funkciók, beállírá. 


stílusok szerkesztése 
sok és még számos egyéb munkafolyamat. 
A makrók olyan műveletek, amelyekkel például 
gyakran használt szövegrészeket, szavakat íl. 
leszthetünk egy mozdulattal a sorok közé 
Olyasmi ez, mint egy többfiókos vágólap 
A seripteket és a makrőkat ís külön-külön pa. 


I 


ta sorolja fel, de billenryűkombinációt is 


finiálharunk rájuk 
Nyelvhelyesség 


szinonima- és antonimaszótárként is használ- 
ható - nagyszótár és dinamikus helyesírás-el 


lenőrző biztosítja. Ez utóbbi mindhárom né 


zetben bekapcsolható, és már a gépelés során 
kiemeli az elírt szavakat. Eldönthetjük, hogy az 


egyberűs szavakat, a csupa nagybetűvel írtakat 


a számokat tartalmazó szavakat, a webcímeket, / 
XML tageket tartalmazókat és a rámai számo- 


kat , felmentetjűk-e" helyesírásból ] 


Korrektúra 

Ezeken felül, az ellenőrzési folyamat része 
ként, a program megjelöli a korrektorok, lek- 
torok és egyéb munkatársak megjegyzéseit, 

a hozzácsatolt, törölt és átformázott részeket. 
Mindez 


lemző színnel és merainformációkkal látja el. 


a módosítást javasló munkatársra jel 


A korrektúra utáni javítást az előző és követ 


kező kiemelt pontra ugró gomb tovább egy- 


szerűsíti. Ezeket a jelöléseket felhasználóként 


időlegesen kikapcsolhatjuk, illetve azokat el- 


! felen 


! következ 


utasítva vagy elfogadva véglegesíthetjük, é 


1 visszavonhat; 


anul a szövegfolyam részévé 
válnak. A célból, hogy ez utóbbiakhoz ne le 


gyen mindenkinek joga, a rendszerintegrítor 


tud felhasználói profilokat létrehozni 


Üzenetet ís lehet hagyni 


A munkatársaknak üzeneteket is 


A kot 


er hagyni 


a program 


felületén keresztül ektúráh. 


lemző színben é 


metainformációkkal jelennek meg. Más prog 


ramokban (például Adobe 


Adobe Acrobat 5.0) található hasonló megi 


dásokkal szemben — ahol sárga megj 


formájában mintegy lebegnek a dokumentur 


ezek az vinline" megjegyzések folynak 


1, abba mintegy bele vannak 


nyozva. Ezek között a Notes palett 


gombjaival navigálhatunk. Az ilyen 


üzenetek akár ki is nyomtathatók, vagy a keres. 
cserél parancs használatakor figyelembe lehet 
őket venni, Bizonyos csetekben szükség van 
könkrét statisztikai adatokra is. Az InCopy 2 


számon tartja a karakterek, szavak és bekezd. 


sck számát és egyéb változatos jellemzőket a: 


aktuális fájlban, a kijelölésben, a kurzartól elő: 


! re vagy a dakumentum vége irányába 


Az XML 
Az Adobe InCopy 2.0-állományok h 


máruma az XML, az egész rendszer 


más, 


gyobb előnye, Az XML ni 


rarchikusan strukturált szé 


amely tartalmazhat megjelenti 


szöveget, URL-t vagy adatbázis-útvonalat. Egy 
XML dokumentum számos, XML--t fogadni ké 
pes programba importálható, az abban a prog. 
ramban előkészítert sablonokat tölti fel tarta 
lommal, és így ugyanaz a tartalom többféle 


módon is felhasználható. Az XML első ráné-9), 
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zésre hasonlít a HTML.-hez, ebben is hierarchi- 
kus rendszert alkotó tagek képezik a struktúrát. 
Gyakorlati hasznát jobban megérthetjük, 
ha a következő csetet képzeljük el: megírunk 
egy hosszú dokumentumot az InCopy 2.0-ban, 
elkészítjük a bekezdésstílusokat, és ezekkel for. 
mázzuk a szöveget. Ezután, mielőtt elmentjük 


az állományt, a Map Styles to "Tügs paranccsal 


ezekhez a stílusokhoz automatikusan XML 
tageket rendelünk. Így például az ezt az XML 
fájlt importáló Adobe InDcsign 2.0-ba nem 
pusztán szöveg, hanem mindjárt formázott szö- 
veg kerül, az ugyanezt az XML fájlt importáló 
Adobe GolLive 6.0-ban pedig már kész is van 
a weboldal. Természetesen nemcsak írni tudja 
az XMI 
említett funkció fordítortját, a Map Tags to 


Styles parancsot kell használni. A kiírt XMI. 


t, hanem fogadni is. Ilyenkor az előbb 


fájlba belefoglaltathatunk megjegyzéseket, kor: 
rektúrajelzéseket, változtatásokat és különböző 


metainformációkat is. 


PDF és nyomtatás 
Mindez nem jelenti persze azt, hogy ne rud- 


ná például PDF-ben elmenteni a szöveget 


bármely nézetből. A Galley nézetből rörté- 


nő nyomtatáskor még arra eltek, hogy 


( Lénárt Lambert - lambert.lenartéjtrans-eutope.hu ] 


hasábos tördelés esetén tőbb oszlop egyide 

jű nyomtatását is kérhessük, ezáltal egyszer 
re spórolunk papírral és idővel, A PDF-be 
ugyancsak belekerülhetnek megjegyzések, 
korrektúrajelzések vagy mint említettem: sor 
törések, bekezdések stílusai és egyéb — nor. 
málisan nyomtatásra nem kerülő elemek — is. 
Nyomntatásnál természetesen az InDesign 2.0 
ban megszokotthoz képest valamelyest mó. 
dosult beállítási lehetőségekkel találkozunk 


hiszen ez nem nyomdai ofiszet kivitelezé: 


re szánt PostScript állományt generál, hanem 


inkább ellenőrzési célokat szolgál. 


Mint azt már az írás elején egyértelműsítettük, 
az InCopy 2.0 nem kapható önmagában, mint 


program — az Adobe InDe: 


n 2.0-val együtt 
egy összetett, több szoftverből és szűrőkből ál. 


1ó publikációs rendszer része. Újságok és ma- 


gazinok kiadásában nagy tapasztalattal rendel- 
kező Adobe-rendszerintegrátorak (515) építik 


be, a publikációs munkafolyamatokat ésszerű. 


sítő, akár már meglévő megoldásokba. Az így 
felépített rendszerekkel kapcsolatos oktatás és 
technikai támogatás is az ő feladatuk. Ez utób- 
biak listáját a wwwadobe.comlproducts/Zincopyi 
szstemsintegrator.hrmi oldalon találhatjuk meg; 


A POF exportálásakor nem az InDesignban megszo: 

] kot beállításokkal talólkozunk, hiszen Itt a cél nem 
a nyomdal kivitelezésre alkalmas fájl, hanem a minél 
kisebb, korrektűrára alkalmas fájl elmentése. 


Rendszerkövetelmények 


Windows 8 ::) 


" intel Pentium ít, HI, 4 

§ Microsoft Windows 98 
SE. Windows ME, 
Wiodows NT 4.0 5P 6, 
Windows 2000 SP 2. 
Windows XP 

128 M6B fizikai RAM 

5145 MB szabad tárhely 
telepítéshez 

5 CD.ROM meghajtó 
8 bites, 1024x768-as 
megjelenítést biztosító 
grafikus kártya és mo- 
nitor 


Macintosh. I 

5 PowerPC G3, G4 

5 MacOS 9.1, 9.24 
MacOS X 101, 102 

2128 MB RAM, 
vártuális memóriával 

5 220 MB szabad tárhely 
telepítéshez 

a CD-ROM meghajtó 

"8 bites, 1024x768-as 
megjelenítést biztosító 
grafikus kártya és 
monitor 
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pályázat ( Hidasi Judit — palyazatGidg.hu ] 


Mottó: Válassz olyan munkát, amit 


zeretsz, és soh 


életedben nem kell többet dolgoznod 


[a KREATIVZ VANTID 


Keressük a legkreatívabbat a kreatívak között! 


Hidasi Judit 


Amit mi szeretnénk: 
! Kezdjük hát egy egészen Mind; 1 
! egyszerű, ám annál szebb és k 
] 


mindig aktuális fogalommal: 1722" § 


] 
szerelem eg 


A e k 
K ik 
(suis fogil szerelem 
k N 
N Bulin (NDF 
tört p. 
szexuális hovata. 


I 
Leadás e-mailen: palyazatgidgi 
Formátum: TIF vagy EPS 


Fotótanfolya 


A gépválasztás 


Fényképezzünk mindenhol, bármilyen körül- 
mények között! Gondtalanul vagy kreatívan, 
saját magunk és mások szórakozására. Osz- 
szuk meg gondolatainkat, örömünket, bána: 


tunkat azon melegében barátainkkal! Esetleg 


profi fotósként, munka után azonnal küldjül 


a szerkesztőségbe képeinket, hiszen ez is ré- 


sze az internet szolgáltatásainak. Tehát: hasz- 
náljunk digitális kamerát, flmünket cseréljük 


memóriakárty 


ra, postahivatalunkat pedig 


internetes levelezőszoftverre 
Segítőtárs 
Néhány éve írtam ezeket a sorokat hevezető- 


nek egy digitális fényképezőgéphez. Azután 


egyre több digigép került forgalomba, és lassan 


a fotóstanfolyamokon is egyre nagyobb terje 


delemben kényszerültem a digitális tech. 

nikáról beszélni. Tapasztalatom szerint 

minden réteget érdekel a fotográfia, 
hiszen legtöbbünk a napi munkában 
ís segítőtársként kezeli fényképező- 
gépét. Emellett sok igényes amatőr: 


rel találkozhattam, és e magazin is a 


vizuális kultúrával foglalkozókat tekin- 
ti elsődleges célesoportjának. Ideje te 
hát számot adni a szemléletmódban be: 
következett változásokról és pótolni a 
szakirodalomból hiányzó oldalakat 
Nem minden kifejezést magyará 
zunk meg azonnal, hiszen techni 
kai lexikonokból, fotográfiával fog: 
lalkozó könyvekből az ismeretlen 
szavak kikereshetők. Ellenben minden fonto- 
sabb fogalomról igyekszünk szót ejteni a soron 


5 leckékben. Vágjunk tehát bele! 


követi 
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da sá ke il a 


(Török György - fotográfus ) 


] Csoportosítások 


A fényképezőgépeker sokféle szempont sze- 


rint szokás csoportosítani, számunk: 


azon: 
] ban a praktikum, a használati érték és az ár a 
döntő. A használat gyakorisága és a megbíz 


hatóság szintén fontos kritérium lehet 


ban olyanok számá- 


§ Az amatőrgépek els. 
ra készülnek, akik ritkábban fényképeznek, 
és akkor sem szeretnek hosszadalmas beál- 
lításokkal bajlódni. Az ilyen gépet teljes au: 

) tomatizmus és abszolút ergonómia jellemzi 

] A konstruktőrök elsősorban az alacsony árat 
tartják szem előtt. Ezek a gépek éppen ezért 

nem napi többórás használatra készültek, tar. 

! tozékskálájuk szegényes. Természetesen kép- 
minőségük sem minden kompromisszum 

! nélküli. Ezzel ellentétben egy ilyen masina 
olcsón beszerezhető, kicsi, könnyű és álralá 
nos fényképezési célra teljes mértékben meg: 

] felel. Az olcsább kompakt gépek (-250 000 Ft 


] alat) képviselik ezr a kategóriát (Id. lentebb), 


§ Az igényes amatőr/félprofi kamerák — aho 
]/gyan nevük ís jelzi — már a minőséget favori 
zálják. Tervezésükkor a konstruktőrök az ígé 


s a relatíve kedvező ár pengeélen 


táncoló egyensúlyár próbálják meg elralál- 
ni, Objektívjeik és elektronikájuk kimondot- 
tan jó minőségű. Szoftveres szolgáltatásaikat 
tekintve nagyon gyakran a csúcskategóriát 


lőnyük, hogy formater- 
zik 


képviselik. További 


vezésükben az ergonómia ís szerepet ját: 
Súlyuk igen kedvező, képminőségük sokféle 
] felhasználásra teszi alkalmassá ezeket a kamc 


rákat. Ez a géposztály már gyakori és hosz- 


talá ) 


szú idejű használatra ís alkalmas, Gyakran 
vidcoklippet is készíthetünk velük. A drága 
kompaktgépek és a beépített zoomobjektíves 
tűkörreflexgépek alkotják ezt a csoportot. Ár- 
kategóriájuk nagyjából 700 000 Ft-ig terjed, 


§ A professzionális kamerák igazi munkagé- 
pek. Néhány százezer expozíció a minimális 
élettartamuk, napi kétműszakos igénybevé- 
telt ís elviselnek. Képminőségük kompro- 
misszum nélküli, a CCD modul gyakran 
többmilliós nagyságrendű! Természetesen 
az ár, a méret és a súly a képminőségnek van 
alárendelve. Szoftverük csak a képkészítés és 
képválogatás minimális, ámde akadálymen- 
tes és villámgyors kiszolgálását teszi lehető- 
vé. Elektronikájuk számítási teljesítménye 

ú, belső ármeneti táruk több száz mega- 
bájt ís lehet. Nem mellékesen, gyakran egy- 
szerre használhatunk velük két memóriakár- 
tyát is. Minden esetben vezérelhetjük ezeket 
a gépeket számítógépről. Általában FireWire 
(EEE-1394) csatlakozófelülettel vagy fény- 
kábellel köthetők a személyi számítógépre. 

A cserélhető objektíves tükörreflexgépek és a 
digitális hátfalak tartoznak ebbe a csoportba. 


Árcédulájukon a határ a csillagos ég, de mini- 
mum 8 000 000 Ft. 


Ez a csoportosítás tehát a képminőséget és az 
élettartamot, vagyis a gép terhelhetőségét ve- 
szi figyelembe. Észrevehető, hogy az egyes 
géptípusok felépítése is képezheti az osztály- 
ba sorolás alapját. 


Felépítés szerint 

" Kompaktgépnek nevezzük azokat a fényké- 
pezőgépeket, amelyek kisméretűek, gyakran 
lekerekített téglatest formájúak. Ebben a váz- 
ban találjuk meg minden részegységüket: az 
átnézeti optikai keresőt (ha van rajtuk ilyen), 
a teleszkópszerűen kitolódó zoomobjektívet, 
az örökvillanót és az egyéb érzékelőket, keze- 
lőszerveket. Az ilyen kamerák valóban kom- 
paktak, azaz kicsinyek. Jól elférnek zsebben, 
rerikülben, övtáskában - így mindig nálunk 
lehetnek. Olyanok számára kiváló a kompakt- 
gép, akik a gondtalan fotografálás örömét ke- 
resik. A gép mindent elvégez helyettünk, szá- 
munkra csak a kép kompozíciója fontos! 


" Bridge vagy yuppie kamerának nevezik az 
olyan dizájnokat, amelyek nem hasonlítanak 
egyetlen hagyományos fényképezőgépre sem. 
Az ilyen gépek gyakran félprofesszionális jel- 
lemzőkkel bírnak, és szoftvereik is kiérdemlik 


a futurisztikus jelzőt. Érdemes megtanul- 

ni használarukat, ugyanis óriási szabadsá- 
got biztosítanak a fotósnak. Legjellemzőbb 
képviselőjük a Sony DSC-F$05, FSOSV, F707 
vagy az F717-es sorozat. Ha valaki kedveli a 
szokatlant és a kiemelkedő minőséget, vala- 
mint pénzrárcája engedi, válasszon ilyen ka- 
merát magának. Kiváló mindenes" masinák. 


. A ZLR vagy Zoom Lens Reflex fényké- 
pezőgép beépített, nagy átfogású, kivá- 

ló zoomobjektívvel büszkélkedik. Kercső- 
je tükörreflex rendszerű, manapság azonban 
az EVF (Flectranic ViewFinder) rend- 

szer is gyakran előtérbe kerül. Jellemzőjük 
a ma divatos all-in-onc megoldás, azaz szin- 
te mindent egy egységbe építetten tartal- 
maznak. Néhány kíváló minőségű tartozék 
megvásárlásával gyakorlatilag a teljes foto- 
gráfiai eszköztárat kínálják számunkra, re- 
latíve kedvező áron. Az összes ilyen gép 
félprofesszionálisnak tekinthető. 


9 Az SLR vagy egyaknás tűkörreflexgép 
(Single Lens Reflex) cserélhető objektívekkel 
büszkélkedhet, így a rendelkezésre álló gyúj- 
tótávolság-tartomány igen széles, Több száz 
objektív közül választhatunk, amelyek közört 
egészen különlegesek is találhatók: halszem, 
makro, lágyrajzú stb. Emellett a gép objek- 
tívet nem igénylő alkalmazásokhoz is hasz- 
nálható: mikroszkópos-, csillagászati-, endo- 
szkópos- stb. fotózás. Gyakran még a CCD 
vagy CMOS szenzor elé helyezhető speciális 
szűrők (anci-aliasing, IR) is cserélhetők vagy 
eltávolíthatók (például infrafényképezéshez). 
Ez a rendszer tehát korlátlanul kiépíthető az 
adott speciális feladatnak megfelelően. A pro- 
fesszionalizmus azt hiszem, érezhető. 


5 A digitális hátfalak a közép- és nagy- 
formátumú fényképezőgépekre helyezhe- 
tők fel a filmkazetta helyére. Ezek a gépek 
és objektívjeik egymagukban olyan érté- 
ket képviselnek, hogy itt nem gépcserével 
oldjuk meg a film és a digitális fotó lehető- 
ségét, valamint utóbbi felbontóképességét. 
Itt vagy a felvételi anyagot, vagy a CCD-t 
tartalmazó digihátfalat cseréljük. A hátfa- 
lak között egzotikumok is vannak, például 
a többvillantásos hátfal, ahol szűrőcseré- 
vel felvételezzük az egyes színcsatornákat, 
illetve a szkenhárfal, amelynek felbontá- 

sa akár 1 gigapixel is lehet. Ez a géposztály 
az igazi profi fotós munkacszköze. A továb- 
bi leckékben mindegyikről bővebben szó 


9 1-2 Mpixel: elektronikus képmegjelenítés, 10 
képek, CD és DVD applikációk, meb és mari- 
mum 10215-20225 cm-es papírképek kategóri- 
ája. Gyakran ilyen felbontású, régebbi, de sokat 
tudó kamerával nagyon jól lehet dolgozni, ha a 
végső produktum ebben a kategóriában van. 


9 3-4 Mpixel. minden fotóamatór feladat és 
igény, valamint az illusztrációs gyakortat- 

ban előforduló legtöbb professzionális meg- 
rendelés a nyomtatort termékek területén. Irt 
is a képminőség és a gép tudása, szolgáltatá- 
Sai számítanak elsősorban. Ennél nagyobb fel- 


bontás ritkán fordul elő, azt pedig filmre s 
renrábiliszn el leher készíteni. 


56-10 Mpixel: professzionális igények, A/4- 
A/3 méretű nyomdai produktumok, Felesle- 
ges favorizálni ezt az amatór kategóriában, 
ugyanis nem is olyan egyszerű feladat, éles 
képe készíteni ilyen felbonrással. Ha pedig 
a felvétel enyhén életlen, 2-3 Mpixcinél több 
valós képpontot úgysem ralálunk az ilyen fel- 
bontású digitális fotón! 


9 15-22 Mpíxel: esetében már posztermérretre 
is alkalmas felvételezésről beszélünk 


lesz. Befejezésül még egy csoportosítás, a 
mai kor reklámszlogeníei alapján. Azok- 
nak azonban ellentmondva, szívleljük meg a 
fenti táblázatban leírrakat. 


Úgy érzem, beszédesek ezek a számok. Ha 
belegondolunk, látható, hogy az igények leg- 
nagyobb hányada (60-100 százalék, az alkal- 
mazások vagy megrendelések függvényében) 
elvégezhető egy 4§ megapixeles digigéppel is, 
ha annak képminősége kiváló. Ezt saját ta- 
pasztalatom is alátámasztja, ugyanis pro- 
fesszionális forósként nem is rendelkezem 
nagyobb felbontású masinával. Ha néha na- 
gyobb felbontásra van szükségem, filmre fo- 
tózom, és azt szkennelem. A 8x107-es pro- 
fesszionális síkfilmen 550 megapixel áll 
rendelkezésemre. Az egyetlen ellenvetést az 
jelenthetné, ha folyamatosan magazinok cím- 
oldalára fotóznék: ilyenkor nem kerülhetném 
ki a 12-16 megapixeles gép megvásárlását. 
Nem érdemes tehát - főleg a professzionális 
gyakorlatban — a filmre fotózást elvetni, és ki- 
zárólag a megapixelek számát favorizálni. asz 
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Adobe" Premiere 


( Turcsány Édua - edua.turcsanyOtrans-europe.hu ) 


Az új Adobe Premiere 


az interaktívi 
kacsingat 


Az Adobe Title Designer formatervezett és sokoldalú 
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tás felé 


Az Adobe Premiere 6.5 új területen hódít 
a digtális videoszerkesztés világában. A DVD 


formátum és az általa megkaparintott film 


ipari és oktatási közeg jó táptalajt jelent a fel- 


törekvő Premiere-nek. Ezzel a már klasszi 
kusnak nevezhető DV-szerkesztő szoftverrel 
sokan megtalálták és megtalálhatják számítá- 


sukat. A szakma megszállottjai mellert 


az üzleti életben is teret kaphat a mozgókép: 
anyagot tartalmazó prezentációk készítésekor 
vagy a webfejlesztők keze alatt, akik szeretnék 
dinamikus videotartalommal kecsegtetni 
látogatóikat. Az új eszközök segítségével már 
ktató DVD-kész 


a Premiere. Előnyére legyen mondva, hogy 


ésre ís alkalmassá vált 


nem veszítette még el egyszerű és átlátható 


felépítését, s így a műkedvelő filmeseknek 


is kiváló eszköz a szárnypróbálgatásra 


A korábbi verziókhoz képest drámai előre- 


lépé 


t jelent, hogy valás idejű előnézeti kép 
segítségével követhetjük nyomon munkán: 
kat: a létrehozott effekteker, a frame-ek közti 


1 az újí 


átmeneteket vagy a szövegezést. F 
tással a Premiere teret enged a fantáziának 


felszabadítja a felhasználót az alól a nyomás 


alól, hogy minden egyes próbálkoz 


vel kaphat képet 


csak renderelés segítség 


A frissen beépítert Adobe Title Dc 
meglepően jól kimunkált. Érezhetően hang 


súlyos szerepet szántak neki a Premiere fejlő 


A hangfeldolgozást 3 TC Works plugin támogatja 


dést 


ténetében, hiszen ez a lépés már egyér 


telműen a DVD-szerkesztés, -kiadás irányába 


murat. A kedvrelésen rúl akár nagyjátékfil 


meket is felíratozhatunk vele különböző nyel 


veken. Az Adobe-nak volt honnan ötletet és 
tapasztalatot meríteni ehhez az új funkcióhoz 
a Photoshop- és az Illustraror-felhasználók 


ismerősként üdvözölhetik a klasszikus Adobe 


íróeszközt. A szöveg- és a betűformázást is 


leleményesen megoldották, ezenkívül tetemes 


mennyiségű előre definiált sablon áll ren- 


delkezésre a munkához. (Bár a Type 


támogatása még nem működik ebben a verzi 


óban, s ez jelentős akadályt gördít elénk.) 


Nagy lehetőséget hordoz az MPEG kódoló 
MPEG 1 


— csak Windows platformon — 
és MPEG 2 formátumokat képez, ennek 


köszönhetően egys 


erűen exportálhatjuk fil 
münket DVD, Super Video CD, Video CD 
vagy cDVD formátumokba. Ezt az új funk 
ciót támogatja a Premiere 6.5 program- 


ba beépített DVD és cDVD írá: 


ra, inter 
sére szolgáló szoftver: 


aktív menük kész 
a DVDit! 


en ís meg 


Macintosh környezett 


könnyíti a munkát, hogy a Premiere 6.5 
tja az IDVD-t és az Apple DVD 
StudioPro-t 

A Premiere 6.5-ben a DV-eszközök támo- 
A digi 


gatása ís kimagaslóan széleskörűvé v 
tális vidcó világának szinte teljes hardver hát 
országát támogatja a program: Sony DVCAM; 
orolhatnánk 


Canon, Panasonic, s még 


A kiemelkedő audio minőséget ( Wir 


esetében) 


a TC Works-ről 


három DirectX plug-in támogatja 


A TC Reverb akkusztikus 


magat azésze ionos 


Eszes eze töm te 


Az Adobe MPEC 


hatásokat generál, mintha a hall 


bban, katedrálisban vagy épp 


ATC 


EG különi 


venc ával kiemelheti 


A TC Dynamúcs eli 


s frekvenciákat, íg 


han 


ssh-fel 


A SparkLF 


ő áll rendelkezésre 


- ugyancsak a TC Works-ről — szterec 


mányok vizuális szerkesztését biztosít 


129 kHz-ig, 8 és 32 bit 


ogatja a VST pl 


eszközök csatlakoztatására az ASIO-t 


rissített Sm 


Sound Ouicktracks CD 


további új, szabadon felhasználható hangál 
mányokkal s a Windows Media ínteg 
ráció pedig rugalmasságot mutat a Windows 


Media audio- és videofájlok szerkeszt 


tt After Effects 
Blur, Direc 


További öt beépít 


rel: a Blend, Channe tional Blur. 


Ramp és Lightning filterekkel együtt a Pre 
miere-ben használható Adobe After Effects 
filterek száma több mint 30-ra nőtt. Nem 
elhanyagolható, a Premiere 6.5 mellé 
több mint 90 - kifejezetten filmfelirarozáshoz 


Adobe P: 


eript fontot is csatoltak 


rió már kívá- 


A program előnye, h. 


lóan fut Ma: 


gy 6.5 
OSX és Win XP alatt is. Mini. 
mális hardver-követelmény egy Mac G3, 64 


MB RAM-mal vagy 500 MH 
Pentium III, 128 MB RAM memóriával, de 


es Intel 


sítményhez ennél több. 


legalább 


az ütős valósidejű 


ikség. Egy G4-es Mac 


re lesz sz 


Adobe Photoshop plugin 


] Alegújabb Phoroshophoz jelent meg 
nemrégen a professzionális digitális 
fényképezésben használt RAW for- 
mátum olvasására alkalmas plugin. 
Használarával a még módosítatlan, 
tömörítés előtti nyers adatok válnak 
kezelhetővé a képfeldolgozó szoft- 
EG 


] verben. Hasonló célt szolgál a J 
2000 plug-in is, mely formátum 
ugyan még nem terjedt el, de hama- 
rosan találkozhatunk velük az újabb 
kamerák megjelenésével. Egy másik 
plug-in Jaguár-felhaszálók számára 
nyújt gyógyírt: a javított File 
Browser plug-in sok állományt rar- 
talmazó könyvtárak böngészésekor 
jelenkező problémákat orvosolja. 
Mindkét újdonság lerölthető az 
Adobe oldaláról: wwwadobc.com. 


www.digitartmagazin.hu " DIGTTART . 067 


Amennyiben körbenézünk és felmérjük 
a piacon található csúcskategóriás gépészeti 
tervezőszoftvereket, arra a megállapításra jut- 
hatunk, hogy alapfunkciójukat tekintve gya- 
korlarilag megegyeznek. Bármelyiket nézzük 


ís, tesrmodellezésre, felületmodellezésre, rajzi 


dokumentáció 
nálható. Megvalósításukban természetesen 
az elérendő célhoz is eltérő 


különböznek, 
utakon juthatunk el, de tapasztalat szerint 
minden olyan test és forma megrajzolható, 
amely elképzelhető és legyártható, 
is, ami nem. Az sem újdonság, hogy 
CAD rendszerek moduláris felépítésűek. Ez 
utóbbit vizsgálgatva, hasonló megállapításra 
juthatunk, habár a modulok számában, funk- 
cionalitásban jelentősebb eltérések lehetnek. 
Azonban biztosan találunk mindegyik- 
ben, például: NC-megmunkáló modult, 
végeselem-modult, kinematikai modult, és 


ezeknek valamilyen speciális változatait. 
Tehát nem könnyű a versenytársakhoz képest 
kitűnni, így a Dassault Systemes-nél, 


a CATTIA fejlesztőjénél is nehéz dolga van 
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lyen speciális területre koncentrálni, 


a CATTIA esetében az autóipar, beszállítói 


környezetű 
specialitások (például digitális próbababák", 
kábelköteg-tervezés stb.). 

A CATTA modul választékából szeret- 


tó elemet termékoptimalizációs modult. 
Ez a modul alkalmas arra, hogy egy termék- 
sük 


el, amely valamilyen szempont (szempontok) 


nek olyan változatát (változatait) k. 


szerint optimalizálva van. Melyek lehetnek 


ezek a szempontok? Például távolság, térfo- 
eg, gyorsulás 


zeket a paramétereket lehet 


számtalan más fizi- 


továbbá minimumra, maximumra vagy adott 


értékre optimalizálni. 
Talán legegyszerűbb, ha egy példán 
A válasz 


szemléltetem a modul műki 


tort példa egyáltalán nem egy speciális mi 
gy egé- 
szen hétköznapi jelenséget modellez. 


nöki területre koncentrál, hane: 


Nevezetesen azt, hogy milyen feltételekkel 
sikerül egy pohár vizet kiborítani az asztalra. 
Fogjunk egy virtuális asztalt, majd tegyünk 


rá egy kecses poharat, az alján némi vízzel. 
Arra vagyunk kíváncsiak, milyen szögben kell 
a poharat megdönteni, ahhoz hogy a víz 


tűnik túl bonyolultnak, de ha jobban bele- 
gondolunk, számos problémával találjuk 
be magunkat, Először fontoljuk meg, 


yan fognánk hozzá a feladathoz, ha nem 
állna más a rendelk. 
ceruza, az egyetemi jegyzeteink, egy jó 
könyvtár, a józan eszünk és egy nagy adag 
önbizalom, miszerint a feladatot megoldjuk. 
állapítás, amit tehetünk: ha a 
pohár dőlésszögét változtatjuk, a víz szintje 


zésünkre csak papír, 


Az első m 


az asztallaphoz képest színtén változik. Kettő: 


rfogata ny 
ezért kiszámolható a magasságból, a dőlés- 


a nvalóan állandó, éppen 


szögből és természetesen a pohár belső falá- 


nak alakjából, amely jelen esetben egy spline. 
Itt bizony integrálni kell, ráadásul nem ís 
akármit. (Önbizalmunk csökkenőben.) 
Aztán rájövünk, hogy ez egy kétváltozós 
szélsőérték típusú feladat, valami nagyon 


bonyolult függvénnyel, melynek belsejé- 


ben egy spline csücsül, továbbá nem úsz- 


nánk m differenciálegyenlettel való 


találkozást sem. (Önbizalmunk a nullához 
konvergál.) Ha korábban nem, akkor most 


biztosan valami egyszerűbb megoldásért 


unk. (Feladni nem ér!) Amennyiben 
erjük a CATIA-t, ezen a ponton felöt- 
lik bennünk a gondolat, hogy használjuk az 
optimalizációs modult, amely erre 
a problémára egyszerű megoldást kínál. 

A feladatot a matematiki 
emberközelibb módon kell megfogalmaznunk 
a CATIA-ban. Ne 


Habár ezt sem lehe: 


a nyelvénél sokkal 


etesen: rajzolnunk kell. 


nélkül, de jóval 


könnyebb dolgunk van, mint a differenciál- 


egyenlettel. Rajzolunk egy asztallapot, egy 
poharat, majd ezekből készítünk egy összeál- 
lítást. Felrakjuk a geometriai és méretkény- 
szereket, majd kipróbáljuk, hogyan viselkedik 
a modell a dőlésszög közbenső és szélső hely- 
zeteiben. A rajzolásból most már csak a víz 
modellje van hátra, ezt azonban egy kicsit 
trükkösen kell megoldani, mert a víz alakjá- 
nak mindig fel kell venni a pohár alakját 

a dőlésszög függvényében. A feladatot a 
CATIA hibrid modellezési technikájával fog- 
juk elvégezni. Először felületeket rajzolunk, 

a felületekből zárt térrészt alkotunk, majd a 
zárt térrészt (volnme-ot) kítöltjük egy testmo- 
dellel. Lelopjuk a pohár belső falának felüle- 
tét, majd a szélét kihúzzuk. Azt az esetet is 
kezelni kell, amikor a víz túlfolyik a pohár 
szélén, ugyanis a CATTA iterációval keresi 

a megoldást, és lesz olyan cset, hogy jóval 
nagyobb szöget vesz fel, mint a keresett meg- 
oldás. Ez nem probléma, mert a felület auto- 
matikusan asszociatív marad a pohár falához 
képest. Ezután már csak egy síkkal kell el- 
vágni a felületet, amely a víz szintjét adja meg 
a pohárban. Ne feledjük, a szélső helyzeteket 
is kezelni kell. A víz szintjét paraméterként 
adjuk meg, mert az optimalizációs modulnak 
szabadon kell változtatnia, hogy a térfogatot 
állandó értéken tudja tartani. Ezután az 
optimalizációhoz szükséges paraméterek 
elnevezését definiáljuk, ami ugyan nem 
kötelező, de így átláthatóbb, beszédesebb 
változókat kaphatunk. Továbbá megadjuk 
azt a távolságot, amely a víz szélét mérjük 

a pohár peremétől. Ez lesz a feladatban 

a minimalizálandó távolság. 

Elérkeztünk az utolsó lépéshez: az 
optimalizációs feladat definiálásához. Elő- 
ször megadjuk az optimalizáció típusát: mini- 
mumra, maximumra, konkrét értékre. Eset- 


leg úgy, hogy az optimalizáció egyszerűen 


a definiált kényszerek figyelembevételével 


történjen. Ezután megadjuk azokat 
a paramétereket, amelyeket a CATIA 
szabadon változtathat a kívánt cél elérésé- 
nek érdekében. Jelen esetben ez a Víz magas- 
ság és a Keresett szög. Továbbá meghatá- 
rozhatjuk az iterációs algoritmus típusát, 
amelyet annak függvényében választunk 
meg, hogy hány paramétert kell kezelnünk, 
és sejtésünk szerint milyen lesz a konvergen- 
cia. Megszabhatjuk még a megállási feltéte- 
leket (Termination criteria), amely lehet egy 
maximális iterációs lépés elérése vagy egy 
időlimit meghaladása. A következő lépés a 
paraméterek közötti reláció(k) megadása. Ez 
sem kötelező, de jelen esetben itt definiáljuk, 
hogy a víz térfogata állandó, és értéke 

40 cm". A relációk megadásánál nemcsak 
ilyen egyszerű kritériumokat írhatunk elő, 
hanem összetett egyenletekkel, egyenlet- 
rendszerekkel (!) is megadhatjuk a feltétele- 
ket. Azt is definiálhatjuk, hogy ezeknek 

a feltéreleknek milyen pontossággal kell rel- 
jesülniük az iteráció urán. (Legyen ez most 

1 cm.) Amennyiben mindezekkel megva- 
gyunk, elindíthatjuk az optímalizációt, 

és a modellen folyamatosan követhetjük 

az iterációs lépések hatását. Esetünkben 

a végeredmény 30.179", ahol a minimalizá- 
landó távolság 0,005 mm, a víz térfogata 

0,05 cm! pontosságú. Természetesen, 

ha a pontossággal nem vagyunk megeléged- 
ve, az eredményt kezdőértéknek felhasználva 
az optimalizációt újrakezdhetjük. Ha szük- 
ségünk van rá, az iteráció konvergenciájáról 
kérhetünk egy diagramot, amely segít a kezdő- 
értékek és az algoritmus kiválasztásában. 

A fenti feladattól eltérően, a gyakorlat- 
ban a mérnököknek sokkal összetettebb 
problémákra kell megoldást találniuk. 
Ebben a CATIA messzemenőkig 
támogatja őket, mindazonáltal a 
leleményességet semmi nem 


( Choma Róbert ) 


CATIA, 


Nem pihennek a Dassault Systemnél, 
a CATIA fejlesztőközpontjában. Tavaly 
novemberben az IBM bejelentette a CATIA 
VSR10-et. Mint látható, ez már a tizedik 
kiadás azóta, hogy a Version 5 napvilágot 


látott 1999-ben. Az informatikában edződött 
felhasználóban rögtön megfogalmazódhat 

a kérdés: . Minek ez a nagy sietség? Ez nem 
szokott jót jelenteni!" Természetesen nem 
erről, hanem egy tervszerű fejlesztési folya- 

.  matról van szó, amelyben minden kiadás elő- 
re megtervezett funkciókészlettel (modu- 
lokkal) bővül. Most sem volt másképpen. az 
R10-hez 20 új modul választható, így a modu- 
lok száma 130 fölé emelkedett. 

"Talán azok számára, akik nem ismerik 
a CATIA-t, érdemes megjegyezni, hogy erő- 


u 
! 


sen modulorientált, integrált megoldásokat 
nyújtó CAXX rendszerről van szó, ahol a fel- 
használó igényeinek megfelelően válogathatja 
össze a modulokat, vagy az előre összeállított 
konfigurációkból választhat. Az alapvető gra- 
fikus moror is megváltozott a V4-hez képest, 
így most már - UNIX-on kívül — Windows 
NT, Windows 2000 és Windows XP alatt 
is elérhető. Sőt a V$-ös kódját a windowsos 
platformra is optimalizálták. A UNIX-os V5- 
ös felhasználói felületét teljesen átszabták, 
és hozzáigazították a Windows szabványhoz. 
Mivel lehetetlenség ebben a rövid cikk- 
ben a szoftver valamennyi fontos jellemzőjét 
leírni, ezért egy autóipari példa segítségével 
mutatjuk be a CATTA felületmodellező 
képességét. Egy autó bal első ajtóján fogunk 
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különböző műveleteket végezni. Induljunk 
ki a már meglévő koncepcióból, ahol adott 
az ajtókeret felületmodellje és a belső kiala- 
kítás tesrmodellje (1. kép). Egy egyszerű 
paranccsal (plir) levághatjuk a testmodell 
felesleges részét. Mivel a CATIA parametri- 
kus rendszerrel rendkívül egyszerű a külön- 
böző variációkat létrehozni, itt a hangszóró 
beépítési módját változtatjuk meg háromfüles 
megoldásról négyfülesre (2. kép). Mint látha- 
tó, a paraméterek tárolása egy Excel-fájlban 
történik, ami nagyon rugalmassá teszi a rend- 
szert. A parametrizálható-ságról annyit érde- 
mes megjegyezni, hogy szinte minden objek- 
tum és tulajdonsága lehet paraméter: nemcsak 
a hossz-, szögméretek vagy kiosztási darab- 
]/ számok, hanem például az anyag, a láthatóság stb. 


Ha szükségünk van rá, használhatjuk 

a CATIA Product Engineering Optimizer 
modulját, ahol különböző (egyszerre akár 
több) feltételnek megfelelően optimalizál- 
hatjuk a modellt. Jelen példánkban az ajtó- 
pánt helyzetét optimalizáltuk a köztük I 
gvényében. Lehet 
ségünk van - ha már korábban definiáltuk — 


maximális távolság 


egy úgynevezett cstalog-ból kiválasztani az 


előre elkészített objektumokat, amelyek 
természetesen paraméteresek lehetnek, így 
automatikusan a modellünkhöz igazíthatjuk 
azokat. Példánkban az ajtó üvegét illesztjük 
be ily módon a modellbe. Ezek után már 
csak az üveg peremének az elkészítése van 
ítjük 


hátra. Először a szrcep paranccsal elké 
a peremet, majd hasonló módon, mint 

ból 
kiválasztjuk a sarkot, és beillesztjük. 


A kör 


ahogy az üvegnél tettük, egy catalog 


etkező lépés az ajtókeret létrehozá- 
árom surface-ből á 


1 össze, amelye- 


az érdekes, mert itt az egy 
törés nélkül kell egy síkba átfordulnia. 


perem- 


Ha mindezekkel készen vagyunk, már csak 
a felületek összefűzése (join) és a lekerekítés 
(edge fillet) van hátra. 


Szerencsés esetben a tervezési folya- 


mat itt véget ér, de tudjuk jól, az élet nem 


ilyen egyszerű, és az utolsó utáni pillana- 


tokban is jöhet olyan kérés, amely az egész 


modell átformálását igényli. A mai CAD 


! rendszerekkel, amennyiben modellünk para- 


méteres, ez általában nem jelent problémát. 
Néha azonban az a gyorsabb és megbíz- 
hatóbb megoldás, ha a modellt újra fel- 
építjük. Tegyük fel, egy olyan kérést kap- 


! tunk, hogy az egész ajtó megjelenését meg 
! kell változtatnunk: egy kicsit áramvona- 


lasabbra, egy kicsit vastagabbra. A 3. kép 
mutatja, milyen változtatásokat kell vég- 
hezvinnünk. A CATIA esetében ez tulaj- 
donképpen egy egyszerű update, amelynek 
eredménye a 4. képen látható. 


Az RIO újdonságaiból csak két példát sze- 
retnénk kiragadni. Az egyik az úgynevezett 
user feature: olyan felhasználó által definiált 
alaksajátosság, amely pontosan úgy viselke- 
dik, mint a beépített alaksajátosságok (példá- 
ul letőrés). Korábban létezett már egy hasonló 
lehetőség, a PozrerCopy, de ez nem volt asz- 
szociatív, az alaksajátosságok bemásolódtak 
a modellbe, a konstrukciós fában pedig lát- 
ható volt a felépítésük. Ezzel szemben a user 
festure a fában , fekete dobozként" jelenik 
meg, és csak azok a tulajdonságai módosítha- 
tók, amelyeket a létrehozásakor megenged- 
tünk, és megtartják asszociativitásukat az őket 
létrehozó alaksajátosságokkal. Az 5. képen egy 
ilyen user feature definíciója, a 6. képen, pedig 
felhasználási példája látható. A mási 
ság a jrrnction, amelynek használata rendi 


jdon- 


li 


módon leegyszerűsíti a bonyolult surface pro- 
filak (lemezek) összekapcsolását (7. kép). 
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a tett szert. A jelenleg folyó épület-, gép- és egyéb tervezések, 
1 és mozgatást lehetővé tévő alkalmazások nélkül. A megfelelő 
lis 


A háromdimenziós programok szerepe az elmúlt évtizedben hihetetlen fontosságr; 


jók gyakortatilag elképzelhetetlenek lennének a megfelelő, 3D-s ábrázolási 
riátlan erőforrás állítható mondjuk egy repülőgép-vezérsik megtervezésére és virtui 
k társadalma is vélhetően a tustolljába dőlne, 


szímuláci 
vasteljesítmény már a fejlesztők rendelkezésére áll: szinte kos 


gramok nélkül, csakúgy, mint az építészei 


tesztelésére. A gépjárműipar nem is működhetne a 3D-s pros 
jta futó, háromdimenziós tervezésre szolgáló alkalmazáscsomagot 


ha elvennék tőlük a nap mint nap használt számítógépet és a raj 


TRANSFORM 
klezáe sss mgel —— — 


3DS MAX 5 - 
AZ ÖTÖDIK SzNSRÁGÓ 


Animáció és renderelés Snrafiénak 


Mintegy másfél éve jelent meg a piacon a $ds max szoft- 
ver 4-es verziója. Fejlesztés szempontjából rövidnek mand- 
ható idő után máris itt a 3ds max 5. A világ legnépszerűbb 


térbeli modellező-, animációs és renderelőszoftvere tovább 


haladt a Discrcet fejlesztése által kijelölt úton. Főként már 
meglevő eszközöket bővítettek ki számos új funkcióval, 


amelyek segítségével mél 


nnyebben, még hatékonyabban 


dolgozhatunk. Emellert számos teljesen új tulajdonsággal 
is rendelkezik a 3ds max 5, ilyen például a térfény- (gfohat 


illmruation) számítási lehetőség ís. 


A szoftver indításakor rögtön szembetűnik a bek; 


szöntő ki íj grafikája és oktarófelülete. A 3ds max 
5 minden egyes indításkor új billentyűkombinációkat fed 
fől. Másodikként a megváltozort transzformációs ikon- 

ra (Gizmo) csodálkozhatunk rá. Mozg 


ányok mellett a síkokat is sokkal könnyebb megragad- 


tás csetén a tengely- 


ni. Továbbá ha a Customize menu Preferences 2 Preferenc 
Sertingy párbeszédablak 2 Gízmror panelján bekapcsoljuk 

a Center Box Handle opciót, egy kis ikonnal mindíg az adott 
nézet síkjában mozgathatjuk az objektumot. A forgatás 


értékét is nyomon követhetjük a virtuális gömbhöz hason- 
ló forgatási gizmón. Forgatás esetén ís választhatjuk a sza- 
bad és a képernyő tengelyén történő transzformációt. Szin- 
tén jobban oldották meg az árméretezést, 

Professzionális megoldást nyújt az immár lebegőablak- 
kénr működő név szerinti csoportosítás és kijelölés (Main 
toolbar 5 Named Selection Set). Bővültek a kijelölési lehető- 
ségek a szabadkézi körülrajzolással és az objektumok elkü- 
lönítésével (Töols menu 2 Isolate Selertioni), amely terszőle- 
ges objektumcsoportokra ís működik. A jelenet szervezését 
segíti elő az építész testvérszoftverből (az Autodesk VIZ- 
ből) származó rétegkezelés. 


A modellezés és i 

A karakter-összeállítás (Cbaracter Assembly) egy speciális 
gyűjtőcsoport, amely képes magába foglalni a geometriai 
karaktert, a csontvázat, az IK (inverz kinematika) megoldá- 
sokat, a segédobjektumokat és 
séget nyújt a karakter-összeállítás befejezésekor létrejövő új 


érlőket. Számos új lehető- 


rendszer. Ilyen például a komplett animáció kimentése és 
betöltése. A karakter összeállításához, vezérléséhez az ún. 
karakter node-on keresztül férhetünk hozzá. Beállíthatunk 
Skin fázisokat, együttesen állíthatjuk a karakter felbontását 
(Cbaracter menu 5 Create Cbaracter / Display), vagy animáci- 
ót tölthetűnk be, menthetünk el, egyesíthetünk szabványos 
XML vagy a 3ds max 5 saját, ANM formárumában. 

A karakterek csontvázának felépítésében nyújt segítséget 
az egyesített Bone Tools névre hallgató párbeszédablak. 
Itt egymáshoz képest szerkeszthetjük a csontokat (Bone Edit 
Mode), létrehozhatunk, finomíthatunk, törölhetünk és össze- 
kapcsolhatunk csontokat a Bone Töols csoportban, és akár 
színátmenetet ís generálhatunk hozzájuk a Bone Coloriug 
parancsokkal. Ugyanitt kapott helyet a csontlapok (Bone Fíns — 
csonttérfogatjelző geometria) egyesített szerkesztése és 


a csontobjektum paramétercinek beállítása ablak ís. 


e ————— neee mmm 


szoftver ! bemutátó ! 3ds max 5 ! [Princz Ágoston ) 


h. 

Modellezési fejlesztése! elcsavarhatjuk és kifordíthatjuk. A kihúzott Ezenkívül a kiválas 

Az Editable Mcsb (szerkeszthető geometria)! poligonok felbontását is állíthatjuk jelent meg a képszerkesztő programokból már i 
nem változott, ellenben az Editable Paly az Evtrude Along Splinc ablakban, ismert — vezérpontjaival transzformálható — 
rengeteg újdonsággal rendelkezik. OnickSlice - a poligonokat rudjuk egyetlen / befoglaló keret. Az UV koordinátákra már 

Az alobjektum-szintek négy új, a gyakorlat-  ) egyenessel felszeletelni. nemcsak értékkel igazíthatók a pontok, 


ban rendkívül hasznosnak bizonyuló kivá- hanem a Snap (raszter) funkcióval is. Ehhez 


lasztási funkcióval bővültek: "Tovább erősödött az integráció az Editable n hozzátartozik az állítható 


Poly és a NURMS (Non-Uniform Rational li 
Mcsb Smootb) Subdivision között. A felület- 


alobjektumokat szelektálj; b felosztási funkciók kibővültek a MesbSmoorb . ) Új anyagtulajdonságok 
Sbrink — a Grow inverz művelete, módosítónál már megszokott pont- és A 3ds max 5 közvetlenül támogatja az Adobe 
Ring — kiválasztja az éllel párhuzamos éleket,  ) élsúlyozási funkciókkal. Photoshop PSD formátumot, ami azt jelenti, 
Loop — kiválasztja az adott élhez csatlakozó és. ! Talán az egyik leghasznosabb új módosítóa — ! hogy az rétegeket a megfelelő anyagtu- 
hozzávetőlegesen az irányába mutató éleket. modellezés és animációkészítés szempontjá- lajdonságoknál használhatjuk fel. 

ból a Syurmetry, amellyel interaktívan 
Már nem csak vertex (pont) alobjektumoknál  ! hetünk szimmetrikus modelleket. Tetszőle- Rajzfilmes megjelenítés 
munatja a kiválasztást színátmenttel a Soft ! gesen helyezhetjük át a szimmetriasíkot "Tökéletes festett és vonalasan körülrajzolt 
Selection. A szerkesztés paraméterezhető a munka során. A Véertex Weld módosítóval a rajzfilmes hatást tud kelteni az új fek a 


funkciói mellett található egy kis ikon, rákat- ! pontok egyesítését és az esetleges poligonhibák (Paint anyag a kiszámított képen. Számos 


tintva megjelenik egy lebegő ablak, amelyen. ) elkerülését a módosítólistába ágyazhatjuk, cl a megoldás anyagtulaj- 
a módosítás részleteit állíthatjuk be. Ezál- azonnal látva a modell kijavított változatát. I 

tal rögtön látni fogjuk, hogy az adott mű 

let mit tesz, és lehetőségünk van újra és újra Unwrap UVW 

végrehajtani azt az Apply (alkalmaz) gombbal.) Mindig is élen járt a 3ds max a poligon- 


Ilyen jellegű új funkciók: modellezésben, valamint az azt követő leké- 

pező koordináták készítésében. Utóbbi az! mozgási elmosódás, mélységéless 
Connect — a kiválasztott élek felezőpontjait Uwerap segítségével valósítható meg a leg- ) A rajzfilmes anyag képes variálni a kihú- 
köti össze, jobban. Ez a módosító egy textúrához geo- n használhatunk csak 


Inset - egy új, átméretezhető felületet készít,  ) metriát rendelő modul, amely nagymér- kítöltést és csak kihúzást, illetve állíthatjuk 
amely az eredeti síkjában fekszik, tekben továbbfejlődött. Eddig az Umerap a színátmenet lép számát. Alanyag 
szinten további belső kontúrvonalakat is 


kább csak a megk 


Hinge From Edge — kihajtja a felületet egy 


kiválasztott él körül, koordinátákat lehetett ráigazítani a textúrá- . ) definiálhatunk. Tetszőleges mintákkal gaz- 
Extrude Along Spline — gyakorlatilag egy egy-. ] ra, most lehetőség van arra is, hogy külön-  dagíthatjuk a körvonalat és a kítöltést, pél- 


dául papírlapra rajzolt hatást keltve. 


ő paraméterek segítségével a program 
észítse el és darabolja fel, vagy terítse ki Na árnyéktulajdonságokat és a csillogást 
ránt kezelhetjük hagyományosan, 


sze 
alobjektum szinten egy külső görbe segítsé- 
gével. A tetszőleges spline görbén kihúzott új.) a geometi 


tett Loft műveletet hajthatunk v 


. Csak ez az ,apróság" sok-sok 


geometriát a Loft deformációhoz hasonlóan] óra szerkesztőmunkát takarít meg. avagy rajzfilmes megjelenéski 
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Áttetsző és speciális 
anyagtulajdonságok 
Egyszerűen és gyorsan képes a 3ds max 5 
új Translucen Sbader anyaga a fé 


eresze 
tő és belső fényszórási képességet szímulálni, 
A fényáteresztés hatására az objektum túlal- 


dalán megjelenik a felület első felére vető- 


dő árnyékkép ís. A 3ds max 5 új térfény szá- 
hoz kapcsolódik az Aduwuced Lígbting 
Override anyag, amely egy meglévő any agot 


felülírva kezeli a fizikai bevilágítás értél 


mítás 


így például egy n 


anyagot fénykibocsátó 
felületté tudunk alakítani. 


Animáció mindenekfelett 


sokkal jobban elkerülhetők a véletlenszerűen 


létrehozott kulcsok, mert az Animate gomb 
munkához job- 


üzemmódot az ani 
ban igazodó Set Key opci 
Viea-t a 34: 


ició 


max 5 szoftverben két új üzem- 
mód helyettesíti: a Cure és Dope Sbeet Editor: 
A Curve Editor lényegében az, ami eddig 
a görbeszerkesztési funkció volt. Újdonság a 
jobbgombos menük megjelenése, az, hogy 
rajzolhatunk animációs görbét és használha- 
tunk Soft Selectiot. 
A Dope Sbeer Editor alapötlete a tradici- 
animáció X Sbeet funkciójának el 


származik: a vízszintes 


onáli 


atott változatál 
tengelyen fekvő képkockákhoz egy oszlop 
tartozik, az összes animálható elemhez egy 


sor. Minden változást 


a képkocka törtrészét kis vonalak mutatják. 
A Dope Sbeet magába foglalja az Edit Key, Edit 
Time, Edit Range, Posítion Range szerkeszté- 
si módokat. Ezáltal egyszerűbben, hatéko- 
nyabban kezelhetjük az animációs adatokat. 
A Dape Sbeet Excel jellegű megjelenítését 
köszönhetően karakterek animációs kulcsa- 
ínak tömegét másolhatjuk, mozgathatjuk és 
ellenőrizhetjük ez 


erűei 


További ani jonságak a 3ds max 5 
szoftverben a ki/be kapcsolást továbbfejlesztő 
Boolean Controller az Enler XVZ forgatás gra- 
fikus kijelzését szolgáló Gimbal Rotation refe- 
rencia koordinátarendszer, amely egymásra 
rőleges forgatási tengelyek megjeleni- 
nvábbá a 3ds max 5 szoftverbe 


nem 
tésére képe: 
immár alapállapotban beépült a Reactor 

mely — mint ismeretes - komplett, 
nteraktív, fizikai szímulációt való- 


sít meg rugalmas és merevtest-objektumaokon. 


Progresszív metamorfózis 
öbbesatornás metamorfózist tudott megol- 
dani a Morpber módosító a 3ds max szoftver- 


váltotta fel. A Truck 


ben, különböző fázisú célobjektumok között. 
Kifejezetten alkalmas például arcmimika 


hez. A ds max 


vagy kézfcj-animáció ké: 
új, 5-ös változatában az eddíg lincáris meta- 
morfózis megoldást felváltotta a progresszív 
morfolási technika. Ez azt jelenti, hogy 
egyetlen csatornán a végállapot mellett több 
köztes fázást ís tárolhatunk, így a két fázis 
közt egyenes vonalban 


7gó geometriapon- 
tak helyert hibátlanul, görbe vonalon is átvál- 
toztathatjuk az egyik formát a másikba. 
Legjobb példa erre az ökölbe szoruló kéz ani- 
ója, a nyitott ujjak és az ökölbe szorított 
kéz között az an 


ció csak így, köztes fázi- 
sokkal végezhető 


Görbealapú inverz kinematika 
(Spline IK) 

Gyakori inverz kinematikai rendszer a gerinc 
vagy a farok animációja. Ilyen jellegű felada- 
tokra nyújt megoldást az új görbealapú IK, 
amikor egy adott hicrarchián belül több pont 
vezérlésére van szükség. Egy görbe (spline) 
pontjain keresztül úgy tudjuk alakítani a hie- 
rarchiát, hogy a csont elemei lehetőség sze- 
rint folyamatosan rajta maradjanak a görbén, 
és tartsák meg hosszúságukat. 


A Skin módosító 

A Skin módosító a karakter csontozata és 

a tényleges felületi geometria kapcsolatát 
oldja meg. A Skin módosító lényeges újdon- 
sága egy súlyozótábla, amely segítségével sza- 


bályozni tudjuk a csont és a deformált felüle- 
ti pont (vertex) hozzárendelési viszonyái 
kell határozni, hogy minden egyes bő 
ponthoz milyen csontok deformái 
tartozik. Ennek a feladatnak nyújtja alterna- 
tív megoldását a továbbfejlesztett vertex fes- 
tőcszköz, ame. 
keket egyszeri 
A festőeszköz számos 


ós hatása 


1 ezeket a csonthatás-érté- 


ráfestjük az objektumra. 
épessi 


digítalizáló 


nel rendel- 


kezik, és nyomásérzéken 


táblával ís használható. 


Professzionális fényrendszer 
Programunk két új professzionális téi 
(Giobal Humination) bevilágítási módszer- 

rel rendelkezik. Az első a Lígbr Tracer (fény- 
követés), amely nem igi 
kai (pborometrid) fé 
a külső te! 


ny 


el speciális fi 


orrásokat. Kifejez. 


ten 


k vagy egészen világos jelenetek 
ki. A Légbt Tracer 


a Sky Ligbt (égbolt) nevű fénytípussal dolgo 


ítására fejlesztett. 


zik együtt. A Lígbt Tracer a radiosítyszámítás 


folyamatát teszi gyorsan alkalmazhatóvá, 


mivel nem igényel fizikailag pontosan fel- 
at környezetet. 

A Skyligbr fényforrás az égbolt világítását 
modellezi. A félgámbként számított égtrolt- 
nak bármilyen bittérkép-mintát adhatunk. 

A Ligbt Tracer és a Sky Ligbr a valaha látott 
leghatékonyabb módját kínálja a hevilágításnak. 


Radiosity 

A 3ds max 5 új verziójában a másík tér- 

fény megoldás a fizikailag pontos 
radiosítyrenderelés. A régebbi felhasználók 
nak ismerős I aghrscape szoftver motorját" 
integrálták a $ds max S környezetbe, ahogy 
az Autodesk VIZ 4 szoftverben is megtalálha- 


16. A szimulációhoz fotometrikus (pontosan 
meghatározott fizikai rulajdonságú) fényeket 
(Pboromerric Ligbts) kell használni, Az ilyen 
típusú fényforrások megegyeznek az eddig 
ásmert 3ds max fényekkel, azzal a különbség- 
tel, hogy intenzításuk, színük és fényszórásuk 
Pontos fizikai értékekkel határozható meg. 

A fény formája lehet pont, vonal illetve terület. 


Napfény- és égbolt-fényforrások 

A szoftver több új lehetőséget kínál a kül- 

ső tér bevilágítására. A már ismertetett Ség 
Lgbt fotomctrikus változata az IES Sky, egy 
fotometrikus Nap fényforrás. Végül az össze- 
tett Daylígbr System földrajzi adatok alapján 
egyaránt képes számítani JES Sun és TES Sky 
fényforrásértékeket. E rendszerrel napfel- 
keltétől napnyugtáig - akár felhős, akár tisz- 
ta időjárás szerint — pontosan bevilágíthatjuk 
a jelenetet. 


Új árnyékszámítási eljárások 

Kér új árnyékszámítási lehetőséggel bővült 
a 3ds max 5. A továbbfejlesztett sugárköve- 
téses árnyékszámítás ( Adzuced Ray-Traced 
Sbadozr) jobban együttműködik az új fény- 
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szalítver ! heznátató ! 3ds max § 


forrásokkal, és kibővű 


áttetszőanyag-, 
élsimítás- és tükröződés-b 


ási opciókkal. 
Az űj területi árnyékszámítás (Area Sbadozm) 
képes hagyományos fényforrások esetén is 


ulálni a területi fényforrások hatására 
létrejövő árnyékot. A területi árnyék a való- 
sághoz legjobban közelítő, az ohjektum- 

tól távolodva egyre finomabbá váló árnyé- 
kot jelent. 
Újítások a renderelésben 


A képek sorozatos kiszámítását a 3ds max 5 
szoftverben egy különálló, ún. hackburner 
szoftver végzi, amely néhány újdonsággal 
rendelkezik, illetve a Combustion szoftver 
is ugyanezt az alkalmazást használja hason- 
1ó feladatokra. Újdonság még a szoftverben, 
hogy az egyes kiszámítási fázisokról vagy a 
renderelés befejezéséről e-mail-figyelmezte- 
tést kérhetünk a rendszertől. 


Render To Texture 

Időigényes számítási folyamat a térfény-szi- 
muláció. Akár animációt, építészeti bevilágí- 
tást vagy játékot fejlesztünk, az idő az, ami- 
ből mindig a legkevesebb van. A minőségi 
világítás valós idejű alkalmazására a Render 
To Texture nyújt megoldást. Egy képet, ÚV 
koordinátákat és egy anyagot készít az erede- 
ti textűrából és a megjelenő fényhatásokból a 
kiválasztott tárgyon, amelyeket rögtön alkal- 
maz is az objektumra. A végeredmény: a bevi- 
lágításnak megfelelő, valós időben felhasz- 
nálható jelenet, mivel a textúrában tárolódik 
a bevilágítás. Ez a megoldás jelentős munka- 
megtakarítást jelent majd a játékfejlesztők- 
nek. 


Exp e Control 

Minekután a napfény jellegű fizikai bevilá- 
gítás sokkal nagyobb átfogású, mint amire 

a számítógép monitora képes, ezért szükség 
van a megvilágítás mértékének vezérlésére. A 
3ds max 5 Exposure Controls megoldása képes 
az ily módon alul-. 
rikus képeket helyesen megjeleníteni a kiszá- 
mitott kép tartományán belül. 


agy túlexponált fotomet- 


ír értékelve kijelenthetjük, hogy átgondolt, 
professzionális fejlesztést végzett a Discreet 


a szoftveren. Ezt fényesen bizonyítja, hogy a 
legtöbb új eszköz már néhánynapos használat 
után nélkülözhetetlenné válik. 
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; INGYENES BEMUTATÓ TANFOLYAM 


I 3 HETENTE! JELENTKEZZEN MOST! 
.§£ 


... action 


[ Vass Gergely - vassgOvassg.hu ] 


A számítógépes grafikával foglalkozók szám- 
talanszor találkoznak az aliasíng, az anti- 
aliasing, vagy magyarosan az élsimítás (eset- 
leg csipkézettségesökkentés) fogalmával. 
Saját tapasztalatai alapján általában minden- 
ki megtanulja, hogy mit is jelent ez a hibaje- 
lenség és hogyan lehet kiküszöbölni. Nem árt 
azonban kicsit alaposabban is körüljárnunk 
a probléma hátterét, így pontosabb képet 
kapva az aliasing fogalmáról. 


Vizsgálódásunkat kezdjük a digitális képek 
építőkövénél, a pixelnél. A pixelekből álló 
képek lényege, hogy minden képpont színét 
úgy adjuk meg, hogy az egész kép hasonlít- 
son a - létező vagy virtuális — eredeti képre. 
Nem annyira egyértelmű azonban, hogy 
ehhez hogyan kell az egyes pixelek színét 
meghatározni. Az baloldali példán egy 

, hagyományos" képet, és a digitális — azaz 
képpontokból álló — változatát szemléltetjük. 
A hibajelenségek szemléltetése céljából 
nagyon alacsony felbontású képeket láthatunk. 


Az eredeti képből úgy lesz pixelekből álló 
kép, hogy a képre fektetünk egy képzelet- 
beli négyzethálót, és az egy , négyzet" alá 
eső terület alapján színezzük ki a képpon- 
tot. Nem túl nehéz belátni, hogy akkor fog 
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lig kép hasonlítani az eredeti képre, 
ha minden pixel színe megfelel a ,mögötte" 
látható régió — súlyozott - átlagszínének. 

A képpontokat apró ablakokként elképzel- 
ve azt kell megnéznünk, hogy az ablakokon 
mennyi — azaz milyen színű - fény érkezik 
a szemünkbe. Előfordul, hogy ezt az átlag- 
színt nehezen tudjuk meghatározni. 


Aliasing 

Az aliasing egy hibajelenség, amelyet nemcsak 
a grafikában, hanem a digitális jelfeldolgozás 
egyéb területein is használnak. Képeknél 
akkor beszélünk aliasingról, ha az apró rész- 
leteket, hirtelen változásokat a képen (például 
vékony vonalak, élek), nem megfelelően tük- 
rőzik a pixelek. Ez akkor fordulhat elő, ha a 
képpont színe nem egyenlő a ,mögörte" látha- 
tó színek súlyozott átlagával. 

Az jobbfelső ábrán olyan képeket hasonlí- 
tunk össze, melyeknél a pixelek színének 
meghatározásához egyszer a korrekt átlagot 
számoljuk, máskor pedig csupán egy mintát 
veszünk a pixel középpontjából. 


Az aliasing fellépésének az az oka, hogy az 
apró részletek - egészen pontosan a ,nagy 
frekvenciás" jelek - néha megjelennek a pixel- 
ben, néha nem. Abszolút véletlenszerű, hogy 


Ar eredteti kép és a pizelek 


a minta éppen , eltalálja" a vonal szélét vagy 
sem, így néhol teljesen fekete, máshol pedig tel- 
jesen fehér lesz a kép. Az első — amszterdami — 
képsorozaton szintén jól megfigyelhető, hogy 
egy api 


világos folt hiába icipici, ha a minta- 
vételnél éppen eltaláljuk — mert például a pixel 
közepére csik - az egész pixel színét meghatá- 


rozza. Ez sajnos a szem számára nagyon zava- 


ró jelenség. A következőkben megvizsgáljuk, 
hogy a gyakorlatban milyen esetben találkoz- 
hatunk az aliasíng jelenségével. 


Fényképezé: nnelé 


ideó 


Digitális képek előállításának ei 


gyakori 


eszköze a különböző CCD érzékelős beren- 


dezések használata. Ezekben a berendezé- 
sekben minden képpontnak a CCD érzékelő 


egy eleme felel meg (tranzisztor), amel 


menn 


sösszegyűjti" a ráeső fén iséget, így 


a megfelelő átlagérték fog kialakulni. A vidco- 
technikában azonban bizonyos technológiai 
megoldásoknak - például a televíziók váltott- 
soros, ún, interlaced megjelenítésének — 
köszönhetően a vékony vonalak, főleg ha 


közel vízszintesek, 


súnya villogást okoznak 


mert a 


ámára. Ez azért törtét 
sak az egyik fél- 
meg, azaz a 24 képből csak 12-n 


vonal vékonysága miatt 
képen jeleni 
lesz látható egy másodperc alatt. 


ppen 


ezért ha videóra dolgozunk, különösen kell 


intes vonalak elmosására. Egy 
akkor 


lép fel, ha a képen nagyon sűrű, szabályos 


figyelni á vi 


másik videós jelenség az ún. moiré. 


tot, például egy rácsozatot próbá- 
a kép 
en részle- 


mint: 


lunk megjeleníteni. Nem elég, hos 
felbontása miatt nem tudjuk az il: 


furcsa, 


teket megjeleníteni, ráadásul me 


igen zavaró interferenciajelek is megjelen- 
nek a képen. Az ilyen hibát sajnos ritkán 
tudjuk kiküszöbölni, utólagos retusálás 


pedig szintén nehéz feladat. 


Egy minta pizesertkent 


D gr. 
A modern 3D render programok — amelyek 
a modell alapján a végleges képeket állít- 
ják elő - két csoportra oszthatók a pixe- 
lek színének meghatározása szempontjá- 


. ból. Az első csoportba a képpontok színét 


minták alapján meghatározó sugárköve- 


tő programok tartoznak. Ez azt jelenti, 
hogy minden pixelen keresztül egy vagy 
több sugarat bocsát a program a modelltér- 
be, és meghatározza, hogy az illető írány- 


ban milyen szín látható. Mivel a képpon- 


tonkénti sugarak száma erős. 
a renderidőt, a kevés minta gyakran látha- 
tó aliasingot eredményez. Bár a programok 


befolyásolja 


minden esetben lehetőséget adnak a min- 
ták számának meghatározására — samples, 
sampling rate -, az igazán korrekt megoldás 


az apró részletek eltüntetése. Ez azt jelen- 
ti, hogy a végleges képen csupán néhány 
képpont méretű részletek kidolgozása 
nemcsak felesleges, hanem kifejezetten 
káros is. Animációnál, mozgó kamera ese- 
tében látványos , röcögés" lehet az credmé- 
nye a túl apró, pixel méretű részleteknek. 


önösen káros lehet a túlságosan részle- 
tes textúra használata. Képzeljük el, hogy 
egy animációt készítünk, amely egy kocs- 
mában játszódik. Ha a háttérben kicsiben 
látható sörösüvegek címkéinek textúráját 
nagy felbontásban készítjük el, és a kamera 
lassan mozog, számíthatunk rá, hogy villo- 
gó pixelek fognak megjelenni. Véletlensze- 


rűen a részletes textúrának néhol egy fek. 
te, néhol egy piros vagy éppen egy hupilila 
pontját találja majd el a kamerából indított 


sugár. Éppen ezért lehetőség van a textú- 


rák szűrésére, azaz elmosására a 30 prog- 


ramokon belül, így tüntetve el az apró 


részleteket. Az ábrán látható, hogy a rosz- 


Www.. 


vrwzwe vag hu 


hatag számítása 


szabb felbontású textúra kevés minta mel- 


lett kifejezetten szebb eredményt ad. 
Sajnos, ha egy olyan animációt készítünk, 
ahol egyszer közelről, máskor meg távolról 
látjuk ugyanazt a textúrázott felületet, 
menet közben kell változtatnunk a texrú- 


tességén. Szerencsére gyakran erre 
ís lehetőség van, hiszen léteznek olyan fájl- 
típusok, amelyek a textúrát több, külön- 
böző részletességű verzióban ís eltárolják. 
A renderelésnél a program előre létrehoz- 


2a ezeket a fájlokat, és később az a texrú- 


ra kerül a felszínre, amelyik még pont nem 
fordulhat, hogy 


soha nem kerül 


okoz aliasingot. Így az ís el 


a legnagyobb részletesség 
felhasználásra (feleslegesen dolgoztunk, 
ez van). Hasonló technikát alkalmaznak 
a 3D grafikát alkalmazó játékok is. Erdemes 
megfii 
mok mintázata egyre egyszerűbb lesz, minél 
messzebb megyünk tőle, és részletesebbé 

, ahogy közeledünk. 


Ani, hogy a textúrázott objektu- 


A renderprogramok másik nagy csoport- 
ja nem minták vagy sugarak alapján színe- 


i ki a képpontokat. Ezek az algoritmusok 


a virtuális vil 


minden elemét, objektu- 
mát olyan apró háromszögekre bontják 
fel, amelyek nem kisebbek lényegesen egy 
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Aliasing 


Apró felirat 


A túl részletes textúra ronthatja a minőséget 


pixelnél. Ezeket az ún. micropolygonokat 
később a kamera síkjára vetítik, így alakul 
kia 


gek soha nem túl kicsik, nem is okozhat- 


leges kép. Mivel ezek a háromszö- 


szítjük egy rokokó katedrális modelljét 


Ha madártávlatból rendereljűk le, akkor 
a program az apró cirádákat csak egy-két 
háromszögre bontja — így nem okoz villo- 
gást a képen -, ha viszont elég közel van 
a kamera, akár háromszögek ezrei ís rep- 
rezentálhatják az illető modell részletet. 


Természetesen ezek a programok (PRman, 


Mental Ray) is támogatják a különböző fel- 
bonrású textúrák gene. 


tés mindig 


lelőt használják. 


A 2D grafikában is megkeserítheti életün- 
ket az aliasing. Gondoljunk csak a vekto- 
ros grafikák pixelessé történő átalakításá- 
ra. Ha csak .bután" mintákat veszünk és 
nem használunk valamilyen anti-aliasíng 
eljárást, a fent részletezett recés vonalak- 
kal és furcsa pixelekkel találkozhatunk. 
Gyakran antialiasing szűrőnek nevezik 
bizonyos termékek az utólagos szűrést, 
elmosást, de ez ne tévesszen meg minket. 
Egy olyan képen, ahol a magas frekven- 
ciás részletek már elrontották a látványt, 
nem segíthetünk utólagos elmaszatolás- 
sal. Tipikus hiba az apró betűk hibás előál- 


Az eredteti kép és a pixelok lonyomatota 


lítása: ha nem a megfelelő élsímítást hasz- 


náljuk, olvashatatlanok lesznek a felíratok, 
amin később már nem javíthatunk. A nagy 
felbontású képek kícsinyítésénél is aján- 

! lone valamilyen szűrést alkalmazni. Ha 
például egy képet a harmadára csökken- 


tünk, azt nem szerencsés úgy véghezvinni, 


hogy minden harmadik pixelt megtartunk, 
a többit pedig eldobjuk (ez a Photoshopban 
a nearest neighbour eljárás lenne). Sokkal 
szerencsésebb egy szűrőt alkalmazni (pl 
bicubic), amely az új képpontok meghará- 
rozásához nem csupán az eredeti kép egy 
pont 
súlyozott átlagát számolja. 


t, hanem a pixelek egy csoportjának 


zerencsére mára mind a 3D, mind a 2D 


grafikában a programok nagy része auto- 


matikusan kiküszöböli az aliasing hatását. 
! Mostanában ritkán látni recés vonalakat 

) vagy villogó képpontokat, bár a ,színvona- 
las" kábeltévéken látható grafikák mindig 
szolgálnak meglepetésekkel. Ha azonban 
fikák 
elnünk 


sugárkövetést használunk a 3D £ 


denképpen figy 


előállításánái 
kell arra, hogy a feltétlenül szükségesnél 
ne használjunk részletesebb rextúrát. 

A modelleket sem érdemes túlságosan 
kidolgozni, hiszen jobb esetben feleslege- 
sen dolgozunk, rosszabb esetben rontjuk 
megnöveljük a render 


a kép minőségét 
idejét. Legyünk hát okosan igényesek! 


KERAN 


Különböző meretben eltárolt textúra-rerziók segítségével 
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Adobe Illustrator 11 hamarosan 
Máris mennek a plety 
kódn 
Iustrator 11-ről 


a ,Pangaca 

evű, június közepére várható 

Az Adobe elsősorban 
n akar lényegesen 

javítani, amire sok felhasználó panasz: 

kodott. A hírek szerint szorosabb le: 

az együttműködés a Microsoft Office 

ami fontosabb, a PDF 

A közeljö- 


vőben várható Acrobat 6 kulesfunkcióit 


szoftverekkel é 
támogatás is sokat fejlődik 
is tartalmazni fogja már. Érdekes lehet 
továbbá az, hogy az Adobe Dimensions 


3D-s F nkcióinak egy részét is árveszik 


IconBuilder Pro 4.0 
Ugrott egyet a Photoshop alatt műkö- 
5 plug-in, az IconBuilder Pro verzió. 
száma, Az újszülött képességei: Jagu- 
ár könyvtárállapotok és egyéb OS X 
specifikus funkciók támogatása, gyor- 


sabb működés, könnyebb kezelhetőség, 


prakrikusabb kezelőfelület 


segédlet, és oktatópéldák 


-iconfactory me.asp 
Corel Ventura 10.0 

A DTP programok ősatyja, az azóta 
Corel s 


Publisher is öregedett 


rnyak alá került néhai Ventura 


gyet. Az elsősor 
ban üzleti kiadványok készítésére alkal; 


mas szofver szoftver fő erősségei hc 
és bonyolult indexelésű, sok lábjegy 


nok, XML bázi: 


ors kezelése és szerkesz: 


tel ellátott dokamentu! 


sú katalógusok 
Mi 

PDF exportálásra is lehetős 

leellenőrizhetjük továbbküldésre szánt 

anyagainkat a más programokból már jól 

ismert ,preflight" funkcióval, és rende 


normális színkezelésre is lehetőségünk van. 


valamint a CorelDraw motornak köszön 
hetően sok Corelből ismerős funkció 


zön vissza a program minden területén 


Jó a képmenedzser a háznál? 


Megcsinál mindent, lehet vele böng 


szerkeszteni, javítani, méretezni. C. 
12.000 Ft", és legálisan használhatoc 
(Tőbb lici esetén mennyiségi 


kedvezmény 18 jár ) 


Ulead 


tó bármety 


nem csak szoftvert, tudást is adunk! 


Lightw/áve 3D 
: EZT A 


E 


Ha a LightWa 
szeretnéd m 


az animáció hullámait. egy 
0 DVD-ből álló le: 


könnyíti meg a dolgod! 


Íme a Maya Productívity Pack! 
A Maya Complete 4.5 szoftver 
mellé 4 könyvet. 4 CD-t és 

2 DVD- kapsz, és minden 
álmod valóra válthatod! 


44 


3ds max 5 


LEONAROL, 


Systems § Networking Solutions 


(Büte Miklós - 30 grafikus ) 


LightWave 
tutoriálok 


Ajándék oktató DVD sorozat 


zánsainak. Odaát a Newtek háza táján mindig 
kifundálnak valamit, hogy hogyan kedves- 
új és a már meglévő felhasználók- 


kedjenek 
aránt. Legutóbbi akciójuk elsősorban 


nak cz 
a kezdő felhasználóknak okoz nagy meglepe. 
tést, természeténél fogva azonban ez az aján- 
dék a már tapasztaltabb lightwave-cseknek ís 
sok újat mutathat. Mondom mindezt a saját 
példámból kiindulva. 


És hogy mi is ez a meglepi? Nem 
mint a Deskte ges DVD-n mi 


köszönhetően 10 darab, lemezenkéi 
nagyszerű 
nem rud- 


órás előadásban lehet részünk. 
számára, ak: 


nak eljutni 
rő, valamenni 
5 szempont, hogy mind- 


sem egy utols 
ezt annak a Dan Peeblernek az előadásában 


tebb arca, oszlopos 
ik? Stutterhei 
jós részlegének vezetője, aki olyan fil- 


n ás, a Rainbow Studios 


mekben dolgozott, mint a Starship Troopers: 
Roughneck Cronicles. 


A Desktop I 
tudni, hogy sz: 


es-ről egyébként azt kell 


video és grafikai prog- 
enek oktató videcanyagokat. 

t a LightWave, Video Toaster, 
fects, Photoshop és egyéb, 


ramhoz 
"Többek 
Nura, After 


sokak által használt programokról van szó. A 
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észült tréningeket DVD é 
adják ki. Vannak átfos 
den területre 


hogy milyen témák jelentek meg eddig, azok 


a http:// desktopimages.com/index.shtmi 


a hazai forgalmazónál, a Leo- 


st erről. 


A tízd: 


zletes, mindenre kitei 


vehet részt. Az előb- 


bickben emli ber, de főleg Dan 
Peebler előadásában otthon, a gép el 
heave 30 minden csín- 


nyelven zajla- 


tűlve 


nak, de szerencsénkre feliratozhatók, így 


iz 


csetleges nyelvi nehézségekkel ís könnyebben 


megbírkózhatunk. 

Maga a DVD fejezetekre van osztva, 
és következetesen végi. adott terü- 
let sajátosságait. Konkrét példákon keresztül 


be is mutatja, hogy mit és hogy tehetünk az 


adott funkcióval. Rögtön az első lemez, 


a ,Get In To Seven" segítségével meg- 


építhetünk egy szőrös madárféle jószágot, 
anyagot rendelhetünk hozzá, és még be ís 


jük 
pot, valamint a LághrWave 


animálhatjuk. Ezenkívül megismerh 


olyan különlegességeit is, mint a szörgene- 


t a Sasguatch Lite segítségével vagy 


a háttérbeállításokat a Skytracerrel. Ez az első 


lemez egy teljes, átfogó jellegű bemutatása a prog- 
ramnak. A többi kilencet viszont már főbb modu- 


lokra szedték, úgymint: Modellezés, Surfac 


Render, Animáció és ParticleFX Concepts. 


Az utolsó kivételével mindegyik két 


van bontva. Ha belegondolunk, akkor modu- 
lonként r 


gy óra jut a kellő áttekintéshez. 


"Tchát kétségtelen, van mit nézni és tanulni. 


Az előadás jól felépített, élvezetes és gördű- 


lékeny. Könnyen érthető, továbbá és szemlé- 


letes. Nem kevés időmbe telt, mire végi 


jutortam mindegyiken, de úgy érzem, hogy 


megérte, mert így, többéves tapasztalattal 


a hátam mögött is tanultam belőle egy-két 


érde! 
8 
! és DVDJejátszójába! 


csséget, trükköt. 


szóval mindenkinek ajánlom fi 


e Mikte 


Ligttwave vet 


dett aparmagjes cos 


an 


CG AKADÉMIA 


LEDNAROL, a 
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Oscar — 
kié az érdem? 


Február elején lezajlik a jelölőshow. 
Majd egy bő hőnap, amely nem feltétlenül 
az izgalom jegyében telik, de a fol; 
hírverésnek köszönhetően mindenképpen jó 
beszédtémát ad a viszonylag csendesebb tél- 
végi hónapokra. A filmrajongóknak e: 


v szű- 


kebb rétege persze nem a bulvársajtó és 

a szórakoztató magazinok által feltárt kulisz- 
szatitkokar böngészi. Olyan részletek- 

re kíváncsik, amelyekről produkciós berke- 
ken belül az animá. 
mesterei szólnak. ,. Mivel? Hogyan? 


a kompozítálás, a vágás 


Aennyi 


idő alatt:" — ezek az elsődleges kérdések. 


Az eszközök gyártóinak, fejlesztőinek 
köszönhetően a .mivel" kéri iszony- 
lag hamar választ kaphatunk, hiszen 


ők is örömmel megmártóznak a siker- 


ése hoz a ké: 


ben, amelyet egy film j 
tők számára. Így az olyan cégek, mint az 
AliaslWavefront, a Discreet vagy a feltő- 
rekvő GenArts is hamar publikálta az idei 
Oscar-jelöltek névsorát saját kreditlistáján. 


A Discreet a jelölés napján, február 11-én elő- 
ször gratulált az Amerikai Filmakadéi 
elnöke által szóba hozott filmek alkotóinak, 


a Discreet piacvezető inferno és flame nagy- 
s effektrendszereit használta 


ros jelenetek megalkotásához: 
A Digital, 
Oktober, Sony Pictures Imageworks), 


A gyűrűk ura: A két torony (WE 


a Pókember (Sony Pictures Imageworks), 
a Star Wars II. r 
(Indi 
rezentálják azt a félelmetes kreatív szak- 


A klónok támadása 


arial Light § Magic) mind jól rep- 


tudást, amellyel ma a digitális művészek 


rendelkeznek, és azokat a magas szin- 


tű technoló 


jai lehetőségeket, amelyeket 
munkájuk során alkalmaznak. A Discreet 
technológiája már nyolc éve az alkotók ren- 


delkezéséi gy az azóta eltelt években 


a legjobb vizuális effektusok kategóriájá- 
ban jelölt filmek csaknem mindegyiké- 
ben szerepet kapott. A cég vezetője, Paul 
Lypaczewski így fogalmazott: . Legfőbb 

effektek meste- 


célunk az, hogy a vizi 


egnagyravágyóbb álmaikat ís megvaló- 
síthassák. Nagyon büszkél 
ho 
emberek és csapatok munk: 
most az Akadémia megítélésére bíztak." 


vagyunk arra, 


, részt vállalhattunk azon nagyszerű 


, amelyeket 


készzstepésael 


gyanakkor a szakma másik nagyágyúja, 
jelölteknek, 
oftvere kulcs- 


az Alias Wavefront is gratulált a 


hiszen Maya 3D animá 


szerepet játszott a legjobb vizuális effektu- 


sok kategóriában Oscarra jelölt mindhárom 


filmben. , Felhasználó magasabbra 


a kreatív filmi 


teszik a 


nagy büszkeséggel tölt el mindannyiunkat, 


látni a csapatok ál trehozott kiváló trük- 


köl 


nunk a további: 


és valamennyiüknek sok sikert kívá- 


khoz." A Maya hasonlóan 
ós 


fontos szerepet játszott a legjobb animái 
rövidfilm kategória jelöltjeinél (The Chub 
Chubs, Mike új kocsija), vala 
jobb animációs filmjelölt közül négyben 
(Jégkorszak, Lilo és Stitch, Kincses bolygó, 
s vad völgy paripája). 

Egyébként az Alias Wavefront Studio 
Paint szoftvere is munkát kapott a filmek- 


nt az öt leg- 


ben — a textúrák elkészítésében segédkezett. 
Itt érdemes megemlíteni a GenArts Seppbire 
Plug-injeit, amelyek szintén jelentősen hoz- 
vájárultak a karakterek megálmodott kiné: 
tének létrehozásához. A Disercet kompozitáló 
is becsatlakozó Sappbire effekr- 
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készlet több mint 200, csúcstechnológiát 
képviselő képmanipuláló és -felépítő effektust 
tartalmaz, és az idei jelülteken kívül már olyan 
filmekben bizonyított, mint a Jégkorszak, Pearl 
Harbor, Final Fantasy, Dinosaur, Titanic, 


Mátrix, Armag! 
Star Trek, C 


További érdekesség, hogy a legjobb ani- 


idon, Majmok bolygója, 


ndzilla, és még sorolhatnánk. 


mációs rövidfilm kategóriában idén már 
másodszor jelöltek 3ds max és character 
studio szoftverrel készült munkát — ezúttal 
a Platige Image A katedrális című filmjét. 
"Tomek Baginski és a lengyi 


cl csapat alkotása 


15 hónap megfeszített munka eredménye. 


ójában 


A Pókember című film több mint 300 olyan 
vizuális effektet tartalmazó jelenettel dícse- 
kedhet, amelyek Sony Pictures Imageworks 
tehetséges művé. 
érdemeit dícsérik. 

, A Maya nélkülözhetetlen eleme volt 
munkánknak a film elkészítésében — állította 


ci mellett főleg a Maya 


Scott Stokdyk, a stúdió vizuális effektekért 
felelős ve; 


etője. — A két főszereplő: Pók- 


ember 


een Goblin komputergenerált 
mása is Mayában lett modellezve és animál- 
hibát 


lán karakterek születtek. Szükségünk volt 


va, amelynek köszönhetően igaz; 


egy szintetikus New Yorkra, a számítógép- 
pel készült épületek és utcák fotórealisztikus 
megjelenítésére. Csak így volt mód arra, 
hogy virtuális operatőrünke olyan ext- 
rém sportos kameramozgásokat vigyen vég- 
hez, amelyeket a valóságban nem tudott vol- 


na könnyűszerrel kivitele: 


A Perer Parkert megcsípő pók megfor- 
málása és animálása ís Mayával történt, ám ez 


k egy bemelegítő feladat volt. A nagy kihí- 
inek 


cs 


vást természetesen a film CG főszerepi 


sa és mozgatása jelentette. A digitá- 


kidolgo; 


Tis alakzatok színrelépése főleg az akciójele- 
netekben volt kívánatos, amikor az élő színé- 
szek (esetleg kaszkadőrök) számára veszélyes 
vagy teljességgel lehetetlen feladatokat kel- 
lett végrehajtani. Ilyen például a Pókem- 
berre olyannyira jellemző falon mászkálás 
vagy az egyik helyről a másikra való lendü- 
letes helyváltoztatás. Érdekes feladvány volt 


realisztikus mozgást kreálni úgy, hogy az 


ember még nemigen látott ilyen típusú moz- 


ást. Segítségképpen az chhez leginkább 


ló kötéltáncosok és kötélen forgó, 


közel 


mozgó előadóművészek mozgása jelentett 


némi kiindulási alapot, A többi azonban az 
animátorok fantáziájára volt bízva; alapve- 


tő emberi mozgáselemekből olyan összetett 
mozgásokat alkotni, amelyek az ember 


k. 


számára a valóságban lehetetk 


A feladatot tovább bonyolította, hogy 
míg a film elején a Pókember egy laza, bő 


ruhát visel, 


mberfeletti erejével felruház- 


va 


már a klasszíkus, testhez simuló piros-kék 
A készítőknek olyan 
részletességgel kellett kidolgozni a testet, 


spandexben tűnik fel 


hogy a ruha alatt lévő kívétek 


erő, rugalmas 
emberi alak mindkét csetben hihető legyen. 
Fmellett maga a ruha, annak életszerű moz- 
gása is külön figyelmet kapott. A Maya Cloth 
ruhaszimulációs képességei sokat hozzátet- 
tek a karakter realisztikus animációjához. 

A szereplők szuperhősi mivoltához persze a 


Maya teljes cs 


közkészlete hozzájárult. Tobey 
Maguíre-t, Willem Dafoc-t és dublőreiket 

el bedigítalízál- 
ták, majd az így kapott adatokat importálták 


egy 3D-s szkenner segít 


! a Mayába. Zöldmanó polygonos és NURBS 


elemekből épül fel, míg Pókember csetéhen 
NURBS modellt használtak, majd bevilágítás 
előtt subdíviszon felületekkel helyettesítették, 
hogy elkerüljék a felszín esetleges szétesését. 


A karakterek felépítése, a deformáci- 
ós eszközök pontos előkészítése nagyon 


! fontos volt az animátorok számára, hogy 


az izmok duzzadását, feszülését, illetve a 


végtagok forgatását mielőbb, s lehetőség 


szerint utólagos javítások szükségessége 
nélkül tudják elvégezni. 

Mivel a jelenetek mintegy 90 száza- 
lékában a Pókember jellegzetes hintázó 
mozgása látható, igen hasznosnak bizo- 
nyult a Maya firnction cnrve editor funkci 


ója. Az f-enrve editor megbízható és erős 


kontrollt ad az 


ek tangenseinek súlyoz: 
sában, így például a görbéket megnyújtva 
szép íveket ad a hintamozgáshoz. 

A srúdió belső kommunikációjában 
nyújtott nagy segítséget a Maya beépített 
M 
zői környezet. Hiszen bármilyen sok jól 


L. programnyelve és az API programo- 


használható funkciója legyen is a szoft- 


vernek, sokszor kell a produkció egyedi 


igényeihez alkalmazkodni, saját fejleszté- 


sekkel kitoldani az csetl 


s hiányosságo- 


kat. A MEL és az API segítsé; 


Pictures Imageworks különbi 
megtalálták a közös nyelvet, és megoszt- 


harták egymással a különböző adatokat. 


wow Oscar com nominees/ szítedh bizni 
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Maya 


Productivity 


Pack 


Az Alias! Wavefront mindig is nagy súlyt 
fektetett az oktatásra. Ezt persze főképpen 
a tőlünk nyugatra, az óceán másik part- 
ján élő grafikusok, illetve animátorjelöltek 
tudták hasznukra fordítani, ahol mind tan- 
könyvekből, mind a 3D-s grafikára szakoso- 
dott oktatási intézményből bőséges a kíná- 
lat. A háromdimenziós munkák iránti kereslet 
növekedése, a szoftverárak csökkenése egyre 
több embert mozgat meg világszerte — mind 
a pályakezdők, mind az új kihívások felé utat 
keresők között. Nekik (is) nyújt segítséget az 
Alias Wavefront által kiadott úgynevezett 
Maya Productivity Pack, amely a világ egyik 
legjobb 3D-s animációs szoftvere mellett sze- 
kérderéknyi oktatóanyagot is tartalmaz. 

A csomag egyik legszínesebb darabja már 
ismerős lehet, hiszen több mint két éve itthon 
is kapható. A 7be Art of Maya, vagyis a Maya 
művészete című könyv úgy íródott, hogy 
vizuálisan ismertesse a modellezés, az animá- 
ció során felmerülő különböző koncepciókat. 
Az első oldalakon olyan dolgokról olvasha- 
tunk, hogy micsoda az az operációs rend- 
szer, meg mi az a számítógép. De ne hagyjuk 
magunkkal elhítetni, hogy ez csak a laikusok- 
nak szól. Végigböngészvé a könyvet nagyon 
fontos elméleti és gyakorlati ismeretekkel 
találkozunk, logikusan rendszerezve, nagyon 
hatásos ábrákkal illusztrálva. 

A Learniug Maya: Fonudation (avagy 
Tanuljuk meg a Maya alapjait) egy tipiku- 
san kezdőknek szóló tankönyv 25 leckével. 
Amennyiben valaki — még ha előtte nem is 
foglalkozott 30-s ával — végigesínál- 
ja a leckéket (nagyjából három hét, ha minden 
este foglalkozunk vele) viszonylag teljes képet 
kap a Mayáról, képes lesz egyszerűbb trükkök 
és animációk elkészítésére. 


A sorozat harmadik tagja, a Learning 
Maya: Cbaracter Rigging aud Animation egy 
Melvin nevezetű karakter belső" felépíté- 
sét és animálását taglalja. Az első fejezetekben 


megalkotjuk a figura belső csontozatát, majd 


létrehozzuk az inverz kinematikai rendszere- 
ket. Ezek teszik lehetővé, hogy később álfigu- 
rát, mint egy valódi bábut mozgassuk. ) 


28 
tán elkészült a csontozat, megtervezünk egy 
sétaanimációt, majd a csontvázhoz ragasztjuk 
Melvin valódi modelljét. Az automatikusan 
kidülledő izmok létrehozása után a különbö- 
ző deformerekkel is megismerkedünk, amelye- 
ket például az arc grimaszainak előállítására 
használhatunk. 


A következő (Rendering) könyvnek nincsen 
olyan , íve", mint a Character Riggingnek. 
Nem egy ,nagy" projektet viszünk végig, 
hanem részletes technikai leírást kapunk 
— természetesen gyakorlati példákkal — 

a rendereléssel, anyagokkal és speciális effek- 
tusokkal kapcsolatban. A témák címszavak- 
ban: anyagmodellek működése, textúrák, 
fények (a megvilágításról egészen jó gyakor- 
lati tanácsokkal), kamerák (némi operatőri 
ismereteket ís felszedhetünk), árnyékok gene- 
rálása, sugárkövetés, polygontextúrázás, spe- 
ciális effektusok és a render optímalizálá- 

sa (hasznos tanácsok, hogy ne kelljen órákat 
várni a render elkészültéig). A könyv teljesen 
korrekt technikai leírást ad a Maya beépített 
rendererjével kapcsolatban, svérprofiknak" is 
hasznos referenciakönyv. 7 

Mind a négy, a Maya Productívity Packben 
található könyv természetesen CD mellékle- 
tet is tartalmaz. Ezen túl még néhány órányi 
előadásanyagot ülhetünk végig, amely DVD 
formában áll rendelkezésre. 
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Fze! 


Begínner s Guide DVD jellegében a The Art 


szül az egyik, a Learning Maya: 


of Maya könyvhöz hasonlít, ugyanis főleg 
olyanoknak szól, akik még nem dolgoztak 


semmilyen 312-s programmal. Házigazdánk 
nyugodt tempóban, didaktikusan avat be 


minket a Maya 3D-s vilá 


ba. Ráadásul súgó- 


gépet használ, 
tően beszél. Di 


nylag lassan és érthe- 


s embereknek vagy 

néhol unalmas lehet, 
de kezdőlgkönnyen megtanulhatják az alapo- 
kat (már ha jól bes; 


k angolul, franciául, 


németül, japánul vagy koreaiul — ugyanis e 


nyelvek közül választhatunk a lemezen). 

A DVD alapvetően rövid tutoriálokhoz 
hasonlít (akár követhetjük a számítógép 
előt), kellően részletes szóbeli magyarázattal 
(időtartama 60 pero). 


A másik oktató DVI a modellezéssel fog- 
lalkozik. Ehhez egy kicsit erő 
rikai) nyelvtudás szükséges. Aki a CNN-t 
néha nem érti, ítt már bajban lesz. A DVD 
három nagy fejezetből áll: az elsőben a model- 
lezés tervezéséről, előkészítéséről; a második- 
ban a modellezés során követendő koncepci- 
ókról, aranyszabályokról; a harmadikban 
pedig konkrét gyakorlati tanácsokról csik szó. 
Az anyag túlnyomó része (értsd: az egész), 
nem tutoriál jellegű, hanem sokkal inkább 
koncepcionális kérdésekkel foglalkozik. Bár 
a DVD megnézése után — ha eddig nem tud- 
tunk — továbbra sem fogunk tudni gyönyörű 
karaktereket modellezni, de olyan ismereteket 
szerezhetünk, amelyek a jövőben sokkal hasz- 
nosabbak lehetnek számunkra, mint néhány 
betanult, ügyes trükk. Két óra alatt annyi 
produkciós tapasztalatra tehetünk szert, mint 
mások hosszú évek izzadságos munkája alatt. 


ebb angol (ame- 


Sikerünk 
főszereplője 
a felhasználó, : 
vagyis : 3 stúdiók 


Oscar-díjat adományozott az , ő 
TE ja 6 IOLó PEGDUCTAK 
ossziamáln a. at ser StVoS, c. 
as 
319 animációs és vizuális trükk szeftver DUM EROS 
000844 MEGAN 
mányos é FESSZOSZOSEÉ 


2003 március elsején az Amerikai Filmakadémia 


Mia [ Wavefrontn 


Maya f 


fejlesztésében végzett kiszmelkedő 4 


ösaatee SEL 
technikai kut 


nak elismeréseként, 


Mi az Alias [ Wavefrontnál rendkívül bűszkék 


vagyunk a rangos meggtiszteltetésre, amelyet a 


felhasználók kreatív látásmódja nélkül sohusem 


sikerült volna elérni. 


A stúdiók Mayával végzett munkái félelmetesen 


jók. Számunkra felbecsúlhetetlenűl fontos 


visszajelzéseik folyamatosan segítik a munkánkat 


a Maya tervezése, fejlesztése és finomítása során. 
Köszönet felhasználóink kreatívitásáért és 


támogatásáért 


a filmek 


A jövőben ís változatlan szenvedéllyel állunk a 
07 aunMaDEmS 


kihívások elé, hogy megvalósítsuk a legjöbb a altt NTÜLSSZNET 


algokat és valóra váltsuk az álmokat. 


AMPAS. 


CAW YOU IMAGINE" 


( Török György - fotográfus ] 


Digitális veteránok 


Sony DSC-D700/770 


A digitális fotográfia betört mindennapjainkba, 


s ahogyan ez szokás, divartá is lert. Különösen 
a megapixel-mánia: mindenki kilóra" méri a 


megapixeleker, és ralán ez vált az e 


gyetlen érték. 


mérővé még a fotósok, grafikusok között is. Pe- 
dig ha szétnézünk az öregnek még nem is mond- 
a találunk technikai 


gyöngyszemeket úgyszólván fillérekért! Rova- 


ható gépek között, gyakr 


tunk az ilyen gépekről és felhasználásukról szól. 


Nem is öregek 


Ezek a masinák tehát nem őregek, hanem csak 


egyszerűen ,divatjamúltak", Ellenben haszná 
lati értékük jóval piaci értékük felett van. Érde- 
mes tehát meggondolni a beszerzésüket. Profi 
fotósként öt éve használom a Sony régi zász- 
lóshajóját, a Cybershot Pro DSC-D700-ast. 
Eddig 15 000 felvételt teljesített nálam. Ele- 


unkában használtam a gépet, ma 


inte a napi 


azonban a katalógusfotó, a panorámafotó és 


a művészet terűletén pótolhatatlan munkaesz- 
közöm. A D770-es változat kissé jobb elődjé- 
nél, de markáns különbséget nem érezhetünk 
a két gép között. Mi az, ami a képkészítés- 


hez ele 


gedhetetlenül fontos? Az objektív és 


a CCD! Minden egyéb szükséges rossz: szük- 


s 


-s a kép elkészítéséhez, de nem képalkotó 


egység: A Sony-fejlesztés - ennek megfelelően — 
erre a két területre összpontosított, valamint 
a digitális jellemzőkből adódó egyéb, hagyomá- 
nyos gépeken megvalósíthatatlan lehetőségekre. 


Mindkét 


szerelve, amely a profes: 


p Carl Zeiss zoomobjektívvel van fel- 


ionális követelmények- 


nek is megfelel. Kontraszt, élesség, fényszóró- 
dás szempontjából a csúcsminőséget képviselik 
Az ergonomikus formatervezés is hangsúlyozza 


nt a kényelmes és 


a lencsék megbecsülését, valam 
rezgésmentes kézbentarthatóságot, mert az ob- 


jektív mindig bal kezünk tenyerébe simul. 


Az objektív 


A D7x0-s 5x-ös zoomobjektívje F 2.0-2.3/5.2- 
26 mm, 62 mm-es szűrőmenettel, amely kis- 
filmre átszámítva 28-140 mm-es gyújtótávol- 
ságnak felel meg. Filmes géphez nem is létezik 


ilyen objektív a piacon. 


Ha ezzel az óriási fényerővel kombinálva 


a választható ISO 50/18" (csak a D770), ISO 
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100/21" (csak a D700), ISO 200/245 és ISO 
400/27" fényérzékenységi értékek közül a leg- 
utolsót választjuk, gyakorlatilag mindenhol 
fényképezhetünk, akár vaku használata nél- 


kül is. Ebben segít a gép jó fogása is. Az ob- 
jektív makrotartományban is kiválóan rajzol, 
a makroállás minden gyújtótávolságon elérhe- 
tő. Ha nagyon közeli témákat kell fotóznunk, 
például gombokat, mobiltelefon-kijelzőket, 


áramköri paneleket stb., akkor a 44 dioptri- 


ás előtétlencse megvásárlását ajánlom. Eny- 
hébbekkel ugyanis csak gyengén terjeszthető 
ki gépünk használati köre. Az objektív ugyan 
nem érzékeny az ellenfényre, de használjunk 


hozzá fényellenzőt. Megéri! 


ccD 
A professzionális, 30 bítes CCD felbontása 
nettó 1024x1344 pixel. Ez 1,4 megapixelt je- 


lent. Kevésnek tűnhet a mai 4-5 megapixeles 
amatőr kamerák korában, de saját — profesz- 
szionális — tapasztalatom alapján mondhatom, 
nem a képpontok száma, hanem azok minősé 
ge szabja meg egy kép használhatóságát, s ezen 


a téren a D7x0-s CCD-je kiemelkedően jó. 


di 


— 


Alacsony fényérzékenységnél, a képeket nem 
tömörítve, csodálatos telített és pasztelltó- 
nusokar ad a gép, valamint a bőrszín szín- 
visszaadása ís kiváló. Magas érzékenységnél 
ugyanúgy szemcsésedik a kép, mint hagyo- 
mányos filmjeink esetén. 


Kiemelkedő a kék színek árnyalatgazdagsá- 
ta, illetve az, hogy az élesítés (sharpen) és 
a színtelítettség (saturation) a menüben be 


állítható! Ez a lehetőség manapság ís igen 
ritka a digigépeken. Szintén nem minden- 
napi jellemvonás, hogy a fehéregyensúly 
(white balance) nemcsak folyamatos fény- 
re, hanem villanófényre is meghatározható. 
Külön beállíthatjuk a beépített és a külső 
villanők fehéregyensúlyát, ezáltal a nyomdai 
előkészítés ideje nagyon lerövidül. Képe- 
ink már a felvételkor is abszolút színhelye- 
sek lesznek, A nyomdában reprodukálható. ! 
maximális képméret -10x13 cm, amely 
nél na 


obb legtöbbször nem ís kell (pél- 
dául katalógusok, web stb.). Itt hívom fel a 
figyelmet arra is, ami a professzionális digi- 
tális kép fontos jellemzője: a képben az ex- 
pozíció összes adata mellett (zár, rekesz, ex- 
pozíciókorrekció, dátum stb.) a copyright 
információ is tárolódik, hogy a jogviták el- ] 
kerülhetők legyenek (a copyright szöveget a 
gép menüjében állítsuk be!). ii 


Fókusz 
Sajnos a gép autofókusza lassú, bár a D770- 
es jelentősen gyorsabb elődjénél, Emiatt 


gyakran kézzel állítok élességet. A D 


helyzet el. 


hangjelzéssel is jelzi az élesség 
érését. A fényrekeszt F2.0 és FI között ál- 
líthatjuk be, míg a záridőtartomány 1/2000 
s-tól 4 s-ig terjed. Minden értéket 1/4 fény- 
értéknyi (!) pontossággal vezérelhetünk, be- 
leértve az expozíciókorrekciót is. A vaku 
minden záridővel kiválóan alkalmazható, há- 
la az elektronikus és mechanikus zár kombi- 
nációjának. Spot és középhangsúlyos fény- 
méréssel dolgozharunk. 


A gép tükörreflexes optikai keresője diopt 
riakorrekcióval is el ván látva, a kereső alatt 


jól láthatók az expozíciós adatok. Már felvé- 


thetjük foróinkat, 


telezés közben külön gyi 
ugyanis egyszerre több könyvtárat is létre- 
hozhatunk egy memóriakártyán. Expozí- 
cióvezérlés szempontjából mindent megta- 
lálharunk a D7x0-son: eltolható program- 
rekesz- és idősutomarikát, valamint teljesen 


manuális beállítást. 


Energiaellátás 

A professzionális vanásokat erősíti a nagy telje 
sítményű lítium-ion akkumulátor, amellyel át-  ! 
1ag 2.5 óra folyamatos munka végezhető, vala- 
mint a 25 inches, nagy felbontású, színes LCD 
monitor a gép hátlapján. Ez műtermi munká- 
nál pontos, nagyméretű kercsőként funkcio- 
nál. Külön előnye, hogy - a TFT-LCD tech- 
nológia adta keretek között — kalibrálható! Így 
akár monitorunkkal vagy egyéb képfeldolgo: 
ző berendezéseinkkel ís összhangba hozható. 
Minden beállítás gyorsan elvégezhető a színes 
LCD monitor használata nélkül is, mert kő 


lön LCD monitort találunk a gépváz tetején, 


illerve többfunkciós forgatógombok is rendel- ! 


kezésünkre állnak a gyors munka érdekében. ! 


A fényképezőgép elektronikája robusztus, so- 
(2 kép/s). Az IR távki- 


oldó és a számítógéphez köthető párhuzamos 


rozatfelvételre is képe: 


portos memóriakártya-olvzsó a gép tartozéka 


Adattárolás 
Memóriakártyaként a Sony MemorySticket 
használhatjuk szabványos PCMCIA adapter: 
rel (az MSAC-PCI szintén tartozék!) vagy 
bármilyen PCMCIA Type II kártyát és egyéb 
kártyákat PCMCIA adapterrel. A PCMCIA ] 
"Type TI kártyák teljes körű használata 


m 
megszokott jellemvonás, csak a Sony D700, 
D 


sek ilyen flexibílisek lenni. Az igen kicsi 


0 és a professzionális Kodak gépek képe- 


mindössze 4 grammos Sony MemoryStick be- 


foglaló méretei: 5x2,15x0,28 cm, legnagyobb 


kapacitása jelenleg ! GB. Ezzel szemben a 
PCMCIA Type II kártyák 7,56x5,4x0,Scm 
nagyságban 8 GB adatmennyiséget is képesek 


tárolni a technika mai szintjén 


A MemoryStick egyébként írásvédhető, 
fopiadapterével a hagyományos 1544 MB-os 
lemezegységeinkben ís használható (MSAC- 
FD1), de a Sony szórakoztató elektronikai 
termékeiben ugyanúgy helyet kapott csat- 
lakozója, mint a Sony VAIO laptopokban 


vagy a Clié palmtopokban. 


Irányítás 
Külön jó tulajdonsága a D7x0-snak, hogy 


távirányítója lejátszás üzemmódban is 
működik, és a videokimenet (funk 
cionális szempontból) teljesen 
megegyezik a beépített LCD-vel, 
Láthatjuk rajta a menüt, elforgat- 
hatjuk a fotókat, beléjük nagyítha- 
tunk, megnézhetjük az indexeket és 


megtekinthetjük a beállítóképeket. Ezen 
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felül érdemes tudnunk, hogy a gép - lévén 
régebbi konstrukció — nem kényes 2 JPEG 
állományokra. 


Ha az 1024x1344 pixeles méretet 
és standard JPEG-t mentünk, a géj 


egtartjuk 


ezeket 


megjeleníti számunkra. Az IMJPOOOI könyv 


tárba mentjük őket MVCwona sorszámanal. 


Ezáltal előadást, diavetítést, prez 


jót eg 


aránt tarthatunk vele, hiszen a tá 


vítóval 


előre-hátra válthatjuk az egyes képcket 


Mennyibe ís kerül mindez? 
Ha a gépet meg szeretnénk vásárolni. tarto- 


zékainak számától és állaporától függően 100- 


150 ezer forint közörti összegre szán 


tsunk 


Éljünk a gyanúperrel, hogy a gép NP-FS5 


es infolítium akkumulátorai már előreged 


tek, így cseréjük lassan időszerű I Ezért 
érdeklődjük meg régebbi tulajdonosától, 
mikor vásárolta őket. Az akku egyébként 


standard kamkorderakkumul; 


or, így szín- 


te minden keresked. 


ben megvásárolható 


Ha műteremben szeretnénk használni, a há 


lózati adapter nagy kincs, így hát f 


gadjuk 


örömmel létezését. Ugyancsak elképzelhe- 


hogy intelligens gyorstöltőt ís kapunk 
a géphez, amely ugyancsak kellemes tar 


tozék. Mindenesetre I 


én meg az er 


ti, BC-V615-ös töltő a fényképező; 
ugyanis ez újonnan kissé drága be: 
nak minősül. Alaposan olvassuk át a haszná- 


lati utasítást, his: 


en a fényképe 


teg funkcióval rendelkezik. 


Jó fényeket kívánok ehhez a vérbe. 


profi géphe: 


DIGTART 093 


( Kozma Ferenc - kozmaGprintscreen.hu ] 


Matrox Parhelia 512 


Mindent a szemnek 


MadOnion 3Dmark 20015E (D3D) 


1024x768, 32 bit, tömörített texturákkal 


Matrox Parhelia 512 
——i o 
4 
, 
S 
nVidia GF4 Ti 4600 


3D) 
ített texturákkal 


MadOnion 3Dmark 2001SE ( 


1200x1024, 32 


Matrox Parhelia 512 
— 
[: Ez 
, 


6133 


9639 
nVidia GF4 Ti 4600 


Matrox. A videokártyáíról elhíresült kana- 
Jai cég neve mindig is egyet jelentett a tökéle- 


tes ki 


öres 


pminőséggel. Az új Parhelia sorozat is csak 


út hírnevén, s habár nem kíván versenyre 


kkal, 


kelni a 3D-s sebességre kihegyezett kárt 


n sem kell szégyenkeznie 


bizony ezen a té 
Nem ís olyan rég a méltán híressé vált 
G400-as sorozattal adta fel a 3D-s teljesítmény 


versenyt a Matrox, a minőségi kártyák rajon. 


nak legnagyobb bánatára. Most, hogy az ATTI 


az nVidia szinte vérre menő ki met folytat 


minden apró kis teljesítménymorzsáért, amely- 
lyel a vetélytárs fölé licitálhatnak, a professzioná- 


lis gyártó részéről kt 


ben örömmel üdvözölhet- 


jük a Parhelia képében visszatért minőséget 


Ebben a kiélezett helyzetben szerencsé 


re nem is próbált meg a győztes helyre pályáz 


va beszállni a Matrox: egy 3D-tudásában jó. 


nak mondható, de extra szolgáltatásaiban annál 


többet nyújtó kártya a Parhelia 512, amelyhez 


I már jól megszokott, etalonszintű kris- 


tálytiszta képminőség társul 


A kártya nem vadonatúj a piacon, kis ha 


ta szerezhető. 


zánkban azonban nem túl régi 
De hát mi is lehetne stílszerűbb kezdőteszt egy 
grafikai lapban, mint a legutolsó Matrox-VGA 


dB öpsszetti 


dményei 2? 


094 : DIGTTART " www.digitartmagazin.hu 


Az ígéret 


A Parhelia professzionális grafikus kártya. 


csak akkor mutatkozik m ha olyan 3D- 


erej 


s képjavító ficsöröket is kihasználunk, amelye 
ket egy gamer kártya esetén általában akkor is 
kikapcsol mindenki a jobb teljesítmény érdeké- 


ben, ha az véledenül támogatja az adort lehe- 


get. Ehhez társul a meg t csúcs 2D-s 


! kép, amelyet a világ első hárommonitoros 3D- 


orsítás leherősége koronáz meg — állítot 


ta a dorvali székhelyű cég, és látni fogjuk, hogy 


részben igaza is volt 


Az ellenfél 
Mérésünk során a Parheliát a reális küzdelem 


érdekében egy GeForce$ Títanium 4600-assal 


állítottuk szembe, mindkét kártyát egy 2.4GHz 


es teljesítményű, 512MB Rambusszal megtá 


mogatott Dell gépbe helyezve, ahol is Windows 


XP Professional és DirectX 9.0 futott 


Teszteléskor elméletben el kellene külö- 


OpenGL-es és a D3ID-s eredménye 


ú 


elyek a kulisszák mögött gyakorlatilag kü 


ket 


lön drivert jelentenek. Az nVidia Detonatora a: 


utóbbi esetében a G400-assal való találkozás so- 
rán anno kissé gyengélkedett, mostanra azonban 
már sikerült jócskán kinőnie gyermekbetegségei 
ből. Így a két API-típus teszteredményeit tekint: 


ve aránybeli különbséget szerencsére nem 2 


Kártya csak igényeseknek! 


NÉ matrox Parhelia 


valósághű grafika — csak profiknak 


A világon az első 512 bítes grafikus processzor 10 Gigabít technológia Hardware Displacement Mapp 

256 bít DDR memória interfésszel Ultra éles megjelenítési technológia Surround játéklehetősé 

Ouad DirectX" 9 Vertex árnyékoló sor 64 Super Sample textúra szűrés DualHi kiváló mi ben (HF 
" Ouad textúrázás Glyph élkisimítás — hogy karakterei 3m ros megjelei 
" 36 szintű árnyékoló sor szebben nézzenek ki PC-Theater DVD technalógi 


16x részleges élkisímítás 


zárólagos magyarországi disztributor 


mszp malrox 


www.matrox.com/mga 


www.ramiris.hu 


I Kozma ferenc - kozmadiprintsereen hu ] 


tapasztaltunk egyik kártyi 


nál sem, A meghajtó- 
programok ilyen téren tehát jelesre vizsgáztak 

- kisebb eltérésekkel bár, de a megjelenésükkor 
legújabbnak számító verziót támogatják mind- 


két technológiából 


A .NET-es fecske 

Roppant érdekes húzás ellenben a Matrox- 
tól, hogy a PowerDesk HF névre keresz- 
telt— egyébként rendkívül kényelmes — 
meghajtóprogramja a Microsoft üdvöskéjére, 

a .Net keretrendszerre épül. Több dolog is kö- 
űbben való- 
sítható meg általa az automatikus online fris- 
őtt a 20 MB-os 


frameworköt kell majd telepítenünk, amely 


vetkezik ebből: egyrészt egysze 


sítés, másrészt így mindenel 


még a Windows XP-nek sem tartozéka, Saj- 


nos ez egyúttal azt is jelenti, hogy a 2000 és az 


XP előtti Windows-verziók egyelőre nem ké- 
ebből kö- 


át a meghajtót sem! Ellenben a 


pesek telepíteni a keretrendsz. 


vetkezően ma 


frameworköt már többen is portolják például 


Max O$-re és Linux-ra is, igaz, többnyire né- 


mi Java-s teljesírményvesztés által. 

Mutasd a lapjaid! 

A Parhelia két olyan nagyobb funkciót is integ- 
rált jókora méretű chípjébe, amely jelentősen ké- 


pesek javítani a 3D-s kép minőségén, ellenben 


roppant számításigényesek. Ezek név szerint a 
antialiasing (élsimítás), és az anizotropikus szűrés 


(mint ismeretes, a 3dFX az előbbit erőltetve ment 


lenne a hárommonitoros lehetősé- 


tönkre 8), e 
gen kívül a Parhelia két nagy ütőkártyája. Az igaz- 


sághoz hozzátartozik, hogy ezek a funkciók az 


nVidia chípje előtt sem ismeretlenek, az élsimítást 


AC 


matrox Parhelia 


096 


egyszerűen be is kapcsolhatjuk a driveren, az 


anízotrapikus szűrés eléréséhez azonban már bi- 


zony könyékig kell merülni a Registry-beállítá- 
sokba, főleg D3D-nél. Ennek kapcsán meglepő, 


kü- 


mai elnevezések némilei 


hogy bár a technol 


! lönbözőek, a Parhelia A-szűrőjének az nVidia 


es beállítása felel meg — a 8 lehetséges szintből. 


Na de mennyi ís akkor az a jó? 

Na de ne húzzuk tovább az időt, vágjunk a mé- 
rések sűrűjébe! A kikapcsolt ficsörökkel végzett 
komplex 3D-resztekben a Parhelia úgy 20-45 

] százalékkal vég 


társánál. Az anizotropikus s 


gyengébben 4600-as vetély- 


rést és az élsimítást 


bekapcsolva a Parhelia az ígéreteknek megfele- 
lóen csak 15-20 százalékot veszít teljesítményé- 


bál, szemben az nVidia chip 30-40 százalékos 


] visszaesésével. Az eredmény egyébként mindkét 
kártyánál — számokkal nem mérhetően — sokkal 
szebb képben nyilvánul meg. Ha azonban figye- 
! lembe vesszük, hogy a Parhelia a számottevően 


gyengébb teljesítményéből veszítette el azt a ,ke- 


vesebbet", még mindig a GeForce áll nyerésre 


főként, ha nem felejtjük ki a számításból, hogy 


ott még a 8-as szintű szűrési mód is rendelkezés 


1 reáll, amellyel még mindig gyorsabb, 


És a többi? 
Két olyan újdonsággal is büszkélkedher 
lt 


amelyben szignifikáns előnyre 


) a Parheli 
képes szert tenni: a multitexturázás során több 


textűraréteget feszítünk egymásra, ennek szép- 


ségét a Matrox által mellékelt , akvárium" teszt- 
programon meg is csodálhatjuk. Ebben 6-8 szá- 
zalékkal vert rá riválisára, míg a vertexárnyalók 
terén mintegy 50 százalékos teljesítménytőbb. 
lettel is számolhatunk. Üröm az örömben, hogy 
ezek hatását csak speciális célprogramokban 
fogjuk érezni, a mai alkalmazások egyelőre vaj 


mi keveset profirálnak belőlük 


Monitorhegyek 
A Surround Gaming névre keresztelt tech 


l nológia révén világelsőséggel büszkélkedhet 
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nVidia GF4 TI 4600 


a Parhelia: a ráköthető három monitor 3D-s 
gyorsítással való ellátása nem kis teljesítmény 
(a maximális felbontás így 3840x1024). A mai 
1 
reális ötlet, mindössze két dolog szabhat gátat: 


és 197-os CRT-k árát tekintve nem is ír- 


egyrészt a kártya véges teljesítménye, amely 
ilyenkor né: vileg meg is oszlik, másrészt 

a funkciót tímogató programok száma, Utób- 
bí kapcsán túlzott panaszra nincs okunk: általá- 
nosságban a szimulárorok és a Ouake3-moto- 
ron alapuló játékok többsége is támogatja, igaz, 
néha csak hosszadalmas Registry-berhelések 
Me: 


monítormegosztással, ez már régóta a Win- 


által ben más viszont a helyzet a 2D-s 
dows által támogatott dolgok közé esik, így 
probléma nélkül kihasználható grafikus prog- 
] ramokban a kezelőfelületek és a tálcák külön 
képernyőre helyezése. Mint megtapasztalhat- 


tuk, aki hozzászokik ehhez a kényelemhez, az 


már nehezen tud elszakadni tőle 


Konklúzió 

Nem váltotta be ígéretét a Matrox: ez bizony 
egy professzionális VGA-nak álcázott hami- 
sítatlan gamer kártya, mégpedig árához mér- 
] ten sajnos relatív gyenge 31-s teljesítménnyel 


amely gátolja Surround Gaming funkcióját ís 


hiába, a hatalmasra sikeredett mag nem hajtha 
tó gyorsabban. Ereje viszont a meg nem ígért, 


és nehezen mérhető, de köztudottan éles és 


gyors 2D-s képében rejlik. Erről - mint mindig 
— most is csak szuperlatívuszokban beszélhe 


tünk. Aki nem 3D-s csúcskártyát vár, de a há. 


rom moniti 


oz és a kompromisszum nélkü. 


] li tökéletes képminőséghez ragaszkodik, annak 


! gyakorlatilag nincs más alternatívája. sza 


Bontakoztassa ki kreativitását! 


Kínálatunk a digitális kreatív szakma összes kellékével: 3Dlabs, Autodesk, Boxx Tech, Corel, 
Discreet, Macromedia, Matrox, Maxon, NewTek, nVidia, Realviz, SGI, Toon Boom, Virtools, Wacom. 


discreet ] 3ds max 5.1 


A 3ds max szoftver a világ 
legnépszerűbb 34 modellező, 
animációs: és renderingszoftver. 
eszköze, objektumorlentált, 
egységes környezetet nyújt az 
alkotóknak vizuális effektusok 
karakteranimáció és újgenerációs 
Játékok készítéséhez. 1995-ös 
megjelenése óta a 3ds max 
szoftver több mint 65 szakmai 
díjat kapott és 180000 
felhasználó választotta 30-s 
szoftvermegoldásként. 


Kérje árajánlatunkat! 


3DBOXX 


Dual intelé; XEONT 3.06 GHz CPU 
HyperThrsading támogatás 

12GB-ig bővíthető 256MHz DOR memória 
8X AGP Pro 50 grafikus port 

nVidia OvadroFX VGA 

Duaj- Channel Ultra220 SCSI Controllar 
DuaiChannel UttraDMA 100 IDE Controller 
Integrált AC 97 full duplex audio 

1x 64/133 PCLX Slot 

2x.64/100 POL-X Siot 

33 PCI Slot 


2x 32, 
Gigabit Ethernet Adapter 


460 wattos tápegység 


540000 forinttól 


discreet ] Plasma 


Az első és egyetlen, kimondottan 
WEB-ejlesztőknek készült, a 3ds max 
motorjára épülő alkalmazás, rendkívül 
kedvező áron. Kiváló karakter animációs 
és valós dinamikai képességgel, 
Macromedia Flash MX és Shockwave 
3d kapcsolattal, méretoptimalizált 
kimenettel. Támogatja az animált 
gradiensek készítését és beolvassa a 
max kiterjesztésű állományokat I 


214900-Ft ap er ASH 


Toon Boom Studio v2 


ismerje meg a fiash anim, 
legújabb generációját. Ti 
körű 2d-s animáci ajzfi 
webfejlesztő alkalmazás, 

optimal 
és Ouk 
szájszínkronnal, 3d kam 
rajz- és jelenettervező eszk: 
valamint kamerakezi 


Ajándék Wacom táblával! 


119 900,- Ft 


Wacom I digitalizáló táblák 


Nem csupán egy beviteli eszköz, 
hanem egy egész rendszer, amely 
természetes és testreszabott 
munkafolyamatot biztosít. Az 
Intuos2 tabletek csúcsszintű 
technológiája biztosítja a 
maximális teljesítményt a 
mindennapi kreatív munkában. 

A választék több kényelmes 
tablet és újszerű beviteli eszköz, 
melyek bármilyen kombinációban 
használhatók. 


adobe [ Web Collection 6/CE adobe [ Digital Video Collection 8 
sás Photoshok 
Attar Eítecis 
Premiere 6.5 


árs 366900,- Ft 


ára 440900,- Ft 
adobe ] Design Collection 8/CE 


adobe ] Publishing Collection 12/CE 


PageMaker 7 
iustrator 10 
Phatashop 7 
Acrobat 5 


ára 366900,- Ft 
realviz ] AEC Studio 


Intuos2 A6 57900.- Ft zza szt K. 
Intuos2 A5 86900,- Ft MatchMover 20 Fiat há 
Intuos2 A4 135900,- Ft reehand MX 
Intuos2 A3 195900,- Ft sra 523900,- Ft ára 263900, - Ft 
£ 
1132 Bp. Nyugati tér 4. T/F: 359-6410 www.s2Zinet.com studio21 


Foltüntetett dzténk norm tartalmazzák az Átát és a köszlöt senjág érvényesek 


( Radics Róbert - infogod2k.hu ] 
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American Corporate Identity 2003 


]  Azévente megjelenő, I8 éves múltra visszatekintő American Corporare Identítyben bemutatott 
] gi Pp 
] műveket, a kiadó által meghírdetett versenyre benevezett, több ezer amerikai, vagy csak az 


Egyesült Államokban felhasznált pályaműből válogatták ki 


A 320 oldalas mű hét kategóriában mutatja be a legfrissebb cégarculatokat ugy mint: logók 


arculati programok, kézikönyvek, illetve eszközök, csomagolásdesígn, sígnage § environmental 


graphics és brosúrák, éves jelentések. A könyv számtalan logó- és arculatterve mellett talán 
külön kiemelendő három fejezet: a lenyűgöző csomagolástervek — melyek a fogyasztók felé nem. 
csak a terméket minőségét, üzenetét, egyszóval image-ét kommunikálják, hanem visszarükrözik 
a mögötte álló cég arculatát is; az arculati kézikönyveket bemutató rész - az azok lapjain ismer 


terett eszközökön rúl — a kézikönyv layoutjában, vizuális szerkezetében visszatükröződő arcula 


tot helyezi középpontjába. A harmadik, az itthon még csak most tudatosodó terület, az arculati 


elemek kül- és beltéri alkalmazása. Az évkönyvbe beválasztott munkákat , működési környeze. 


tükkel", azaz az adott épülettel, tájjal, illetve beltérrel egyetemben mutatják be 


més 
évkönyv. E. 


Terjedelem: 320 old. 
közel 900 színes fotó, 
reprodukció, illusztráció 

Aműára: — 19,600 Ft 41296 áfa 


cnése, 1986 óta világviszonylatban nagy elismertséget vívott ki magának az 


részben szerkesztőjének, David E. Carternek is köszönhető, aki 1972 óta fogla- 


kozik e témával; az ő nevéhez köthető egyáltalán a ,Logo book" fogalma, az arculati elemeket 


bemutató gyűjtemények köznapi elnevezése. Az annual sikerét azonban mi sem bizonyítja jöb. 


ban, mint az: mára már presztízskérdéssé vált az amerikai grafikusok, designstúdiők számára, 


hogy munkáik bekerüljenek e kiadványba. 


OLiveFiles 


át 


golástervek 
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Studio MX 


macromedia 


